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1. Vorwort und Rahmenbedingungen der Arbeit im Fach
Informatik an der Kathe-Kollwitz-Gesamtschule Grevenbroich

Die Kathe-Kollwitz-Gesamtschule liegt in der Siidstadt von Grevenbroich. Es ist die alteste
Gesamtschule Grevenbroichs und wurde 1991 als vierziigige Schule mit gymnasialer Oberstufe
gegriindet. Die Schule ist nach der Kinstlerin Kathe Kollwitz benannt, welche als Vorbild fir
sozial engagiertes und demokratisches Verhalten gilt. Dem flhlt sich unsere Schule bis heute
verpflichtet.

Insgesamt besuchen zurzeit circa 870 Schilerinnen und Schiler die Kathe-Kollwitz-
Gesamtschule, die vierzligig ausgerichtet ist. Die KlassengrofRen liegen bei circa 28
Schiilerinnen und Schalern.

Ausstattung der Schule fur den Informatikunterricht

Die Kaéthe-Kollwitz-Schule verfugt aktuell tber keine gute Ausstattung fir den
Informatikunterricht. Zur Verfugung steht lediglich ein Informatikraum mit 16 Arbeitsplatzen,
in dem in der Regel der Informatikunterricht stattfindet, der aber auch fiir andere
Unterrichtsfacher mit Blick auf die Umsetzung des Medienkompetenzrahmen NRW genutzt
wird. Daruiber hinaus steht der Schule eine sehr groRe Anzahl Tablets zur Verfligung, die im
Bezug auf die Themen des Lehrplans nicht immer gewinnbringend genutzt werden kénnen.
Eine belastungsfahige Infrastruktur mit Blick auf das Internet liegt vor. Der
Informatikunterricht findet nur im Jahrgang sechs mit zwei Unterrichtsstunden pro Woche statt.

Fachliche Bezlige zu schulischen Standards zum Lehren und Lernen

Im Rahmen des schulinternen Lehrplans werden unter anderem Beziige zum kooperativen
Lernen, zum sprachsensiblen Fachunterricht und zum Medienkonzept aufgefiihrt. An
entsprechenden Stellen (z. B. in der tabellarischen Ubersicht zu den Unterrichtsvorhaben)
finden sich hierzu Hinweise.



2. Entscheidungen zum Unterricht

2.1 Unterrichtsvorhaben

In der nachfolgenden Ubersicht tiber die Unterrichtsvorhaben wird die fir alle Lehrerinnen und
Lehrer geméal Fachkonferenzbeschluss verbindliche Verteilung der Unterrichtsvorhaben dargestellt.
Die Ubersicht dient dazu, fiir die einzelnen Jahrgangsstufen allen am Bildungsprozess Beteiligten
einen schnellen Uberblick tiber Themen bzw. Fragestellungen der Unterrichtsvorhaben unter Angabe
besonderer Schwerpunkte in den Inhalten und in der Kompetenzentwicklung zu verschaffen. Dadurch
soll verdeutlicht werden, welches Wissen und welche Fahigkeiten in den jeweiligen
Unterrichtsvorhaben besonders gut zu erlernen sind und welche Aspekte deshalb im Unterricht
hervorgehoben thematisiert werden sollten. Unter den weiteren Vereinbarungen des Ubersichtsrasters
werden u. a. Absprachen im Hinblick auf inhaltliche Fokussierungen sowie interne und externe
Verknipfungen ausgewiesen.

Der ausgewiesene Zeitbedarf versteht sich als grobe Orientierungsgrofie, die nach Bedarf iber- oder
unterschritten werden kann. Der schulinterne Lehrplan ist so gestaltet, dass er zusatzlichen Spielraum
fir Vertiefungen, besondere Interessen von Schulerinnen und Schiilern, aktuelle Themen bzw. die
Erfordernisse anderer besonderer Ereignisse (z. B. Praktika, Klassenfahrten o. A.) belésst.
Abweichungen Uber die notwendigen Absprachen hinaus sind im Rahmen des padagogischen
Gestaltungsspielraumes der Lehrkréfte moglich. Sicherzustellen bleibt allerdings auch hier, dass im
Rahmen der Umsetzung der Unterrichtsvorhaben insgesamt alle Kompetenzerwartungen des
Kernlehrplans Berucksichtigung finden.



Ubersicht tiber die Unterrichtsvorhaben im Jahrgang 6

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schiler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schuler

UV 6.1: Digitaler
Informationsaustausch

Was ist ein Informatiksystem und
wie kann ich es fir ein
projektartiges Vorhaben nutzen?

ca. 14 Unterrichtsstunden

: Information und Daten

Informationsgehalt von Daten

. Informatiksysteme

Aufbau und Funktionsweise von
Informatiksystemen
Anwendung von
Informatiksystemen

: Informatik, Mensch und

Gesellschaft
Informatiksysteme in der
Lebens- und Arbeitswelt
Datenbewusstsein und
Datensicherheit

Argumentieren (A)

formulieren Fragen zu
einfachen informatischen
Sachverhalten

auliern Vermutungen zu
informatischen Sachverhalten
auf der Basis von
Alltagsvorstellungen oder
Vorwissen

begriinden die Auswahl eines
Informatiksystems

Modellieren und Implementieren
(MI)

erstellen informatische Modelle
zu gegebenen Sachverhalten

Darstellen und Interpretieren (DI)

beschreiben einfache
Darstellungen von
informatischen Sachverhalten

Kommunizieren und
Kooperieren (KK)

beschreiben informatische
Sachverhalte unter
Verwendung von Fachbegriffen
sachgerecht

e stellen eine ausgewéahlte
Information in geeigneter
Form als Daten
formalsprachlich oder
graphisch dar (DI)

e interpretieren ausgewahlte
Daten als Information im
gegebenen Kontext (DI)

e benennen Beispiele fiur
(vernetzte)
Informatiksysteme aus ihrer
Erfahrungswelt (DI)

e benennen
Grundkomponenten von
(vernetzten)
Informatiksystemen und
beschreiben ihre Funktionen

(D)

e beschreiben das Prinzip der
Eingabe, Verarbeitung und
Ausgabe (EVA-Prinzip) als
grundlegendes Prinzip der
Datenverarbeitung (DI) (MKR
6.1)

o vergleichen Mdglichkeiten
der Datenverwaltung
hinsichtlich ihrer spezifischen
Charakteristika (u. a.




Ubersicht tiber die Unterrichtsvorhaben im Jahrgang 6

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schiler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schuler

setzen bei der Bearbeitung
einer informatischen
Problemstellung geeignete
digitale Werkzeuge zum
kollaborativen Arbeiten ein
(MKR 1.2, 3.1).

Speicherort, Kapazitat,
Aspekte der Datensicherheit)
(A)

e setzen zielgerichtet
Informatiksysteme zur
Verarbeitung von Daten ein
(MI)

e erlautern Prinzipien der
strukturierten
Dateiverwaltung (A) (MKR
1.3)

e setzen Informatiksysteme zur
Kommunikation und
Kooperation ein (KK) (MKR
3.1)

e beschreiben an Beispielen
die Bedeutung von
Informatiksystemen in der
Lebens- und Arbeitswelt (KK)
(MKR 6.4)

e benennen an ausgewahlten
Beispielen Auswirkungen des
Einsatzes von
Informatiksystemen auf ihre
Lebens- und Erfahrungswelt
(A/KK) (MKR 6.4) / (VB C Z5)




Ubersicht tiber die Unterrichtsvorhaben im Jahrgang 6

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schiler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schuler

erlautern anhand von
Beispielen aus ihrer
Lebenswelt Nutzen und
Risiken beim Umgang mit
eigenen und fremden Daten
auch im Hinblick auf
Speicherorte (A) (VB C Z3)

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schiler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schuler

UV 6.2: Codierung zum
Austausch und zur
Verarbeitung von
Nachrichten

ca. 12 Unterrichtsstunden

IF: Information und Daten
¢ Daten und ihre Codierung
¢ Informationsgehalt von Daten

Argumentieren (A)

formulieren Fragen zu
einfachen informatischen
Sachverhalten

auliern Vermutungen zu
informatischen Sachverhalten
auf der Basis von
Alltagsvorstellungen oder
Vorwissen

Modellieren und Implementieren
(MI)

erstellen informatische Modelle
zu gegebenen Sachverhalten

Darstellen und Interpretieren (DI)

erlautern den Datenbegriff
anhand von Beispielen aus
ihrer Erfahrungswelt (A)

erlautern den
Zusammenhang und die
Bedeutung von Information
und Daten (A)

stellen eine ausgewahlte
Information in geeigneter
Form als Daten
formalsprachlich oder
graphisch dar (DI)




Ubersicht tiber die Unterrichtsvorhaben im Jahrgang 6

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schiler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schuler

e beschreiben einfache
Darstellungen von
informatischen Sachverhalten

Kommunizieren und
Kooperieren (KK)

e beschreiben einfache
informatische Sachverhalte
unter Verwendung von
Fachbegriffen sachgerecht

e kooperieren in verschiedenen
Formen der Zusammenarbeit
bei der Bearbeitung einfacher
informatischer Probleme

nennen Beispiele fir die
Codierung von Daten aus
ihrer Erfahrungswelt (DI)

codieren und decodieren
Daten unter Verwendung des
Binarsystems (Ml)

interpretieren ausgewahlte
Daten als Information im
gegebenen Kontext (DI)

erlautern Einheiten von
Datenmengen (A / KK)

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schuler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schuler

UV 6.3: Von der Anweisung
zum Algorithmus

ca. 10 Unterrichtsstunden

IF: Information und Daten
e Daten und ihre Codierung
e Informationsgehalt von Daten

IF: Algorithmen

e Algorithmen und algorithmische
Grundkonzepte

e Implementation von Algorithmen

Argumentieren (A)

o formulieren Fragen zu
einfachen informatischen
Sachverhalten

e &ulern Vermutungen zu
informatischen Sachverhalten
auf der Basis von
Alltagsvorstellungen oder
Vorwissen

formulieren zu Ablaufen aus
dem Alltag eindeutige
Handlungsvorschriften (DI)

tberfihren
Handlungsvorschriften in
einen Programmablaufplan
(PAP) oder ein Struktogramm
(M)

fuhren Handlungsvorschriften




Ubersicht tiber die Unterrichtsvorhaben im Jahrgang 6

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schiler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schuler

Modellieren und Implementieren
(M1)

e erstellen informatische Modelle
zu gegebenen Sachverhalten

Darstellen und Interpretieren (DI)

e beschreiben einfache
Darstellungen von
informatischen Sachverhalten

Kommunizieren und
Kooperieren (KK)

e beschreiben einfache
informatische Sachverhalte
unter Verwendung von
Fachbegriffen sachgerecht

e setzen bei der Bearbeitung
einer informatischen
Problemstellung geeignete
digitale Werkzeuge zum
kollaborativen Arbeite(MKR
1.2,3.1)

schrittweise aus (Ml)

¢ identifizieren in
Handlungsvorschriften
Anweisungen und die
algorithmischen
Grundstrukturen Sequenz,
Verzweigung und Schleife
(MI) (MKR 6.2)

e implementieren Algorithmen
in einer visuellen
Programmiersprache (Ml)
(MKR 6.1, 6.3)

e implementieren Algorithmen
unter Berucksichtigung des
Prinzips der Modularisierung
(MI), (MKR 6.1, 6.3)

e (Uberprifen die Wirkungs-
weise eines Algorithmus
durch zielgerichtetes Testen
(MI) (MKR 6.2)




Ubersicht tiber die Unterrichtsvorhaben im Jahrgang 6

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schiler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schuler

UV 6.4: Automaten in unserer
Lebenswelt

ca. 6 Unterrichtsstunden

IF: Automaten und kiinstliche
Intelligenz

¢ Aufbau und Wirkungsweise
einfacher Automaten

IF: Informatiksysteme

¢ Aufbau und Funktionsweise von
Informatiksystemen

Argumentieren (A)

o formulieren Fragen zu
einfachen informatischen
Sachverhalten

e &ul3ern Vermutungen zu
informatischen Sachverhalten
auf der Basis von
Alltagsvorstellungen oder
Vorwissen

Modellieren und Implementieren
(M1)

¢ erstellen informatische Modelle
Zu gegebenen Sachverhalten

Darstellen und Interpretieren (Dl)

e beschreiben einfache
Darstellungen von
informatischen Sachverhalten

Kommunizieren und
Kooperieren (KK)

e beschreiben einfache
informatische Sachverhalte
unter Verwendung von
Fachbegriffen sachgerecht

erlautern die Funktionsweise
eines Automaten aus ihrer
Lebenswelt (A) (MKR 6.1)

stellen Ablaufe in Automaten
graphisch dar (DI)

benennen
Grundkomponenten von
(vernetzten)
Informatiksystemen und
beschreiben ihre Funktionen

(D)

beschreiben das Prinzip der
Eingabe, Verarbeitung und
Ausgabe (EVA-Prinzip) als
grundlegendes Prinzip der
Datenverarbeitung (DI)




Ubersicht tiber die Unterrichtsvorhaben im Jahrgang 6

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schiler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schuler

UV 6.5: Kinstliche Intelligenz
und maschinelles
Lernen

ca. 9 Unterrichtsstunden

IF: Automaten und kiinstliche

Intelligenz
Maschinelles Lernen mit
Entscheidungsbaumen
Maschinelles Lernen mit
neuronalen Netzen

Argumentieren (A)

o formulieren Fragen zu
einfachen informatischen
Sachverhalten

e aullern Vermutungen zu
informatischen Sachverhalten
auf der Basis von
Alltagsvorstellungen oder
Vorwissen

e erlautern mogliche
Auswirkungen des Einsatzes
von Informatiksystemen

Modellieren und Implementieren
(MI)

o erstellen informatische Modelle
Zu gegebenen Sachverhalten

Darstellen und Interpretieren (DI)

e beschreiben einfache
Darstellungen von
informatischen Sachverhalten

e stellen informatische
Sachverhalte in geeigneter
Form dar

e interpretieren informatische
Darstellungen

benennen
Anwendungsbeispiele
kunstlicher Intelligenz aus
ihrer Lebenswelt (A)

stellen das Grundprinzip
eines Entscheidungsbaumes
aktiv als ein Prinzip des
maschinellen Lernens dar
(D)

beschreiben die
grundlegende
Funktionsweise kinstlicher
neuronaler Netze in
verschiedenen
Anwendungsbeispielen (KK)

10



Ubersicht tiber die Unterrichtsvorhaben im Jahrgang 6

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfelder
Inhaltliche Schwerpunkte

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schiler

Konkretisierte
Kompetenzerwartungen

Schilerinnen und Schuler

Kommunizieren und
Kooperieren (KK)

e beschreiben einfache
informatische Sachverhalte
unter Verwendung von
Fachbegriffen sachgerecht

11



2.2 Grundsatze der fachdidaktischen Arbeit

GemaR Schulprogramm sollen insbesondere die Lernenden als Individuen mit jeweils
besonderen Fahigkeiten, Starken und Interessen im Mittelpunkt stehen. Die Lehrerkonferenz
hat dartiber hinaus entschieden, dass die im Referenzrahmen Schulqualitat NRW formulierten
Kriterien und Zielsetzungen als Mafstab fur die kurz- und mittelfristige Entwicklung der Schule
gelten sollen. Die Fachgruppe vereinbart daher, der individuellen Kompetenzentwicklung und
den herausfordernden und kognitiv aktivierenden Lehr- und Lernprozessen besondere
Aufmerksamkeit zu widmen.

Unter Berlicksichtigung des Schulprogramms hat die Fachkonferenz Informatik beziiglich ihres
schulinternen Lehrplans die folgenden fach-didaktischen und fachmethodischen Grundsatze
beschlossen:

Lehr- und Lernprozesse

e Schwerpunktsetzungen nach folgenden Kriterien:

o Orientierung am aktuellen Stand der Informatik

o Nutzung von fir die Schule altersgerechten und didaktisch reduzierten
Informatiksystemen

o Herausstellung zentraler Ideen und Konzepte, auch in Abgrenzung zur reinen und
isolierten Produktschulung

o Orientierung am Prinzip des exemplarischen Lernens

o fachinterne und fachiibergreifende Vernetzung statt Anh&ufung von Einzelfakten

e Lehren und Lernen in Kontexten nach folgenden Kriterien:
o altersentsprechende Anknlpfung an die Lebens- und Erfahrungswelt der
Schulerinnen und Schiler
o eingegrenzte und altersgeméRe Komplexitat
o moglichst authentische, tragfdhige, gendersensible und  motivierende
Problemstellungen

e Variation der Aufgaben und Lernformen mit dem Ziel einer kognitiven Aktivierung aller
Lernenden nach folgenden Kriterien:

o Forderung der Selbstdndigkeit und Eigenverantwortung, insbesondere im Prozess
der Erkenntnisgewinnung im Rahmen sowohl projektorientierten als auch enaktiven
Unterrichtsphasen

o Einsatz von digitalen Medien und Werkzeugen zur Verstandnisforderung und zur
Unterstutzung und Individualisierung des Lernprozesses
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Individuelles Lernen und Umgang mit Heterogenitat unter besonderer
Berucksichtigung der Sprache

GemaR ihren Zielsetzungen setzt die Fachgruppe ihren Fokus auf eine Forderung der
individuellen Kompetenzentwicklung. Die Gestaltung von Lernprozessen soll sich deshalb
nicht auf eine angenommene mittlere Leistungsféhigkeit einer Lerngruppe beschranken,
sondern muss auch Lerngelegenheiten sowohl fiir starkere als auch schwéachere Schilerinnen
und Schiler bieten.

Im Rahmen der Unterrichtsvor- und auch Nachbereitung ist insbesondere die unterschiedlich
gelagerte Heterogenitat der Schulerinnen und Schaler hinsichtlich ihrer Sprachentwicklung zu
berticksichtigen. Die sprachlichen und fachlichen Anforderungen sollten so gesetzt werden,
dass alle Schilerinnen und Schiiler unabhangig von ihrem aktuellen Lernstand einen Lernerfolg
verzeichnen koénnen. Somit ist es wichtig, unterschiedliche sprachliche Ansétze,
Visualisierungen und Hilfsmittel zu verwenden, um alle Schilerinnen und Schiler abzuholen
und gleichzeitig zu fordern. Ein sprachliches Niveau, das leicht (ber dem aktuellen
Sprachniveau der Schulerinnen und Schiler liegt, ist daher das Ziel des Fachunterrichts.

2.3 Grundsatze der Leistungsbewertung

Auf der Grundlage von § 48 SchulG, 8 6 APO-SI sowie Kapitel 3 des Kernlehrplans Informatik
fiir Gesamtschule beschlief3t die Fachkonferenz die nachfolgenden Kriterien.

Grundsatzliche Absprachen:

Erbrachte Leistungen werden auf der Grundlage transparenter Ziele und Kriterien in allen
Kompetenzbereichen bewertet. Sie werden den Schiilerinnen und Schillern mit Bezug auf diese
Kriterien rickgemeldet und erlautert. Auf dieser Basis sollen die Schiilerinnen und Schiler ihre
Leistungen zunehmend selbststandig einschatzen. Die individuelle Rickmeldung vermeidet
eine reine Defizitorientierung und stellt die Starkung und die Weiterentwicklung vorhandener
Féahigkeiten in den Vordergrund. Sie soll realistische Hilfen und Absprachen fir die weiteren
Lernprozesse enthalten.

Die Bewertung von Leistungen berlicksichtigt Lern- und Leistungssituationen. Einerseits soll
dabei Schilerinnen und Schulern deutlich gemacht werden, in welchen Bereichen aufgrund des
zuriickliegenden Unterrichts stabile Kenntnisse erwartet und bewertet werden. Andererseits
werden Fehler in neuen Lernsituationen im Sinne einer Fehlerkultur fir den Lernprozess
genutzt.

Die Kompetenzbereiche Argumentieren, Modellieren und Implementieren, Darstellen und
Interpretieren, Kommunizieren und Kooperieren sollen zu gleichen Teilen in die Bewertung
einflieRen.

Die Leistungen im Unterricht werden in der Regel auf der Grundlage einer kriteriengeleiteten,
systematischen Beobachtung von Unterrichtshandlungen beurteilt. Dariber hinaus sollen
sowohl digitale als auch analoge Lernprodukte beurteilt werden, z. B. Erstellung eines

13



Quellcodes/Algorithmus, Hefte, Mappen, Portfolios, Lerntagebiicher, Dokumentationen,
Présentationen.

Anhaltspunkte fir Beurteilungen lassen sich zudem optional mit kurzen schriftlichen
Lernerfolgsiberprufungen gewinnen, die in Dauer (max. 15 Minuten) und Umfang (letzte
Unterrichtseinheit) zu begrenzen sind. Die Wertigkeit von Tests ist nicht hoher anzusetzen als
sonstige mindliche Leistungen.

Kriterien der Leistungsbeurteilung:

Die Bewertungskriterien fur Leistungsbeurteilungen mussen den Schilerinnen und Schilern
bekannt sein.

Das Erreichen der Kompetenzen ist zu Gberprifen durch:

1. Beobachtungen der Schiilerinnen und Schuler

e Kriterien:
o arbeitet zielgerichtet und l&sst sich nicht ablenken
o bringt seine individuellen Kompetenzen in den Arbeitsprozess ein
o nutzt Hard- und Software zielgerichtet
o erreicht das Ergebnis in der zur Verfligung stehenden Zeit
o kann sich in Diskussionen auf die Argumente der Mitschilerinnen und
o Mitschiler beziehen
o halt sich an vereinbarte Regeln
o kann eigene Meinungen begriindet vertreten
o kann den eigenen Arbeitsprozess reflektieren und die Erkenntnisse umsetzen
o Ubt seine Funktion innerhalb der Gruppe verantwortungsvoll aus

2. Bewertung der Arbeitsprodukte/ Hefte

e Kiiterien:
o Ausflhrlichkeit
o Nachvollziehbarkeit
o Angemessene Verwendung der Fachsprache

Weitere magliche Uberpriifungsformen zu den Kompetenzerwartungen werden in Kapitel 3 des
Kernlehrplans Informatik fur die Klassen 5 und 6 aufgefiihrt.
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Transparenz der Leistungsbewertung und Rickmeldung:

Eine differenzierte Ruckmeldung zum erreichten Lernstand sollte mindestens einmal pro
Quartal erfolgen. Etablierte Formen der Riickmeldung sind z. B. Schulergespréche, individuelle
Beratungen, schriftliche Hinweise und Kommentare, (Selbst-) Evaluationsbdgen, Gesprache
bei Beratungstagen. Eine aspektbezogene Leistungsriickmeldung erfolgt anldsslich der
Auswertung benoteter Lernprodukte.

2.4 Lehr- und Lernmittel

Fir den Informatikunterricht in der Klasse 6 der Sekundarstufe | ist an der Schule ,,Starke Seiten
Informatik® von Klett eingefilhrt. Uber die Einfiihrung eines alternativen Lehrwerks ist ggf.
nach Vorliegen entsprechender Verlagsprodukte zu beraten und zu entscheiden.

Die Fachkonferenz hat sich zu Beginn des Schuljahres dartber hinaus auf die nachstehenden
Hinweise geeinigt, die bei der Umsetzung des schulinternen Lehrplans erganzend zur
Umsetzung der Ziele des Medienkompetenzrahnmens NRW eingesetzt werden kdnnen. Bei den
Materialien handelt es sich nicht um fachspezifische Hinweise, sondern es werden zur
Orientierung allgemeine Informationen zu grundlegenden Kompetenzerwartungen des
Medienkompetenzrahmens NRW gegeben, die parallel oder vorbereitend zu den
unterrichtsspezifischen Vorhaben eingebunden werden kénnen:

e Digitale Werkzeuge / digitales Arbeiten

Umgang mit Quellenanalysen:
https://medienkompetenzrahmen.nrw/unterrichtsmaterialien/detail/informationen-aus-dem-
netz-einstieg-in-die-quellenanalyse/ (Datum des letzten Zugriffs: 07.08.2023)

Erstellung von Erklarvideos:
https://medienkompetenzrahmen.nrw/unterrichtsmaterialien/detail/erklaervideos-im-
unterricht/ (Datum des letzten Zugriffs: 07.08.2023)

Erstellung von Tonaufnahmen:
https://medienkompetenzrahmen.nrw/unterrichtsmaterialien/detail/das-mini-tonstudio-
aufnehmen-schneiden-und-mischen-mit-audacity/ (Datum des letzten Zugriffs: 07.08.2023)

Kooperatives Schreiben:

https://zumpad.zum.de/ (Datum des letzten Zugriffs: 07.08.2023)
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e Rechtliche Grundlagen

Urheberrecht — Rechtliche Grundlagen und Open Content:
https://medienkompetenzrahmen.nrw/unterrichtsmaterialien/detail/urheberrecht-rechtliche-
grundlagen-und-open-content/ (Datum des letzten Zugriffs: 07.08.2023)

Creative Commons Lizenzen:
https://medienkompetenzrahmen.nrw/unterrichtsmaterialien/detail/creative-commons-
lizenzen-was-ist-cc/ (Datum des letzten Zugriffs:07.08.2023)

Allgemeine Informationen Daten- und Informationssicherheit:
https://www.medienberatung.schulministerium.nrw.de/Medienberatung/Datenschutz-und-
Datensicherheit/ (Datum des letzten Zugriffs: 07.08.2023)

3. Entscheidungen zu fach- oder unterrichtstibergreifenden
Fragen

Die Fachkonferenz Informatik hat sich im Rahmen des Schulprogramms fiir einige zentrale
Schwerpunkte entschieden, die vorrangig zu folgenden fach- und unterrichtstibergreifenden
Entscheidungen gefuhrt haben:

Wettbewerbe

Die Schule beteiligt sich am bundesweiten Wettbewerb ,,Informatik Biber*. Dieser wird in
allen Informatikkursen durchgefihrt.

4. Qualitatsicherung und Evaluation
Malinahmen der fachlichen Qualitatssicherung

Das Fachkollegium uUberprift kontinuierlich, inwieweit die im schulinternen Lehrplan
vereinbarten Malinahmen zum Erreichen der im Kernlehrplan vorgegebenen Ziele geeignet
sind. Dazu dienen beispielsweise auch der regelmélige Austausch sowie die gemeinsame
Konzeption von Unterrichtsmaterialien, welche hierdurch mehrfach erprobt und beztglich ihrer
Wirksamkeit beurteilt werden. Im Sinne eines Entwicklungsprozesses werden die
Unterrichtsmaterialien kontinuierlich tberarbeitet und auch im Sinne einer Differenzierung
weiterentwickelt. In diesem Zusammenhang werden Diagnosewerkzeuge erstellt, um den
Kompetenzerwerb gemeinsam mit den Schulerinnen und Schilern zu Gberprifen.

Kolleginnen und Kollegen der Fachschaft (ggf. auch die gesamte Fachschaft) nehmen
regelmalig an Fortbildungen teil, um fachliches Wissen zu aktualisieren und padagogische
sowie didaktische Handlungsalternativen zu entwickeln. Zudem werden die Erkenntnisse und
Materialien aus fachdidaktischen Fortbildungen und Implementationen zeitnah in der
Fachgruppe vorgestellt und fir alle verfligbar gemacht.
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Uberarbeitungs- und Planungsprozess

Eine Evaluation erfolgt jahrlich. In den Dienstbesprechungen der Fachgruppe zu
Schuljahresbeginn werden die Erfahrungen des vorangehenden Schuljahres ausgewertet und
diskutiert sowie eventuell notwendige Konsequenzen formuliert. Nach der jéhrlichen
Evaluation arbeiten die Lehrkréfte die Anderungsvorschlage in den schulinternen Lehrplan und
in die entsprechenden Dokumente ein. Die Ergebnisse dienen der/dem Fachvorsitzenden zur
Ruckmeldung an die Schulleitung und unter anderem an den/die Fortbildungsbeauftragte,
auflerdem sollen wesentliche Tagesordnungspunkte und Beschlussvorlagen der Fachkonferenz
daraus abgeleitet werden
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