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1 Rahmenbedingungen der fachlichen Arbeit

Die Kéathe-Kollwitz-Gesamtschule ist eine vierziigige Gesamtschule mit gebundenem Ganztag sowie
eine Schule des Gemeinsamen Lernens. Sie wird von ca. 850 Lernenden besucht. Ca. 80 Lehrkrafte
(inklusive Lehrkrafte der Sonderpadagogik, Fachkrafte fir Schulsozialarbeit, Mitarbeitende in
multiprofessionellen Teams, Lehramtsanwarter und Lehramtsanwérterinnen) unterrichten an der
Kéathe-Kollwitz-Gesamtschule.

Fachliche Beziige zum Leitbild der Schule

In unserem Schulprogramm formulieren wir als Leitgedanken fur die gemeinsame Arbeit und als
grundlegendes Ziel unserer Schule, die persdnliche Entwicklung in sozialer Verantwortung aller am
Schulleben beteiligten Personen gewissenhaft in den Blick zu nehmen und durch individuelle
Férderung und Forderung alle Lernenden zu den bestmdéglichen Abschlissen zu fiihren. Es ist uns
ein wichtiges Anliegen, Lernen in eigener Verantwortung und in inklusiven Lerngruppen aktiv
erfahrbar zu machen.

Dabei greift das Fach Mathematik in allen Inhaltsbereichen aktuelle und fiir Lernende relevante
Themen z. B. des Verbraucherschutzes, der Digitalisierung und der 6kologischen Bildung auf. Durch
das Lernen mit verschiedenen auch digitalen Medien in unterschiedlichen Sozialformen und unter
Bertcksichtigung individueller Lernwege werden altersgerecht Aufgeschlossenheit und Neugier
geweckt und Schulerinnen und Schuler zu eigenstandigem reflektiertem Handeln angeleitet. Die
Mathematik ermdglicht eine Vielzahl interdisziplindrer Verbindungen zu anderen Unterrichtsfachern.
Eine verstarkte Zusammenarbeit und Koordinierung der Fachbereiche erméglicht Lerngegensténde
aus verschiedenen fachspezifischen Perspektiven umfassend zu betrachten und Bezlige zwischen
Inhalten der Facher herzustellen, sodass ein wesentlicher Beitrag zur grundlegenden, erweiterten
oder vertieften Allgemeinbildung geleistet werden kann. An Problemstellungen werden vorhandene
Kenntnisse selbststandiger Lern- und Denkstrategien aufgegriffen und weiterentwickelt.

Gemall dem Schulprogramm betrachten wir Heterogenitat und Vielfalt unserer Lernenden als
besondere Chance. Die Schilerinnen und Schiller stehen als Individuen mit jeweils besonderen
Fahigkeiten, Starken und Interessen im Mittelpunkt unserer schulischen Arbeit. Die Fachgruppe
vereinbart, der individuellen Kompetenzentwicklung (Referenzrahmen! Kriterium 2.2.1) und den
herausfordernd und kognitiv aktivierenden Lehr- und Lernprozessen (Kriterium 2.5.1) besondere
Aufmerksamkeit zu widmen. Die Planung und Gestaltung des Unterrichts soll sich deshalb an der
Heterogenitat der Schilerschatft orientieren (Kriterium 2.4.1).

Uber die inneren und &uReren Differenzierungsmaflnahmen hinaus erhalten Schiilerinnen und
Schiiler weitere individualisierte Bildungsangebote, z. B. durch Doppelbetreuungen wahrend einer
der Mathematikstunden einer Klasse in den Jahrgangen 5 bis 7, durch das Angebot der Teilnahme
am Kanguru-Wettbewerb der Mathematik fir alle Jahrgangsstufen von 5 bis 13, au3erdem durch
das bis in die Oberstufe durchgeflhrte jahrgangsstufentbergreifende Projekt ,Mathematik-
Olympiade*.

In Planung ist, dass geeignete Lernende der Jahrgangsstufen 8 bis zur Oberstufe dariber hinaus
im Programm ,Schuler helfen Schilern® mit Begleitung durch Lehrkrafte und/oder im Rahmen ihrer
Sozialen Verantwortung tatig werden. Dadurch erhalten nicht nur unsere jiingeren Lernenden
individuelle Unterstiitzung beim produktiven Uben im Fach Mathematik, sondern auch alle Kinder
mit besonderen Unterstitzungsbedarfen im Gemeinsamen Lernen in der Sprachférderung sowie in
anderen Bereichen.

Lhttps://www.schulentwicklung.nrw.de/referenzrahmen/ (Datum des letzten Zugriffs: 07.07.2022)



Fachliche Beziige zu den Rahmenbedingungen des schulischen Umfelds

Von den Lehrkraften besitzt der grofite Teil die Fakultas fur die Sekundarstufe | und ein Teil der
Lehrkréafte zusatzlich die Fakultas fir die Sekundarstufe Il. Alle Kolleginnen und Kollegen aus der
Sekundarstufe Il unterrichten ebenfalls in der Sekundarstufe |. Durch das parallele Arbeiten in den
einzelnen Jahrgangsstufen erfahren vor allem die fachfremden Kolleginnen und Kollegen
professionelle Unterstitzung im fachlichen, didaktischen und methodischen Bereich, aber auch die
Fachkolleginnen und -kollegen profitieren von dem fachdidaktischen Austausch.

Unsere Schule ist Schule des Gemeinsamen Lernens. In allen Jahrgangsstufen lernen Kinder mit
und ohne sonderpé&dagogischem Unterstiitzungsbedarf, wobei alle Férderschwerpunkte vertreten
sind. Auch gibt es eine Vielzahl von Lernenden in sprachlicher Erst- oder Anschlussférderung, die
bedarfsgerechte fachliche Unterstitzung benétigen.

Der Unterricht ist so gestaltet, dass er die Anschlussfahigkeit zwischen den Schulformen garantiert
und den Kindern sanfte Ubergéange ermdglicht.

Die Fachkonferenz tritt mindestens zweimal pro Schuljahr zusammen, um notwendige Absprachen
zu treffen. Zusatzlich treffen sich die Kolleginnen und Kollegen regelmaRig innerhalb jeder
Jahrgangsstufe zu weiteren Absprachen.

Um die Lehrkrafte bei der Unterrichtsplanung zu unterstitzen, werden eigene ausgearbeitete
Materialien sowie Materialien von Schulbuchverlagen bereitgestellt, wenn mdglich in digitaler Form.
Diese werden im Rahmen der Unterrichtsentwicklung laufend erganzt, (berarbeitet und
weiterentwickelt.

Fachliche Beziige zu schulischen Standards zum Lehren und Lernen

Den im Schulprogramm ausgewiesenen Zielen, Schilerinnen und Schiler ihren Begabungen und
Neigungen entsprechend individuell zu férdern und ihnen Orientierung flr ihnren weiteren Lebensweg
zu geben, fuhlt sich die Fachgruppe Mathematik in besonderer Weise verpflichtet.

Der Unterrichtsalltag ist rhythmisiert und die Unterrichtseinheiten umfassen derzeit 45 Minuten.

In den Lernzeiten der Sekundarstufe |, welche im gebundenen Ganztag die Hausaufgaben ersetzen,
konnen die zwischen den Lernenden und der Fachlehrkraft abgestimmten individuellen
Lernvereinbarungen (z. B. Wochenplane, Portfolio-Arbeit) unter fachlich kompetenter Betreuung
auch begleitend zum Unterricht genutzt werden.

Lernende aller Klassen werden zur Teilnahme an mathematischen Wettbewerben motiviert (z.B.
Mathe-im-Advent, Kdnguruwettbewerb der Mathematik, Mathematik-Olympiade).

Fir den Fachunterricht aller Stufen besteht Konsens dartiber, dass mathematische Fachinhalte mit
Lebensweltbezug vermittelt werden. Dazu werden ausgewéhlte Kontexte im Rahmen der
Unterrichtsvorhaben in Kapitel 2.1 verbindlich innerhalb der Fachgruppe festgelegt.

Weitere getroffene Absprachen innerhalb der Fachgruppe sind:
e Einsatz von digitalen Hilfsmitteln
o Tablets mit einem Tabellenkalkulationsprogramm und Geogebra sowie mit allgemein von
der Schulgemeinschaft verabschiedeten Apps ab Jahrgangstufe 5
o Einfuhrung eines Taschenrechners ab Jahrgangstufe 7
e Einbindung des Mathematikunterrichts in das Konzept der Lernzeiten
e Einflihrung der Formelsammlung zu Beginn der Jahrgangsstufe 9
e Arbeit mit Kompetenzchecklisten



Vorbereitung und Evaluation von parallel durchgefihrten Klassenarbeiten und der
Standarduberprifungen (VERA 8 und Zentrale Prifung 10)
regelmafiges Training des hilfsmittelfreien Operierens.



2 Entscheidungen zum Unterricht

2.1 Unterrichtsvorhaben

In der nachfolgenden Ubersicht tiber die Unterrichtsvorhaben wird die fir alle Lehrerinnen und
Lehrer gemafR Fachkonferenzbeschluss verbindliche Verteilung der Unterrichtsvorhaben dargestellit.
Die Ubersicht dient dazu, fur die einzelnen Jahrgangsstufen allen am Bildungsprozess Beteiligten
einen schnellen Uberblick iiber Themen bzw. Fragestellungen der Unterrichtsvorhaben unter
Angabe besonderer Schwerpunkte in den Inhalten und in der Kompetenzentwicklung zu
verschaffen. Dadurch soll verdeutlicht werden, welches Wissen und welche Fahigkeiten in den
jeweiligen Unterrichtsvorhaben besonders gut zu erlernen sind und welche Aspekte deshalb im
Unterricht hervorgehoben thematisiert werden sollten.

Im Rahmen der Fachleistungsdifferenzierung, die gemaR Differenzierungskonzept in der
Jahrgangsstufe 7 im 2. Halbjahr binnendifferenziert und ab der Jahrgangsstufe 8 auRendifferenziert
erfolgt, sind die zusatzlich im E-Kurs zu erwerbenden Kompetenzen in Fettdruck ausgewiesen.

Unter den vorhabenbezogenen Absprachen und Empfehlungen werden u. a. Mdglichkeiten im
Hinblick auf inhaltliche Fokussierungen, zur didaktischen und methodischen Umsetzung sowie
interne und externe Verknipfungen an einigen Stellen ausgewiesen. Dabei ist die Berlcksichtigung
eines sprachsensiblen Unterrichts impliziert. Zusatzlich wird in allen Jahrgangen die Bedeutung der
Mathematik fir die Lebenswirklichkeit und Lebensplanung dargelegt.

Der ausgewiesene Zeitbedarf versteht sich als grobe Orientierungsgréfe, die nach Bedarf Uiber-
oder unterschritten werden kann. Der schulinterne Lehrplan ist so gestaltet, dass er zusétzlichen
Spielraum flr Vertiefungen, besondere Schiilerinteressen, aktuelle Themen bzw. die Erfordernisse
anderer besonderer Ereignisse (z. B. Praktika, Klassenfahrten o. A.) belasst. Abweichungen (iber
die notwendigen Absprachen hinaus sind im Rahmen des padagogischen Gestaltungsspielraumes
der Lehrkrafte mdoglich, sollten jedoch von den im Jahrgang unterrichtenden Lehrkraften
untereinander abgesprochen sein. Sicherzustellen bleibt allerdings auch hier, dass im Rahmen der
Umsetzung der Unterrichtsvorhaben insgesamt alle Kompetenzerwartungen des Kernlehrplans
Berlicksichtigung finden.



Ubersicht Giber die Unterrichtsvorhaben
Die in den Tabellen aufgefiihrten

inhaltlichen Schwerpunkte und Schwerpunkte der

Kompetenzentwicklung sind dem KLP fir die Gesamtschule S | Mathematik entnommen.

Planungsgrundlage: 120 U.-Std. (3 Stunden pro Woche, 40 Wochen), davon 75% entsprechen 90

U.-Std. pro Schuljahr.

Jahrgangsstufe 5

5. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte

Uv 5.1 Arithmetik/Algebra
Darstellung ganzer Zahlen: Stellenwerttafel, Zahlenstrahl, Wortform,
Zehnersystem

Lehrwerk: | Dreifach Mathe Runden: Rundungsstelle, aufrunden, abrunden

Seiten: 12 bis 30

Stochastik

Kreisdiagramme

Thema

Zahlen und Daten Spannweite

ca.11 U-Stunden (67,5 min)

statistische Daten: Datenerhebung, Ur- und Strichlisten, Saulen- und

Begriffsbildung: relative und absolute Haufigkeit
KenngroRen: arithmetisches Mittel, Median, Minimum und Maximum,

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Arithmetik/Algebra

(Ari-2) runden Zahlen im Kontext sinnvoll und wenden Uberschlag und
Probe als Kontrollstrategien an.

(Ari-14) nutzen ganze Zahlen zur Beschreibung von Zustdnden und
Veranderungen in Sachzusammenhangen.

(Ari-15) stellen Zahlen auf unterschiedlichen Weisen dar, vergleichen
sie und wechseln situationsangemessen zwischen den verschiedenen
Darstellungen auch mithilfe digitaler Medien.

Funktionen

(Fkt-1) beschreiben den Zusammenhang zwischen zwei GroRen mithilfe
von Worten, Diagrammen und Tabellen.

(Fkt-2) erkennen Zusammenhange in konkreten Situationen und
Sachproblemen und |6sen durch Rechnen.

(Fkt-3) erkunden Muster in Zahlenfolgen und beschreiben die
Gesetzmaligkeiten in Worten und mit Termen.
(Fkt-4) erfassen gingige Malstabsverhiltnisse
Zeichnungen in geeigneten MaRstdben an.

und fertigen

Umsetzung
Natirliche Zahlen
Daten erheben und auswerten

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest

Transfer/ Projekte

Thema: Wir prasentieren uns am
Tag der offenen Tir

Wie planst du deine Umfrage?
Wie wertet ihr die Umfragen aus?

Vernetzung
Wiederholung
Zusammenfassung




Stochastik

(Sto-4) lesen und interpretieren graphische Darstellungen statistischer
Erhebungen.

(Sto-5) diskutieren Vor- und Nachteile graphischer Darstellungen.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-1) wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.
(Ope-4) fuhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines
inhaltlichen Verstandnisses durch.

(Ope-5) arbeiten unter Beriicksichtigung mathematischer Regeln und
Gesetze mit Termen.

(Ope-6) fuhren Darstellungswechsel sicher aus.

(Ope-7) fiihren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient
durch.

Modellieren

Mathematisieren

(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
(Mod-5) ordnen einem mathematischen Modell passende reale
Situationen zu.

(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.
Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

(Mod-8) uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitdt in realen
Situationen.

Problemlésen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

(Pro-2) wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze,
informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).

Lésen

(Pro-4) wéahlen geeignete Begriffe, Zusammenhinge, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Probleml6sung aus.

(Pro-6) entwickeln Ideen fir mogliche Ldsungswege, planen
Vorgehensweisen zur Lésung eines Problems und fiihren Lésungsplane
zielgerichtet aus.

Reflektieren

(Pro-7) Gberprifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.

(Pro-9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-2) benennen Beispiele fiir vermutete Zusammenhénge.
Begriinden

(Arg-4) stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-
/Unterbegriff).

Erweiterung und Vertiefung
Tieftauchen:
Vorsorgeuntersuchungen

Medien
Saulendiagramme mit dem Comp
uter erstellen




Beurteilen

(Arg-9) beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und
Argumentationsketten vollstandig und fehlerfrei sind.

(Arg-10) erganzen luckenhafte und korrigieren fehlerhafte
Argumentationsketten.

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.

(Kom-3) erldutern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und
auRermathematischen Anwendungssituationen.

Produzieren

(Kom-4) geben Beobachtungen, bekannte Lésungswege und Verfahren
mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer Begriffe wieder.
(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene
Sprache.

(Kom-7) wahlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen.

(Kom-8) dokumentieren Arbeitsschritte  nachvollziehbar und
prasentieren diese.

Diskutieren
(Kom-10) vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und
Prasentationen hinsichtlich ihrer fachlichen Richtigkeit,

Verstandlichkeit und fachsprachlichen Qualitat.

Medienkompetenzrahmen

(MKR-1.2) Digitale Werkzeuge: Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen, auswahlen sowie diese kreativ,
reflektiert und zielgerichtet einsetzen.




5. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte

Uv 5.2 Arithmetik/Algebra
Grundrechenarten: Addition, Subtraktion natlrlicher Zahlen sowie
endlicher Dezimalzahlen, Addition und Subtraktion

Lehrwerk: | Dreifach Mathe

Seiten: 31 bis 58

Thema

Natirliche Zahlen addieren und
subtrahieren

ca.16 U-Stunden (67,5 min)

Gesetze und Regeln: Kommutativ-, Assoziativ- und Distributivgesetz fiir
Addition und Multiplikation natirlicher Zahlen

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen

und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Arithmetik/Algebra

(Ari-1) fahren Grundrechenarten in unterschiedlichen Darstellungen
sowohl im Kopf als auch schriftlich durch und stellen Rechenschritte
nachvollziehbar dar.

(Ari-2) runden Zahlen im Kontext sinnvoll und wenden Uberschlag und
Probe als Kontrollstrategien an.

(Ari-3) begrinden mithilfe von Rechengesetzen Strategien zum
vorteilhaften Rechnen und nutzen diese.

(Ari-4)  verbalisieren Rechenterme unter Verwendung von
Fachbegriffen und ibersetzen Rechenanweisungen und Sachsituatio-
nen in Rechenterme.

(Ari-7) kehren Rechenanweisungen um.

(Ari-14) erkennen Zusammenhdnge in konkreten Situationen und
Sachproblemen und |6sen durch Rechnen.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-1) wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.
(Ope-2) fuhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage
eines inhaltlichen Versténdnisses durch.

(Ope-5) arbeiten unter Berlicksichtigung mathematischer Regeln
und Gesetze mit Termen.

(Ope-7) fuhren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient
durch.

Modellieren

Strukturieren

(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten
und Skizzen.

Umsetzung
Wiederholung
Addieren und subtrahieren

Rechenvorteile und Rechengesetze

Schriftlich addieren
Schriftlich subtrahieren

Sicherung
Zwischentest
Vermischte Ubungen
Abschlusstest

Transfer/ Vernetzung
Zusammenfassung
Thema: Zauberquadrate

Erweiterung und Vertiefung
Tieftauchen: Tour de France

Projekte
Sponsorenlauf




Mathematisieren

(Mod-4) tGbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
(Mod-5) ordnen einem mathematischen Modell passende reale
Situationen zu.

(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.
Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Lésungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

(Mod-8) Uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitat in realen
Situationen.

Problemlésen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

(Pro-2) wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze,
informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).

Lésen

(Pro-4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Probleml6ésung aus.

(Pro-6) entwickeln Ideen fir mogliche Losungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fiihren
Losungsplane zielgerichtet aus.

Reflektieren

(Pro-7) Gberprifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.

(Pro-9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-1) stellen Fragen, die fur die Mathematik charakteristisch sind,
und stellen begriindete Vermutungen (iber die Existenz und Art von
Zusammenhangen auf.

(Arg-2) benennen Beispiele fir vermutete Zusammenhénge.
Begriinden

(Arg-4) stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her.

Beurteilen

(Arg-9) beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und
Argumentationsketten vollstandig und fehlerfrei sind.

(Arg-10) erganzen lickenhafte und korrigieren fehlerhafte
Argumentationsketten.

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.

(Kom-3) erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und
auBermathematischen Anwendungssituationen.

Produzieren

(Kom-4) geben Beobachtungen, bekannte Lésungswege und
Verfahren mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer Begriffe
wieder.

(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene
Sprache.




(Kom-7) wahlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen.

(Kom-8) dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und prasentie-
ren diese.

5. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte
Uvs.3 Arithmetik/Algebra
GroRen und MaRzahl/Einheiten:
Lange, Geld, Masse, Zeit: Zeitspanne, Zeitpunkt
Lehrwerk: Dreifach Mathe
Seiten: 59 bis 86
Thema

Mit GroRen rechnen

ca.16 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Arithmetik/Algebra

(Ari-1) fuhren Grundrechenarten in unterschiedlichen Darstellungen
sowohl im Kopf als auch schriftlich durch und stellen Rechenschritte
nachvollziehbar dar

(Ari-2) runden Zahlen im Kontext sinnvoll und wenden Uberschlag und
Probe als Kontrollstrategien an

(Ari-16) schatzen GroRen, wahlen
situationsgerecht aus und wandeln sie um.

Einheiten von GroéRen

Funktionen

(Fkt-1) beschreiben den Zusammenhang zwischen zwei GréRen
mithilfe von Worten, Diagrammen und Tabellen

(Fkt-2) erkennen Zusammenhdnge in konkreten Situationen und
Sachproblemen und |6sen durch Rechnen.

Geometrie
(Geo-10) schéatzen die Lange von Strecken

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-1) wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.
(Ope-4) fihren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines
inhaltlichen Verstandnisses durch.

Umsetzung

,Welche GréRen begegnen dir,
wenn du eine Reise machst?”
Ticketkauf = Rechnen mit Geld
Koffer packen 2 Umgang mit der
GroRe Masse/Gewicht

Wohin geht die Reise? >
Entfernung Start-Ziel, Umgang mit
der GroRe Lange

Wie lange dauert deine Reise?
Wann fahrst du los? Wann bist du
da? = Umgang mit der GroRe Zeit
und mit Zeitspannen

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest

Transfer /Vernetzung
Urlaubsplanung

Erweiterung und Vertiefung
Klassenfahrtsplanung




(Ope-7) fihren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient
durch.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-9) nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und
Zirkel) zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren.

(Ope-10)  recherchieren Informationen und Daten  aus
Medienangeboten (Printmedien, Internet und Formelsammlung).
Modellieren

Strukturieren

(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden
kénnen.

(Mod-3) treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen
realer Situationen vor.

Problemlésen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

Lésen

(Pro-4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Probleml6ésung aus.

Reflektieren

(Pro-7) Gberprifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.

(Pro-9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Kommunizieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.

(Kom-4) geben Beobachtungen, bekannte Lésungswege und Verfahren
mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer Begriffe wieder.
(Kom-5) verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene
Lésungswege.

Medien
Internet
Merkheft

AuRerschulische Lernorte
Schulhof: Strecken abmessen,
schatzen




5. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte
uv5.4 Geometrie:
Geometrische Grundbegriffe: Strecke, Halbgerade, Gerade
Lagebeziehung und Symmetrie: Parallelitat, Orthogonalitat, Punkt- und
Lehrwerk: | Dreifach Mathe

Achsensymmetrie

Seiten: 87 bis 120

Achsenspiegelungen

Thema
Geometrische Figuren zeichnen

ca. 11 U-Stunden (67,5 min)

Abbildungen: Verschiebungen, Drehungen, Punkt- und

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung

Vorhabenbezogene Absprachen

Die Schiilerinnen und Schiiler ... und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen Umsetzung

Geometrie Welche regelmaRigen Formen
(Geo-1) erldutern Grundbegriffe und verwenden diese zur | findest duin deiner Umwelt?

Beschreibung von ebenen Figuren und Korpern sowie deren
Lagebeziehungen zueinander.

(Geo-2) charakterisieren und klassifizieren besondere Dreiecke und
Vierecke.

(Geo-4) zeichnen ebene Figuren unter Verwendung angemessener
Hilfsmittel wie Zirkel, Lineal und Geodreieck sowie dynamischer
Geometriesoftware.

(Geo-5) erzeugen ebene symmetrische Figuren und Muster und
ermitteln Symmetrieachsen bzw. Symmetriepunkte.

(Geo-6) stellen ebene Figuren im kartesischen Koordinatensystem dar.
(Geo-7) erzeugen Abbildungen ebener Figuren durch Verschieben und
Spiegeln, auch im Koordinatensystem.

(Geo-8) nutzen dynamische Geometriesoftware zur Analyse von
Verkettungen von Abbildungen ebener Figuren.

(Geo-10) schatzen die Lange von Strecken und bestimmen sie mithilfe
von MaRstdben.

(Geo-11) nutzen das Grundprinzip des Messens bei der Flachen- und
Volumenbestimmung.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-3) tbersetzen symbolische und formale Sprache in natirliche
Sprache und umgekehrt.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Opel10) nutzen mathematische Hilfsmittel zum Messen, genauen
Zeichnen und Konstruieren.

(Opel3) nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstiitzung, zur
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Gerade, Strecke, Strahl, Parallele,
Senkrechte

Das Koordinatensystem
Achsensymmetrie
Punktsymmetrie

Verschiebung

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest

Transfer
Muster zeichnen

Erweiterung und Vertiefung/
Projekte
Schatzsuche unter Wasser

Medien/Vernetzung
Zeichnen mit GeoGebra




Modellieren

Strukturieren

(Mod-2) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit
Worten und Skizzen.

(Mod-3) treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen
realer Situationen vor.

Mathematisieren

(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle
bzw. wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete
Darstellungen.

(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.
Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation
und interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.
(Mod-8) Uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitat in realen
Situationen.

Problemlésen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder
und stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.
(Pro-2) wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus.
Lésen

(Pro-6) entwickeln Ideen fir mogliche Losungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fihren
Losungsplane zielgerichtet aus.

Reflektieren

(Pro-7) Gberprifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.
(Pro-9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-1) stellen Fragen, die fiir die Mathematik charakteristisch sind,
und stellen begriindete Vermutungen Uber die Existenz und

Art von Zusammenhangen auf.

(Arg-2) benennen Beispiele fiir vermutete Zusammenhénge.

Medienkompetenzrahmen

(MKR-1.2) Digitale Werkzeuge: Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen, auswahlen sowie diese kreativ,
reflektiert und zielgerichtet einsetzen.




5. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte
Uv 5.5 Arithmetik/Algebra
Fachbegriffe, Multiplikation, Division
Lehrwerk: | Dreifach Mathe vorteilhaft Rechnen
Seiten: 121 bis 150 schriftl. Multiplikation und Division im Sachkontext
Thema

Naturliche Zahlen multiplizieren
und dividieren

ca.11 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung

Vorhabenbezogene Absprachen

Die Schiilerinnen und Schiiler ... und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen Umsetzung

Arithmetik/Algebra Bezahlsituation bei Ausfliigen,
(Ari-1) fuhren Grundrechenarten in unterschiedlichen Darstellungen | Klassenfahrt

sowohl im Kopf als auch schriftlich durch und stellen Rechenschritte

nachvollziehbar dar. Sicherung

(Ari-3) begrinden mithilfe von Rechengesetzen Strategien zum | Anwenden der  erarbeiteten

vorteilhaften Rechnen und nutzen diese.

(Ari-4)  verbalisieren Rechenterme unter Verwendung von
Fachbegriffen und ibersetzen Rechenanweisungen und Sachsituatio-
nen in Rechenterme.

Funktionen

(Fkt-2) erkennen Zusammenhdnge in konkreten Situationen und
Sachproblemen und |6sen durch Rechnen.

(Fkt-4) erfassen gangige Malstabsverhaltnisse
Zeichnungen in geeigneten MaRstdaben an.

und fertigen

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

(Ope-1) wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.
(Ope-4) fuhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines
inhaltlichen Verstandnisses durch.

(Ope-8) nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,
Algorithmen und Regeln.

Inhalte aneignen
Selbstlernphasen
Klassenarbeit

Transfer
Wir planen die Kosten des
nachsten Ausflugs

Medien
Anton-App




5. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte
UV 5.6 Arithmetik/Algebra:
Begriffsbildung: Anteile, Bruchteile von GréRen, (Nenner/Zihler),
Stammbruch, echter Bruch, Gemischte Zahlen,
Briiche darstellen: Briiche am Zahlenstrahl, Briiche vergleichen und
Lehrwerk: Dreifach Mathe ordnen
Mischungsverhaltnisse, Malistab
Seiten: 151 bis 174
Thema

Briiche und Verhéltnisse im
Alltag

ca.13 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Arithmetik/Algebra

(Ari-10) deuten Briiche als Anteile, Operatoren, Quotienten, Zahlen
und Verhaltnisse.

(Ari-11) berechnen und deuten Bruchteile, Anteile und Ganzes im
Kontext.

Funktionen
(Fkt-4) erfassen gdngige MaRstabsverhiltnisse
Zeichnungen in geeigneten MaRstdben an.

und fertigen

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-6) fihren Darstellungswechsel sicher aus.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-9) nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und
Zirkel) zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren .

(Ope-11) nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische
Geometriesoftware, Computer-Algebra-Systeme, Multireprasenta-
tionssysteme, Taschenrechner und Tabellenkalkulation).

(Ope-13) nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstitzung, zur
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Modellieren

Strukturieren

(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten
und Skizzen.

(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden
kénnen.

Umsetzung

gerechtes Verteilen

Briiche darstellen (Rechteck, Kreis,
enaktiv, etc.)

Briiche vergleichen und ordnen
(Bruchstreifen als Hilfsmittel, etc.)
Briiche am Zahlenstrahl

Das Ganze bestimmen

Uben und Vertiefen

Sicherung
Leistungsliberpriifung in
einer Klassenarbeit

Form

Transfer
Briiche in Rezepten, Briiche im
Alltag

Vernetzung
Briiche in NW (Hauswirtschaft,
Physik usw.)

Medien

Geobrett (digital), Anton-App,
Lernvideos, interaktive Ubungen
Uber Learningapps




Mathematisieren

(Mod-4) tGbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
(Mod-5) ordnen einem mathematischen Modell passende reale
Situationen zu.

(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.
Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Lésungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

(Mod-8) Uberpriifen Loésungen auf ihre Plausibilitdit in realen
Situationen.

Problemlésen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

(Pro-2) wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze,
informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).

Losen

(Pro-5) nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele finden,
Spezialfidlle  finden, Analogiebetrachtungen, Schatzen und
Uberschlagen, systematisches Probieren oder AusschlieRen,
Darstellungswechsel, Zerlegen und Ergdnzen, Symmetrien verwenden,
Invarianten finden, Zurlckfihren auf Bekanntes, Zerlegen in
Teilprobleme, Fallunterscheidungen, Vorwarts- und
Rickwartsarbeiten, Schlussfolgern, Verallgemeinern).

(Pro-6) entwickeln Ideen flir mogliche Losungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fiihren Losungspldane
zielgerichtet aus.

Reflektieren

(Pro-7) Gberpriifen die Plausibilitat von Ergebnissen.

(Pro-8) vergleichen verschiedene Losungswege im Hinblick auf
Gemeinsamkeiten und Unterschiede und beurteilen deren Effizienz.
(Pro-9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren

Begriinden

(Arg-4) stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-/Unter-
begriff).

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.

(Kom-3) erldutern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und
auBermathematischen Anwendungssituationen.

Produzieren

(Kom-4) geben Beobachtungen, bekannte Losungswege und Verfahren
mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer Begriffe wieder.
(Kom-5) verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene
Lésungswege.

(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene
Sprache.




(Kom-7) wahlen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungs-
formen.

Diskutieren

(Kom-8) dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und
prasentieren diese.

(Kom-10) vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und

Prasentationen hinsichtlich ihrer fachlichen Richtigkeit, Verstandlich-
keit und fachsprachlichen Qualitat.

5. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte

Uv 5.7 Geometrie:
Flachenerkennen, beschrieben und vergleichen
Verschiedene Flachen: Vieleck, Dreieck, Quadrat, Rechteck,
Parallelogramm

Lehrwerk: | Dreifach Mathe

Umfang von Vielecken

Flacheneinheiten

Seiten: 175 bis 206

Thema
Flachen und Flacheninhalte

ca. 13 U-Stunden (67,5 min)

Besondere Eigenschaften der Vierecke
Flacheninhalt von Rechteck und Quadrat

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Geometrie

(Geo-2) charakterisieren und klassifizieren besondere Dreiecke und
Vierecke.

(Geo-4) zeichnen ebene Figuren unter Verwendung angemessener
Hilfsmittel wie Zirkel, Lineal und Geodreieck sowie dynamischer
Geometriesoftware.

(Geo-6) stellen ebene Figuren im kartesischen Koordinatensystem dar.
(Geo-10) schatzen die Lange von Strecken und bestimmen sie mithilfe
von Mafstdben.

(Geo-11) nutzen das Grundprinzip des Messens bei der Flachen- und
Volumenbestimmung.

(Geo-12) berechnen den Umfang von Drei- und Vierecken, den
Flacheninhalt von Rechtecken und rechtwinkligen Dreiecken.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-9) nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und
Zirkel) zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren.

Umsetzung

Vielecke und ihre Eigenschaften
erkennen und benennen
Umfang von Rechtecken
Quadraten berechnen
Flachen vergleichen
Flacheneinheiten umwandeln
Flacheninhalte verschiedener Fla-
chen vergleichen

und

Sicherung
Leistungsliberpriifung in
einer Klassenarbeit

Form

Transfer
Flachen im Alltag




Problemlésen

Lésen

(Pro-5) nutzen heuristische Strategien und Prinzipien.

(Pro-6) entwickeln Ideen flir mogliche Losungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fiihren Losungsplane
zielgerichtet aus.

Argumentieren

Begriinden

(Arg-4) stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-/Unter-
begriff).

Kommunizieren

Produzieren

(Kom-5) verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene
Losungswege.

Medien

Anton-App, Lernvideos,
interaktive Ubungen (iber
Learningapps

(Kom-8) dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und
prasentieren diese.
Jahrgang 6
6. Jahrgangsstufe
Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte
uve.l Arithmetik/Algebra
e Grundrechenarten: Addition, Subtraktion, Multiplikation und
Division natlrlicher Zahlen sowie endlicher Dezimalzahlen,
Lehrwerk: Dreifach Mathe schriftliche Division
. . e Gesetze und Regeln: Kommutativ-, Assoziativ- und Distributivgesetz
Seiten: 5 bis 26 fur  Addition und  Multiplikation  natirlicher  Zahlen,
Teilbarkeitsregeln
Thema Funktionen
Teilbarkeit

ca.13 U-Stunden (67,5 min)

e Zusammenhang zwischen GroRen: Wortform

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Arithmetik/Algebra

(Ari-8) bestimmen Teiler natirlicher Zahlen, wenden dabei die
Teilbarkeitsregeln fir 2, 3, 5 und 10 an und kombinieren diese zu
weiteren Teilbarkeitsregeln.

(Ari-9) erlautern Eigenschaften von Primzahlen.

Funktionen

Umsetzung

Wiederholung

Der groflte gemeinsame Teiler
(ggT)

Das kleinste
Vielfache (kgV)
Teilbarkeitsrally
Ubungen
Tieftauchen: SUR und lecker

gemeinsame




(Fkt-2) erkennen Zusammenhdnge in konkreten Situationen und
Sachproblemen und lI6sen durch Rechnen.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-1) wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.
(Ope-4) fihren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines
inhaltlichen Verstandnisses durch.

(Ope-7) flihren Lésungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient
durch.

(Ope-8) nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,
Algorithmen und Regeln.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-12) entscheiden situationsangemessen (ber den Einsatz
mathematischer Hilfsmittel und digitaler Mathematikwerkzeuge und
wiahlen diese begriindet aus.

Modellieren

Strukturieren

(Mod-3) treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen
realer Situationen vor.

Mathematisieren

(Mod-5) ordnen einem mathematischen Modell passende reale
Situationen zu.

(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.
Interpretieren und Validieren

(Mod-8) uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitat in realen
Situationen.

Problemlésen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

Lésen

(Pro-4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhdnge, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Problemldsung aus.

(Pro-6) entwickeln Ideen fir mogliche Losungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fithren Lésungsplane
zielgerichtet aus.

Reflektieren

(Pro-7) Gberprifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.

(Pro-8) vergleichen verschiedene Losungswege im Hinblick auf
Gemeinsamkeiten und Unterschiede und beurteilen deren Effizienz.
(Pro-9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-1) stellen Fragen, die fir die Mathematik charakteristisch sind,
und stellen begriindete Vermutungen Uber die Existenz und Art von
Zusammenhangen auf.

(Arg-3) prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter
Bericksichtigung der logischen Struktur.

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest
Zusammenfassung




Begriinden

(Arg-5) begriinden Losungswege und nutzen dabei mathematische
Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente.

(Arg-7) nutzen verschiedene Argumentationsstrategien (Gegenbei-
spiel, direktes Schlussfolgern, Widerspruch).

(Arg-8) erlautern vorgegebene Argumentationen und Beweise
hinsichtlich ihrer logischen Struktur.

Beurteilen

(Arg-9) beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und
Argumentationsketten vollstandig und fehlerfrei sind.

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-3) erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und
auBermathematischen Anwendungssituationen.

Produzieren

(Kom-5) verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene
Losungswege.

(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene
Sprache.

Diskutieren

(Kom-9) greifen Beitrage auf und entwickeln sie weiter.




6. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte
Uv 6.2 Arithmetik/Algebra
Grundrechenarten: Addition, Subtraktion, Multiplikation und Division
natirlicher Zahlen sowie endlicher Dezimalzahlen, Addition und
Lehrwerk: | Dreifach Mathe | Subtraktion einfacher Briiche, schriftliche Division
Gesetze und Regeln: Kommutativ-, Assoziativ- und Distributivgesetz fir
Seiten: 27 bis 54 Addition und Multiplikation naturlicher Zahlen, Teilbarkeitsregeln
Begriffsbildung: Anteile, Bruchteile von GroRRen, Kiirzen, Erweitern,
Rechenterm
Zahlbereichserweiterung: positive rationale Zahlen, Darstellung ganzer
Thema
Zahlen
Briiche addieren und
subtrahieren Funktionen

ca.13 U-Stunden (67,5 min)

Zusammenhang zwischen GroéRen: Wortform

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Arithmetik/Algebra

(Ari-1) fihren Grundrechenarten in unterschiedlichen Darstellungen
sowohl im Kopf als auch schriftlich durch und stellen Rechenschritte
nachvollziehbar dar.

(Ari-7) kehren Rechenanweisungen um.

(Ari-10) deuten Briche als Anteile, Operatoren, Quotienten, Zahlen
und Verhaltnisse.

(Ari-11) berechnen und deuten Bruchteil, Anteil und Ganzes im
Kontext.

(Ari-12) kiirzen und erweitern Briiche und deuten dies als Vergrébern
bzw. Verfeinern der Einteilung.

(Ari-13) fihren Grundrechenarten der Addition und der Subtraktion
mit einfachen Briichen durch und stellen Rechenschritte nachvollzieh-
bar dar.

(Ari-15) stellen Zahlen auf unterschiedlichen Weisen dar, vergleichen
sie und wechseln situationsangemessen zwischen den verschiedenen
Darstellungen auch mithilfe digitaler Medien.

Funktionen
(Fkt-2) erkennen Zusammenhidnge in konkreten Situationen und
Sachproblemen und |6sen durch Rechnen.

Stochastik
(Sto-4) lesen und interpretieren graphische Darstellungen statistischer
Erhebungen.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen
Operieren

Umsetzung

Wiederholung

Briiche erweitern und Kiirzen
Briiche vergleichen und ordnen
Briiche addieren und subtrahieren
Gemischte Zahlen addieren und
subtrahieren

Gemischte Zahlen umwandeln mit
einer Tabellenkalkulation
Vermischte Ubungen
Tieftauchen: Briiche
Agypten”

im ,Alten

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest
Zusammenfassung




Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-1) wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.
(Ope-3) Ubersetzen symbolische und formale Sprache in natirliche
Sprache und umgekehrt.

(Ope-4) fuhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines
inhaltlichen Verstandnisses durch.

(Ope-6) fuhren Darstellungswechsel sicher aus.

(Ope-7) fihren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient
durch.

(Ope-8) nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,
Algorithmen und Regeln.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-11) nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische
Geometriesoftware, Computer-Algebra-Systeme,
Multireprasentationssysteme, Taschenrechner oder Tabellenkalkula-
tion).

(Ope-13) nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstitzung, zur
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Modellieren

Strukturieren

(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten
und Skizzen.

(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden
kénnen.

(Mod-3) treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen
realer Situationen vor.

Mathematisieren

(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
(Mod-5) ordnen einem mathematischen Modell passende reale
Situationen zu.

(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.
Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

(Mod-8) uberpriifen Loésungen auf ihre Plausibilitit in realen
Situationen.

(Mod-9) benennen Grenzen aufgestellter mathematischer Modelle
und verbessern aufgestellte Modelle mit Blick auf die Fragestellung.

Probleml6sen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

(Pro-2) wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze,
informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).

Lésen

(Pro-4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Problemlésung aus.

(Pro-5) nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele finden,
Spezialfdlle  finden, Analogiebetrachtungen, Schatzen und
Uberschlagen, systematisches Probieren oder AusschlieRen,




Darstellungswechsel, Zerlegen und Ergdanzen, Symmetrien verwenden,
Invarianten finden, Zurlckfilhren auf Bekanntes, Zerlegen in
Teilprobleme, Fallunterscheidungen, Vorwarts- und
Rickwartsarbeiten, Schlussfolgern, Verallgemeinern).

(Pro-6) entwickeln Ideen fir mogliche Loésungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fiihren Losungspldane
zielgerichtet aus.

Reflektieren

(Pro-7) Gberprifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.

(Pro-8) vergleichen verschiedene Losungswege im Hinblick auf
Gemeinsamkeiten und Unterschiede und beurteilen deren Effizienz.
Pro-(9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-1) stellen Fragen, die fir die Mathematik charakteristisch sind,
und stellen begriindete Vermutungen Uber die Existenz und Art von
Zusammenhangen auf.

(Arg-2) benennen Beispiele fiir vermutete Zusammenhéange.

(Arg-3) prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter
Bericksichtigung der logischen Struktur.

Begriinden

(Arg-5) begrinden Losungswege und nutzen dabei mathematische
Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente.

(Arg-6) verknlpfen Argumente zu Argumentationsketten.

Beurteilen

(Arg-9) beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und
Argumentationsketten vollstandig und fehlerfrei sind.

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.

(Kom-3) erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und
aullermathematischen Anwendungssituationen.

Produzieren

(Kom-4) geben Beobachtungen, bekannte Losungswege und Verfahren
mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer Begriffe wieder.
(Kom-5) verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene
Losungswege.

(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene
Sprache.

(Kom-7) wéhlen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungs-
formen.

(Kom-8) dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und prasentie-
ren diese.

Diskutieren

(Kom-9) greifen Beitrage auf und entwickeln sie weiter.




6. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte

uve.3 Arithmetik/Algebra
Zahlbereichserweiterung: positive rationale Zahlen, Darstellung ganzer
Zahlen

Lehrwerk: | Dreifach Mathe

Seiten: 55 bis 104

Masse

Thema Funktionen

Dezimalzahlen Zusammenhang zwischen GroRen:

MaRstab
ca. 13 U-Stunden (67,5 min) absta

Darstellung: Stellenwerttafel, Zahlenstrahl, Wortform, Bruch, endliche
und periodische Dezimalzahl, Prozentzahl
GroRen und Einheiten: Lange, Flacheninhalt, Volumen, Zeit, Geld,

Diagramm, Tabelle, Wortform,

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Arithmetik/Algebra

(Ari-1) fihren Grundrechenarten in unterschiedlichen Darstellungen
sowohl im Kopf als auch schriftlich durch und stellen Rechenschritte
nachvollziehbar dar.

(Ari-2) runden Zahlen im Kontext sinnvoll und wenden Uberschlag und
Probe als Kontrollstrategien an.

(Ari-4) verbalisieren Rechenterme unter Verwendung von Fachbegrif-
fen und Ubersetzen Rechenanweisungen und Sachsituationen in
Rechenterme.

(Ari-7) kehren Rechenanweisungen um.

(Ari-10) deuten Briche als Anteile, Operatoren, Quotienten, Zahlen
und Verhaltnisse.

(Ari-11) berechnen und deuten Bruchteil, Anteil und Ganzes im
Kontext.

(Ari-12) kiirzen und erweitern Briiche und deuten dies als Vergrébern
bzw. Verfeinern der Einteilung.

(Ari-13) fihren Grundrechenarten der Addition und der Subtraktion
mit einfachen Brichen durch und stellen Rechenschritte
nachvollziehbar dar.

(Ari-15) stellen Zahlen auf unterschiedlichen Weisen dar, vergleichen
sie und wechseln situationsangemessen zwischen den verschiedenen
Darstellungen auch mithilfe digitaler Medien.
(Ari-16) schatzen GroRen, wahlen Einheiten
situationsgerecht aus und wandeln sie um.

von GroRen

Funktionen
(Fkt-2) erkennen Zusammenhidnge in konkreten Situationen und
Sachproblemen und |6sen durch Rechnen.

Umsetzung

Wiederholung

Dezimalzahlen erkennen
Dezimalzahlen vergleichen und
runden

Briiche in Dezimalzahlen und
Prozent-zahlen umwandeln
Periodische Dezimalzahlen
Vermischte Ubungen
Tieftauchen: Das Sportabzeichen

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest
Zusammenfassung




Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-1) wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.
(Ope-3) Ubersetzen symbolische und formale Sprache in natirliche
Sprache und umgekehrt.

(Ope-4) fuhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines
inhaltlichen Verstandnisses durch.

(Ope-5) arbeiten unter Beriicksichtigung mathematischer Regeln und
Gesetze mit Variablen, Termen, Gleichungen und Funktionen.

(Ope-6) fuhren Darstellungswechsel sicher aus.

(Ope-7) fihren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient
durch.

(Ope-8) nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,
Algorithmen und Regeln.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-9) nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und
Zirkel) zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren.

(Ope-10)  recherchieren  Informationen und  Daten  aus
Medienangeboten (Printmedien, Internet und Formelsammlung).
(Ope-11) nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische
Geometriesoftware, Computer-Algebra-Systeme,
Multireprasentationssysteme, Taschenrechner und Tabellenkalkula-
tion).

(Ope-12) entscheiden situationsangemessen (ber den Einsatz
mathematischer Hilfsmittel und digitaler Mathematikwerkzeuge und
wahlen diese begriindet aus.

(Ope-13) nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstitzung, zur
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Modellieren

Strukturieren

(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten
und Skizzen.

(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden
kdénnen.

(Mod-3) treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen
realer Situationen vor.

Mathematisieren

(Mod-4) lGbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
(Mod-5) ordnen einem mathematischen Modell passende reale
Situationen zu.

(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.
Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

(Mod-8) Uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitdit in realen
Situationen.

(Mod-9) benennen Grenzen aufgestellter mathematischer Modelle
und verbessern aufgestellte Modelle mit Blick auf die Fragestellung.

Probleml6sen




Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

(Pro-2) wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze,
informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).

(Pro-3) setzen Muster und Zahlenfolgen fort, beschreiben Beziehungen
zwischen GréRen und stellen begrindete Vermutungen (iber
Zusammenhange auf.

Losen

(Pro-4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhinge, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Problemldsung aus.

(Pro-5) nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele finden,
Spezialfdlle  finden, Analogiebetrachtungen,  Schatzen und
Uberschlagen, systematisches Probieren oder AusschlieRen,
Darstellungswechsel, Zerlegen und Ergdanzen, Symmetrien verwenden,
Invarianten finden, Zurickfihren auf Bekanntes, Zerlegen in
Teilprobleme, Fallunterscheidungen, Vorwarts- und Rickwartsarbei-
ten, Schlussfolgern, Verallgemeinern).

Reflektieren

(Pro-7) Gberprifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.

(Pro-8) vergleichen verschiedene Losungswege im Hinblick auf
Gemeinsamkeiten und Unterschiede und beurteilen deren Effizienz.
(Pro-9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-2) benennen Beispiele fiir vermutete Zusammenhéange.

(Arg-3) prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter
Berlicksichtigung der logischen Struktur.

Begriinden

(Arg-4) stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-/Unter-
begriff).

(Arg-5) begrinden Losungswege und nutzen dabei mathematische
Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente.

(Arg-7) nutzen verschiedene Argumentationsstrategien (Gegenbei-
spiel, direktes Schlussfolgern, Widerspruch).

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.

Produzieren

(Kom-4) geben Beobachtungen, bekannte Losungswege und Verfahren
mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer Begriffe wieder.
(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene
Sprache.

Diskutieren

(Kom-9) greifen Beitrage auf und entwickeln sie weiter.




6. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte

uve.d Geometrie
Ebene Figuren: Winkel, Strecke, Gerade, Zeichnung, Zerlegungs- und
Erganzungsstrategien

Lehrwerk: | Dreifach Mathe

Seiten: 81 bis 104

Thema

Winkel

ca.13 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Arithmetik/Algebra

(Ari-1) fihren Grundrechenarten in unterschiedlichen Darstellungen
sowohl im Kopf als auch schriftlich durch und stellen Rechenschritte
nachvollziehbar dar.

(Ari-7) kehren Rechenanweisungen um.

Funktionen
(Fkt-2) erkennen Zusammenhange in konkreten Situationen und
Sachproblemen und |6sen durch Rechnen.

Geometrie

(Geo-4) zeichnen ebene Figuren unter Verwendung angemessener
Hilfsmittel wie Zirkel, Lineal und Geodreieck sowie dynamischer
Geometriesoftware.

(Geo-8) nutzen dynamische Geometriesoftware zur Analyse von
Verkettungen von Abbildungen ebener Figuren.

(Geo-9) schatzen und messen die GréRRe von Winkeln und klassifizieren
Winkel mit Fachbegriffen.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-1) wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.
(Ope-3) Ubersetzen symbolische und formale Sprache in natirliche
Sprache und umgekehrt.

(Ope-6) fuhren Darstellungswechsel sicher aus.

(Ope-8) nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,
Algorithmen und Regeln.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-9) nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und
Zirkel) zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren.

Umsetzung

Wiederholung

Winkel und Winkelarten
Winkelgrofe messen

Winkel zeichnen

Uberstumpfe Winkel messen und
zeichnen

Vermischte Ubungen
Tieftauchen: Der tote Winkel

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest
Zusammenfassung




(Ope-11) nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische
Geometriesoftware, Computer-Algebra-Systeme, Multireprasenta-
tionssysteme, Taschenrechner oder Tabellenkalkulation).

(Ope-13) nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstiitzung, zur
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.
Modellieren

Strukturieren

(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten
und Skizzen.

Mathematisieren

(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.
Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

Problemlésen

Erkunden

(Pro-2) wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze,
informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).

Lésen

(Pro-6) entwickeln Ideen fir mogliche Loésungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fiihren Losungspldane
zielgerichtet aus.

Reflektieren

(Pro-10) benennen zugrundeliegende heuristische Strategien und
Prinzipien und (bertragen diese begriindet auf andere
Problemstellungen.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-3) prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter
Bericksichtigung der logischen Struktur.

Begriinden

(Arg-4) stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-/Unter-
begriff).

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematik-
haltigen Texten und Darstellungen.

Produzieren

(Kom-5) verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene
Losungswege.

(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene
Sprache.

(Kom-7) wéhlen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungs-
formen.

(Kom-8) dokumentieren Arbeitsschritte  nachvollziehbar und
prasentieren diese.

Diskutieren

(Kom-10) vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und
Prasentationen hinsichtlich ihrer fachlichen Richtigkeit, Verstandlich-
keit und fachsprachlichen Qualitat.




Medienkompetenzrahmen

(MKR-1.2) Digitale Werkzeuge: Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen, auswahlen sowie diese kreativ,
reflektiert und zielgerichtet einsetzen.

6. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld

Inhaltliche Schwerpunkte
uv 6.5 Arithmetik/Algebra

Grundrechenarten: Addition, Subtraktion, Multiplikation und Division

natlrlicher Zahlen sowie endlicher Dezimalzahlen, Addition und
Lehrwerk: | Dreifach Mathe Subtraktion einfacher Briiche, schriftliche Division

Darstellung: Stellenwerttafel, Zahlenstrahl, Wortform, Bruch, endliche
Seiten: 105-125 und periodische Dezimalzahl, Prozentzahl

GroRen und Einheiten: Lange, Flacheninhalt, Volumen, Zeit, Geld, Masse
Thema

Mit Dezimalzahlen rechnen

ca.13 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Arithmetik/Algebra

(Ari-1) fahren Grundrechenarten in unterschiedlichen Darstellungen
sowohl im Kopf als auch schriftlich durch und stellen Rechenschritte
nachvollziehbar dar

(Ari-2) runden Zahlen im Kontext sinnvoll und wenden Uberschlag und
Probe als Kontrollstrategien an

(Ari-7) kehren Rechenanweisungen um

(Ari-15) stellen Zahlen auf unterschiedlichen Weisen dar, vergleichen
sie und wechseln situationsangemessen zwischen den verschiedenen
Darstellungen auch mithilfe digitaler Medien

(Ari-16) schatzen GroRen, wahlen Einheiten von GréRen situationsge-
recht aus und wandeln sie um.

Funktionen
(Fkt-2) erkennen Zusammenhdnge in konkreten Situationen und
Sachproblemen und |6sen durch Rechnen.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-1) wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-13) nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstlitzung und
zur Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Umsetzung
Dezimalzahlen
subtrahieren
Dezimalzahlen multiplizieren
Dezimalzahlen dividieren

Mit der Gelosia-Methode
multiplizieren

Vermischte Ubungen
Tieftauchen: Lecker und gesund

addieren  und

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest
Zusammenfassung

Transfer

Entdeckendes Lernen: Wie
konnen Dezimalzahlen addiert
und subtrahiert werden? = die
Lernenden entdecken das
stellengerechte Untereinander-
schreiben anhand von
Alltagssituationen (z.B. Kassen-




Modellieren

Mathematisieren

(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.

und

Problemlésen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

Reflektieren

(Pro-7) Gberprifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-3) prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter
Berlicksichtigung der logischen Struktur.

Kommunizieren
Produzieren

(Kom-7) wahlen je
Darstellungsformen.
Diskutieren

(Kom-9) greifen Beitrage auf und entwickeln sie weiter.

nach Situation und Zweck geeignete

bon) - auch mithilfe digitaler
Medien

Vernetzung
Grundrechenarten: schriftliche
Addition, Subtraktion,
Multiplikation, Division
natirlicher Zahlen
Darstellung: Stellenwerttafel,
Zahlenstrahl

GroRen und Einheiten: Lange,
Zeit, Geld, Masse




6. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte

UV 6.6 Arithmetik/Algebra
GroRen und Einheiten: Lange, Flacheninhalt, Volumen

Lehrwerk: | Dreifach Mathe
Geometrie

Seiten: 126 bis 160
Ebene Figuren: Kreis, besondere Dreiecke, besondere Vierecke, Winkel,
kartesisches Koordinatensystem, Zeichnung, Umfang und Flacheninhalt
(Rechteck, rechtwinkliges Dreieck), Zerlegungs- und

Thema Ergdnzungsstrategien

- Korper: Schragbilder und Netze (Quader und Wiirfel), Oberflacheninhalt

orper

und Volumen (Quader und Wiirfel)

ca. 16 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Arithmetik/Algebra

(Ari-5)- nutzen Variablen bei der Beschreibung von einfachen
Sachzusammenhangen und bei der Formulierung von Rechengesetzen
(Ari-6) setzen Zahlen in Terme mit Variablen ein und berechnen deren
Wert.

Geometrie

(Geo-1) erlautern Grundbegriffe und verwenden diese zur
Beschreibung von ebenen Figuren und Korpern sowie deren
Lagebeziehungen zueinander.

(Geo-2) charakterisieren und klassifizieren besondere Dreiecke und
Vierecke.

(Geo-3) identifizieren und charakterisieren Korper in bildlichen
Darstellungen und in der Umwelt.

(Geo-4) zeichnen ebene Figuren unter Verwendung angemessener
Hilfsmittel wie Zirkel, Lineal und Geodreieck sowie dynamischer
Geometriesoftware.

(Geo-9) schatzen und messen die GréRe von Winkeln und klassifizieren
Winkel mit Fachbegriffen.

(Geo-11) nutzen das Grundprinzip des Messens bei der Flachen- und
Volumenbestimmung.

(Geo-12) berechnen den Umfang von Drei- und Vierecken, den
Flacheninhalt von Rechtecken und rechtwinkligen Dreiecken, sowie
den Oberflacheninhalt und das Volumen von Quadern.

(Geo-13) bestimmen Flacheninhalte ebener Figuren durch Zerlegungs-
und Erganzungsstrategien.

(Geo14) beschreiben das Ergebnis von Drehungen und Verschiebungen
eines Quaders aus der Vorstellung heraus.

(Geo-15) stellen Quader und Wiirfel als Netz, Schragbild und Modell
dar und erkennen Korper aus ihren entsprechenden Darstellungen.

Umsetzung

Wiederholung

Korper beschreiben und zeichnen
Netze von Wiirfeln und Quadern
Oberflacheninhalt von Quadern
und Wiirfeln

Volumen und Volumeneinheiten

Volumen von Quadern und
Wiirfeln
Thema Mit Trinkpackchen

experimentieren
Vermischte Ubungen
Tieftauchen: Im Schuhgeschaft

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest
Zusammenfassung

Erweiterung und Vertiefung
Nutzung von Mathematik ...

beim Verstehen von Baupldnen
(Erkennen und Differenzieren
verschiedener Formen),

bei  Renovierungsarbeiten zu
Hause (Verlegen von Teppich,
Fliesen, Parketten und FuRleisten,
Tapezieren, Anstreichen, Einbau
von Mdbeln,...),

bei der Gartenarbeit (Anlegen von
Beeten, Bewirtschaften von




Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-2) stellen sich geometrische Situationen raumlich vor und
wechseln zwischen Perspektiven.

(Ope-5) arbeiten unter Bericksichtigung mathematischer Regeln und
Gesetze mit Variablen, Termen, Gleichungen und Funktionen.
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-9) nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck zum
Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren.

(Ope-13) nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstitzung, zur
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Problemlésen

Losen

(Pro-5) nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Spezialfille
finden, Analogiebetrachtungen, Zerlegen und Ergdnzen, Symmetrien
verwenden, Zurickfihren auf Bekanntes, Zerlegen in Teilprobleme,
Schlussfolgern, Verallgemeinern).

Reflektieren
(Pro-10) benennen zugrundeliegende heuristische Strategien und
Prinzipien und ({bertragen diese begrindet auf andere

Problemstellungen.

Argumentieren

Begriinden

(Arg-4) stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober- /Unter-
begriff).

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-3) erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und
aullermathematischen Anwendungssituationen.

Diskutieren
(Kom-10) vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und
Prasentationen hinsichtlich ihrer fachlichen Richtigkeit,

Verstandlichkeit und fachsprachlichen Qualitat.
(Kom-11) fuhren Entscheidungen auf der Grundlage fachbezogener
Diskussionen herbei.

Medienkompetenzrahmen

(MKR-1.2) Digitale Werkzeuge: Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen, auswahlen sowie diese kreativ,
reflektiert und zielgerichtet einsetzen.

Flachen, Anlegen von Ziunen,
Berechnung von
GrundstilicksgroRen, Bestimmen

von Regenmengen, ...)

Medien
PPT ,Meine Geschenkbox”

Projekte

Die Lernenden planen und
erstellen eine
Geschenkverpackung:

Welche Form kommt fiir mein
Geschenk als Verpackung in
Frage? — Benennung von Kérpern
und deren Eigenschaften und
Erstellung von Schragbildern

Wie viel Material bendtige ich fir
meine Geschenkbox? — Erstellung
von Kérpernetzen und
Berechnung des
Oberflacheninhalts von Quadern
und Wiirfeln mithilfe der
Flachenberechnung von
Rechtecken und rechtwinkligen
Dreiecken

Wie viel passt in meine
Geschenkbox? — Berechnung des
Volumens von Quadern und
Wiirfeln

die Lernenden beschreiben ihre
Geschenkbox auch als Ergebnis
von Drehung und Verschiebung
aus der Vorstellung heraus




6. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte
uve.7 Funktionen
Zusammenhang zwischen GrofRen: Diagramm, Tabelle, Wortform
Lehrwerk: | Dreifach Mathe
Arithmetik/Algebra
Seiten: 161 bis 184
Zahlbereichserweiterung: positive rationale Zahlen, Darstellung ganzer
Zahlen
Thema
Zuordnungen und negative
Zahlen

ca. 13 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung

Vorhabenbezogene Absprachen

Die Schiilerinnen und Schiiler ... und Empfehlungen
Konkretisierte Kompetenzerwartungen Umsetzung
Funktionen Wiederholung
(Fkt-1) beschreiben den Zusammenhang zwischen zwei GréRen | Zuordnungen

mithilfe von Worten, Diagrammen und Tabellen.

(Fkt-2) erkennen Zusammenhadnge in konkreten Situationen und
Sachproblemen und |6sen durch Rechnen.

(Fkt-3) erkunden Muster in Zahlenfolgen und beschreiben die
Gesetzmaligkeiten in Worten und mit Termen.

Arithmetik/Algebra
(Ari-14) nutzen ganze Zahlen zur Beschreibung von Zustanden und
Verdanderungen in Sachzusammenhangen.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-3) Ubersetzen symbolische und formale Sprache in natdirliche
Sprache und umgekehrt.

(Ope-6) fuhren Darstellungswechsel sicher aus.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-10)  recherchieren  Informationen und  Daten
Medienangeboten (Printmedien, Internet und Formelsammlung) .

aus

Modellieren

Strukturieren

(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten
und Skizzen.

(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden
kénnen.

Weg-Zeit-Diagramme

Negative Zahlen darstellen und
vergleichen

Thema Hohlen-Wanderung
Vermischte Ubungen

Tieftauchen: Das Bronze-Abzei-
chen

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest
Zusammenfassung




Problemlésen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

(Pro-3) setzen Muster und Zahlenfolgen fort, beschreiben
Beziehungen zwischen GroRen und stellen begriindete Vermutungen
Uber Zusammenhange auf.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-1) stellen Fragen, die fur die Mathematik charakteristisch sind,
und stellen begriindete Vermutungen Uber die Existenz und Art von
Zusammenhangen auf.

(Arg-2) benennen Beispiele fiir vermutete Zusammenhange.

(Arg-3) prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und
unter Berlicksichtigung der logischen Struktur.

Begriinden

(Arg-4) stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-/Unter-
begriff).

(Arg-6) verknlpfen Argumente zu Argumentationsketten.

(Arg-7) nutzen verschiedene Argumentationsstrategien (Gegenbei-
spiel, direktes Schlussfolgern, Widerspruch).

Beurteilen

(Arg-9) beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und
Argumentationsketten vollstandig und fehlerfrei sind.

(Arg-10) ergdnzen luckenhafte und korrigieren fehlerhafte
Argumentationsketten.

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematik-
haltigen Texten und Darstellungen.

Produzieren

(Kom-7) wahlen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungs-
formen.

Medienkompetenzrahmen

(MKR-1.2) Digitale Werkzeuge: Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen, auswahlen sowie diese kreativ,
reflektiert und zielgerichtet einsetzen.




6. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte
Uv 6.8 Stochastik
statistische Daten: Datenerhebung, Ur- und Strichlisten,
Klasseneinteilung, Saulen- und Kreisdiagramme
Lehrwerk: | Dreifach Mathe

Seiten: 185 bis 210 Spannweite
Funktionen

Thema

Daten

Ebene Figuren: Kreis
ca.11 U-Stunden (67,5 min)

Begriffsbildung: relative und absolute Haufigkeit
KenngroRen: arithmetisches Mittel, Median, Minimum und Maximum,

Zusammenhang zwischen GrofRen: Diagramm, Tabelle, Wortform

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Stochastik

(Sto-1) erheben Daten, fassen sie in Ur- und Strichlisten zusammen und
bilden geeignete Klasseneinteilungen.

(Sto-2) stellen Haufigkeiten in Tabellen und Diagrammen dar auch
unter Verwendung digitaler Mathematikwerkzeuge (Tabellenkalkula-
tion).

(Sto-3) bestimmen, vergleichen und deuten Haufigkeiten und
KenngroRRen statistischer Daten.

(Sto-4) lesen und interpretieren graphische Darstellungen statistischer
Erhebungen.

(Sto-5) diskutieren Vor- und Nachteile graphischer Darstellungen.

Funktionen
(Fkt-2) erkennen Zusammenhdnge in konkreten Situationen und
Sachproblemen und |6sen durch Rechnen.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-1) wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.
(Ope-6) fiihren Darstellungswechsel sicher aus.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-9) nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und
Zirkel) zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren.
(Ope-10) recherchieren  Informationen und  Daten
Medienangeboten (Printmedien, Internet und Formelsammlung).
(Ope-11) nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische
Geometriesoftware).

(Ope-13) nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstltzung, zur
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

aus

Umsetzung

Wiederholung

Arithmetisches Mittel und Median
Absolute und relative Haufigkeiten
Thema Der Kreis

Kreisdiagramme auswerten und
zeichnen

Thema Kreisdiagramme mit dem
Computer darstellen

Vermischte Ubungen

Tieftauchen: Polizei-Kontrolle vor
der Schule

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest
Zusammenfassung




Modellieren

Strukturieren

(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten
und Skizzen.

(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden
kdénnen.

Mathematisieren

(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
(Mod-5) ordnen einem mathematischen Modell passende reale
Situationen zu.

Problemlésen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

(Pro-2) wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze,
informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).

Losen

(Pro-7) Gberprifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-1) stellen Fragen, die fir die Mathematik charakteristisch sind,
und stellen begriindete Vermutungen Uber die Existenz und Art von
Zusammenhangen auf.

(Arg-2) benennen Beispiele flir vermutete Zusammenhange.

(Arg-3) préazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter
Berlicksichtigung der logischen Struktur.

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.

(Kom-2) recherchieren und bewerten fachbezogene Informationen.
Produzieren

(Kom-7) wahlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen.




Jahrgang 7

7. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte
uvzi Arithmetik/Algebra
Grundrechenarten: Addition, Subtraktion, Multiplikation und Division
natlrlicher Zahlen sowie endlicher Dezimalzahlen, Addition und
Lehrwerk: | Dreifach Mathe Subtraktion einfacher Briiche, schriftliche Division
Gesetze und Regeln: Kommutativ-, Assoziativ- und Distributivgesetz fir
Seiten: 5 bis 30 Addition und Multiplikation natirlicher Zahlen, Teilbarkeitsregeln
Begriffsbildung: Anteile, Bruchteile von GroRen, Kiirzen, Erweitern,
Rechenterm
Thema

Briiche multiplizieren und
dividieren

ca. 13 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Arithmetik/Algebra

(Ari-1) fihren die Grundrechenarten der Multiplikation und der
Division mit Briichen durch und stellen Rechenschritte nachvollziehbar
dar.

(Ari-2) stellen rationale Zahlen auf der Zahlengeraden dar und ordnen
sie der GroRe nach.

(Ari-3) geben Griinde und Beispiele fir Zahlbereichserweiterungen an.
(Ari-4) leiten Vorzeichenregeln zur Addition und Multiplikation anhand
von Beispielen ab und nutzen Rechengesetze und Regeln.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-1) wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.
(Ope-3) Ubersetzen symbolische und formale Sprache in natirliche
Sprache und umgekehrt.

(Ope-4) fuhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines
inhaltlichen Verstandnisses durch.

(Ope-7) fihren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient
durch.

Modellieren

Strukturieren

(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten
und Skizzen.

Mathematisieren

(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.

Umsetzung

Wiederholung

Briiche erweitern und Kiirzen
Briiche vergleichen und ordnen
Briiche addieren und subtrahieren
Gemischte Zahlen addieren und
subtrahieren

Gemischte Zahlen umwandeln mit
einer Tabellenkalkulation
Vermischte Ubungen

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest
Zusammenfassung




(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.
Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

Problemlésen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

(Pro-2) wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze,
informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).

Losen

(Pro-4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhinge, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Problemldsung aus.

Reflektieren

(Pro-7) Gberprifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-1) stellen Fragen, die fur die Mathematik charakteristisch sind,
und stellen begriindete Vermutungen Uber die Existenz und Art von
Zusammenhangen auf.

Begriinden

(Arg-5) begrinden Losungswege und nutzen dabei mathematische
Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente.

Beurteilen

(Arg-9) beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und
Argumentationsketten vollstandig und fehlerfrei sind.

(Arg-10) erganzen liickenhafte und korrigieren fehlerhafte Argumenta-
tionsketten.

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.

(Kom-3) erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und
auBermathematischen Anwendungssituationen.

Produzieren

(Kom-4) geben Beobachtungen, bekannte Losungswege und Verfahren
mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer Begriffe wieder.
(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene
Sprache.

(Kom-7) wéhlen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungs-
formen.




7. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte

uv7.2 Funktionen
proportionale und antiproportionale Zuordnung: Zuordnungsvor-schrift,
Graph, Tabelle, Wortform und Dreisatz

Lehrwerk | Dreifach Mathe

Seiten: 31 bis 58
Thema
Zuordnungen

ca. 13 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung Vorhabenbezogene  Absprachen
Die Schiilerinnen und Schiiler ... und Empfehlungen
Konkretisierte Kompetenzerwartungen Umsetzung

Arithmetik/Algebra
(Ari-1) fihren Grundrechenarten in unterschiedlichen Darstellungen
sowohl im Kopf als auch schriftlich durch und stellen Rechenschritte
nachvollziehbar dar.

Funktionen

(Fkt-1) charakterisieren Zuordnungen und grenzen diese anhand
ihrer Eigenschaften voneinander ab.

(Fkt-2) beschreiben zu gegebenen Zuordnungen passende Sachsitua-
tionen.

(Fkt-4) stellen Zuordnungen mit eigenen Worten, in Wertetabellen,
und als Graphen und als Terme dar, nutzen die Darstellungen situa-
tionsangemessen und wechseln zwischen den Darstellungsformen
auch mithilfe digitaler Mathematikwerkzeuge.

(Fkt-5) interpretieren Graphen von Zuordnungen und Terme linearer
Zuordnungen.

(Fkt-6) wenden die Eigenschaften von proportionalen und antipro-
portionalen Zuordnungen sowie Dreisatzverfahren zur Losung auRer-
und innermathematischer Problemstellungen an.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-1) wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.
(Ope-3) tbersetzen symbolische und formale Sprache in natirliche
Sprache und umgekehrt.

(Ope-4) fuhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage
eines inhaltlichen Versténdnisses durch.

(Ope-6) fuhren Darstellungswechsel sicher aus.

Wiederholung

Proportionale Zuordnenden
Dreisatz bei proportionalen Zuord-
nungen

Antiproportionale Zuordnungen
Dreisatz bei antiproportionalen Zu-
ordnungen

Vermischte Ubungen
(Wertetabellen erstellen mit einer
Tabellenkalkulation)

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest
Zusammenfassung




(Ope-7) fuhren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient
durch.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-9) nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und
Zirkel) zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren.

Modellieren

Strukturieren

(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit
Worten und Skizzen.

Mathematisieren

(Mod-4) Ubersetzen reale Situationen in mathematische Modelle
bzw. wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete
Darstellungen.

(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.
Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

Problemlésen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

(Pro-2) wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze,
informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).

Lésen

(Pro-4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Problemldsung aus.

(Pro-6) entwickeln Ideen fiir mogliche Losungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fihren
Losungsplane zielgerichtet aus.

Reflektieren

(Pro-7) Gberpriifen die Plausibilitat von Ergebnissen.

(Pro-8) vergleichen verschiedene Losungswege im Hinblick auf
Gemeinsamkeiten und Unterschiede und beurteilen deren Effizienz.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-1) stellen Fragen, die flur die Mathematik charakteristisch sind,
und stellen begriindete Vermutungen (iber die Existenz und Art von
Zusammenhangen auf.

Begriinden

(Arg-5) begriinden Losungswege und nutzen dabei mathematische
Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente.

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.

(Kom-3) erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und
auBermathematischen Anwendungssituationen.

Produzieren

(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene
Sprache.




(Kom-7) wahlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen.

Diskutieren

(Kom-9) greifen Beitrage auf und entwickeln sie weiter.

7. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte

uvz3 Geometrie
Umfang und Flacheninhalt: Dreieck, Viereck und zusammengesetzte
Figuren

Lehrwerk: | Dreifach Mathe

Seiten: S. 59 bis 98

Thema

Dreiecke und Vierecke

ca. 13 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Geometrie

(Geo-1) nutzen geometrische Satze zur Winkelbestimmung in ebenen
Figuren.

(Geo-2) berechnen Umfang und Flacheninhalt ebener Figuren und
entwickeln Terme zu ihrer Berechnung.

(Geo-4) begriinden die Beweisflihrung zur Summe der Innenwinkel in
einem Dreieck.

(Geo-5) fuihren Konstruktionen mit Zirkel und Lineal durch und nutzen
Konstruktionen zur Beantwortung von Fragestellungen.

(Geo-6) formulieren und begriinden Aussagen zur Losbarkeit und
Eindeutigkeit von Konstruktionsaufgaben.

(Geo-7) zeichnen Dreiecke aus gegebenen Winkel- und SeitenmaRen
und geben die Abfolge der Konstruktionsschritte mit Fachbegriffen an.
(Geo-9) losen geometrische Probleme mithilfe von geometrischen
Satzen.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-3) Ubersetzen symbolische und formale Sprache in natirliche
Sprache und umgekehrt.

(Ope-6) fuhren Darstellungswechsel sicher aus.

Umsetzung

Dreiecksarten
Vierecksarten

Haus der Vierecke
Symmetrieeigenschaften
Umfang von Dreiecken
Vierecken

Flacheninhalt von Dreiecken
Flacheninhalt von Vierecken
Vierecke konstruieren
Vermischte Ubungen

und

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest
Zusammenfassung




(Ope-7) fihren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient
durch.

(Ope-8) nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,
Algorithmen und Regeln.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-9) nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und
Zirkel) zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren.

(Ope-11) nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische
Geometriesoftware, Computer-Algebra-Systeme, Multireprasenta-
tionssysteme, Taschenrechner und Tabellenkalkulation).

(Ope-13) nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstiitzung, zur
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Modellieren

Strukturieren

(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten
und Skizzen.

Mathematisieren

(Mod-4) lGbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.
Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

Problemlésen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

Losen

(Pro-4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Problemlésung aus.

(Pro-6) entwickeln Ideen fir mogliche Losungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fiihren Loésungsplane
zielgerichtet aus.

Reflektieren

(Pro-7) Gberprifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-1) stellen Fragen, die fur die Mathematik charakteristisch sind,
und stellen begriindete Vermutungen Uber die Existenz und Art von
Zusammenhangen auf.

Begriinden

(Arg-5) begrinden Losungswege und nutzen dabei mathematische
Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente.

Beurteilen

(Arg-10) erganzen lickenhafte und korrigieren fehlerhafte
Argumentationsketten.

Kommunizieren
Rezipieren




(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.

(Kom-3) erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und
auBermathematischen Anwendungssituationen.

Produzieren

(Kom-4) geben Beobachtungen, bekannte Losungswege und Verfahren
mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer Begriffe wieder.
(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene

Sprache.

aus

7. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte
uvz4 Arithmetik/Algebra:

Lehrwerk: | Dreifach Mathe | zahlen
Seiten: 99 bis 132
Thema

Rationale Zahlen

ca. 15 U-Stunden (67,5 min)

Zahlbereichserweiterung: rationale Zahlen
Gesetze und Regeln: Vorzeichenregeln, Rechengesetze fiir rationale

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Arithmetik/Algebra

(Ari-2) stellen rationale Zahlen auf der Zahlengeraden dar und ordnen
sie der GrofRe nach.

(Ari-3) geben Griinde und Beispiele fiir Zahlbereichserweiterungen an.
(Ari-4) leiten Vorzeichenregeln zur Addition und Multiplikation anhand
von Beispielen ab und nutzen Rechengesetze und Regeln.

Funktionen
(Fkt-7) l16sen innermathematische und alltagsnahe Probleme mithilfe
von Zuordnungen auch mit digitalen Mathematikwerkzeugen
(Taschenrechner, Tabellenkalkulation und Multireprasentations-
systeme).

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-1) wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.
(Ope-3) Ubersetzen symbolische und formale Sprache in natirliche
Sprache und umgekehrt.

Umsetzung

Wiederholung

Rationale Zahlen darstellen und
vergleichen

Das erweiterte Koordinatensys-
tem

Mit rationalen Zahlen anschaulich
rechnen

Rationale Zahlen addieren und
subtrahieren

Rationale Zahlen multiplizieren
und dividieren

Methode: Vorteilhaft rechnen mit
rationalen Zahlen

Thema: Zahlenbereiche
Vermischte Ubungen
Tieftauchen: Rund um die Welt
Zusammenfassung




(Ope-4) fuhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines
inhaltlichen Verstandnisses durch.

(Ope-7) fiihren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient
durch.

(Ope-8) nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,
Algorithmen und Regeln.

Modellieren

Strukturieren

(Mod-1) treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen
realer Situationen vor.

Mathematisieren

(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
(Mod-5) ordnen einem mathematischen Modell passende reale
Situationen zu.

(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.
Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

Problemlésen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

Lésen

(Pro-5) nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele finden,
Spezialfille  finden,  Analogiebetrachtungen, Schiatzen  und
Uberschlagen, systematisches Probieren oder AusschlieRen,
Darstellungswechsel, Zerlegen und Ergdanzen, Symmetrien verwenden,
Invarianten finden, Zurickfiihren auf Bekanntes, Zerlegen in
Teilprobleme, Fallunterscheidungen, Vorwarts- und
Ruckwartsarbeiten, Schlussfolgern, Verallgemeinern).

(Pro-6) entwickeln Ideen fir mogliche Losungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fiihren Losungsplane
zielgerichtet aus.

Reflektieren

(Pro-7) Gberprifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.

(Pro-9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-1) stellen Fragen, die fiir die Mathematik charakteristisch sind,
und stellen begriindete Vermutungen lber die Existenz und Art von
Zusammenhangen auf.

Begriinden

(Arg-5) begriinden Losungswege und nutzen dabei mathematische
Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente.

Beurteilen

(Arg-9) beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und
Argumentationsketten vollstandig und fehlerfrei sind.

(Arg-10) ergdnzen luckenhafte und korrigieren fehlerhafte
Argumentationsketten.

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest




Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus mathema-
tikhaltigen Texten und Darstellungen.

Produzieren

(Kom-5) verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene
Lésungswege.

(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene
Sprache.

(Kom-8) dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und prasentie-
ren diese.

Medienkompetenzrahmen

(MKR-2.1) Informationsrecherche

Informationsrecherchen  zielgerichtet durchfiihren und dabei
Suchstrategien anwenden.




7. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte

Uv7.,5 Funktionen:
Prozent- und Zinsrechnung: Grundwert, Prozentwert, Prozentsatz,
prozentuale Verdanderung

Lehrwerk: Dreifach Mathe

Seiten: 133 bis 164

Thema

Prozentrechnung

ca. 13 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen
(Fkt-7) 16sen innermathematische und alltagsnahe Probleme mithilfe
von Zuordnungen auch mit digitalen Mathematikwerkzeugen

(Taschenrechner, Tabellenkalkulation und Multireprasentations-
systeme).
(Fkt-8) unterscheiden in Sachkontexten und Problemstellungen

Grundwert, Prozentsatz und -wert und berechnen fehlende GroRRen.
(Fkt-9) wenden Prozent- und Zinsrechnung auf allgemeine
Konsumsituationen an und erstellen dazu anwendungsbezogene
Tabellenkalkulationen mit relativen und absoluten Zellbeziigen.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-3) Ubersetzen symbolische und formale Sprache in natirliche
Sprache und umgekehrt.

(Ope-4) fuhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines
inhaltlichen Verstandnisses durch.

(Ope-6) fuhren Darstellungswechsel sicher aus.

(Ope-8) nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,
Algorithmen und Regeln.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-11) nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische
Geometriesoftware, Computer-Algebra-Systeme,
Multireprasentationssysteme, Taschenrechner und
Tabellenkalkulation).

(Ope-13) nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstiitzung, zur
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Modellieren
Strukturieren

Umsetzung

Wiederholung

Begriffe der Prozentrechnung

Den Prozentsatz berechnen

Den Prozentwert berechnen

Den Grundwert berechnen
Thema: Rabatt und Skonto
Thema: Vermehrter und vermin-
derter Grundwert
Vermischte Ubungen
Tieftauchen: Geratebesitz
Jugendlichen
Zusammenfassung

von

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest




(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden
kdénnen.

Mathematisieren

(Mod-4) tGbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

Problemlésen

Erkunden

(Pro-2) wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze,
informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).

Losen

(Pro-4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhinge, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Problemldsung aus.

Reflektieren

(Pro-7) Gberprifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.

(Pro-8) vergleichen verschiedene Losungswege im Hinblick auf
Gemeinsamkeiten und Unterschiede und beurteilen deren Effizienz.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-3) prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter
Bericksichtigung der logischen Struktur.

Begriinden

(Arg-4) stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-/Unter-
begriff).

(Arg-8) erldutern vorgegebene Argumentationen und Beweise
hinsichtlich ihrer logischen Struktur.

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.

(Kom-3) erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und
aullermathematischen Anwendungssituationen.

Produzieren

(Kom-4) geben Beobachtungen, bekannte Losungswege und Verfahren
mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer Begriffe wieder.
(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene
Sprache.

(Kom-7) wahlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen.

Diskutieren

(Kom-10) vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und Prasenta-
tionen hinsichtlich ihrer fachlichen Richtigkeit, Verstandlichkeit und
fachsprachlichen Qualitat.

Medienkompetenzrahmen
(MKR-2.1) Informationsrecherche: Informationsrecherchen zielgerich-
tet durchfiihren und dabei Suchstrategien anwenden.




7. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte

Uv7.6 Stochastik:
Wahrscheinlichkeiten und Zufallsexperimente: einstufige
Zufallsversuche

Lehrwerk: | Dreifach Mathe stochastische Regeln: empirisches Gesetz der groBen Zahlen, Laplace-

Wahrscheinlichkeit

Seiten: 165 bis 188

Thema
Zufall

ca. 10 U-Stunden (67,5 min)

Begriffsbildung: Ereignis, Gegenereignis, Ergebnis, Wahrscheinlichkeit

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

(Sto-1) schatzen Wahrscheinlichkeiten auf der Basis von Hypothesen
sowie auf der Basis relativer Haufigkeiten langer Versuchsreihen ab.
(Sto-2) bestimmen Wahrscheinlichkeiten bei einstufigen Zufallsex-
perimenten mithilfe der Laplace-Regel.

(Sto-3) grenzen Laplace-Versuche anhand von Beispielen gegeniber
anderen Zufallsversuchen ab.

(Sto-4) simulieren Zufallserscheinungen in alltdglichen Situationen mit
einem stochastischen Modell auch mithilfe digitaler Medien.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-3) Ubersetzen symbolische und formale Sprache in natirliche
Sprache und umgekehrt.

(Ope-6) fuhren Darstellungswechsel sicher aus.

(Ope-8) nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,
Algorithmen und Regeln.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-12) entscheiden situationsangemessen (ber den Einsatz
mathematischer Hilfsmittel und digitaler Mathematikwerkzeuge und
wahlen diese begriindet aus.

Modellieren

Strukturieren

(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden
kénnen.

(Mod-3) treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen
realer Situationen vor.

Umsetzung

Wiederholung

Zufall und Wahrscheinlichkeit
Thema: Zufallsexperimente durch-
flhren

Laplace-Experimente

Thema: Wabhrscheinlichkeiten
deuten

Thema: Einfache Baumdiagramme
Vermischte Ubungen

Tieftauchen: Glicksrader
Zusammenfassung

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest




Mathematisieren

Mod-5) ordnen einem mathematischen Modell passende reale
Situationen zu.

(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.
Interpretieren und Validieren

(Mod-8) Uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitdit in realen
Situationen.

Problemlésen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

(Pro-2) wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze,
informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).

Losen

(Pro-4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhinge, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Problemldsung aus.

(Pro-5) nutzen heuristische Strategien und Prinzipien.

Reflektieren

(Pro-10) benennen zugrundeliegende heuristische Strategien und
Prinzipien und (bertragen diese begriindet auf andere
Problemstellungen.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-1) stellen Fragen, die fur die Mathematik charakteristisch sind,
und stellen begrindete Vermutungen Uber die Existenz und Art von
Zusammenhangen auf.

(Arg-2) benennen Beispiele fiir vermutete Zusammenhange.
Begriinden

(Arg-5) begrinden Lésungswege und nutzen dabei mathematische
Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente.

Beurteilen

(Arg-9) beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und
Argumentationsketten vollstdndig und fehlerfrei sind.

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.

Produzieren

(Kom-4) geben Beobachtungen, bekannte Losungswege und Verfahren
mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer Begriffe wieder.
(Kom-7) wahlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen.

Diskutieren

(Kom-9) greifen Beitrage auf und entwickeln sie weiter.




7. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte
uv 7.7 Arithmetik/Algebra:
Term und Variable: Variable als Veranderliche, als Platzhalter sowie als
Unbekannte, Termumformungen
Lehrwerk: | Dreifach Mathe Losungsverfahren: algebraische Losungsverfahren linearer Gleichungen
Seiten: 189 bis 216
Thema

Terme und Gleichungen

ca. 13 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

(Ari-5) deuten Variablen als Veranderliche zur Beschreibung von
Zuordnungen, als Platzhalter in Termen und Rechengesetzen sowie als
Unbekannte in Gleichungen.

(Ari-6) stellen Terme als Rechenvorschrift von Zuordnungen und zur
Berechnung von Flacheninhalten auf.

(Ari-7) stellen Gleichungen zur Formulierung von Bedingungen in
Sachsituationen auf.

(Ari-8) formen Terme zielgerichtet um (auch mithilfe der binomischen
Formeln) und korrigieren fehlerhafte Termumformungen.

(Ari-10) ermitteln Lésungsmengen linearer Gleichungen sowohl durch
systematisches Probieren als auch algebraisch und deuten sie im
Sachkontext.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-3) Ubersetzen symbolische und formale Sprache in natirliche
Sprache und umgekehrt.

(Ope-4) fuhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines
inhaltlichen Verstandnisses durch.

(Ope-5) arbeiten unter Beriicksichtigung mathematischer Regeln und
Gesetze mit Variablen, Termen, Gleichungen und Funktionen.

(Ope-7) fihren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient
durch.

(Ope-8) nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,
Algorithmen und Regeln.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-11) nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische
Geometriesoftware, Computer-Algebra-Systeme, Multireprdsenta-
tionssysteme, Taschenrechner und Tabellenkalkulation).

(Ope-13) nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstltzung, zur
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Umsetzung

Wiederholung

Terme aufstellen und berechnen
Terme vereinfachen

Gleichungen l6sen

Sachaufgaben mit Gleichungen
[6sen

Methode: Gleichungen l6sen mit
einer Tabellenkalkulation
Vermischte Ubungen

Tieftauchen: Familienausflug mit
Freunden

Zusammenfassung

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest




Modellieren

Strukturieren

(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten
und Skizzen.

(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden
kdénnen.

Mathematisieren

(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.
Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

Problemlésen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

Lésen

(Pro-6)  entwickeln Ideen fir mogliche Losungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fiihren Losungspldane
zielgerichtet aus.

Reflektieren

(Pro-7) Gberprifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.

(Pro-9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-1) stellen Fragen, die fiir die Mathematik charakteristisch sind,
und stellen begriindete Vermutungen Uber die Existenz und Art von
Zusammenhangen auf.

(Arg-2) benennen Beispiele fir vermutete Zusammenhénge.
Beurteilen

(Arg-5) beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und
Argumentationsketten vollstdndig und fehlerfrei sind.

(Arg-10) erganzen lickenhafte und korrigieren fehlerhafte
Argumentationsketten.

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.

Produzieren

(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene
Sprache.

(Kom-8) dokumentieren Arbeitsschritte  nachvollziehbar und
prasentieren diese.

Diskutieren

(Kom-9) greifen Beitrage auf und entwickeln sie weiter.




Jahrgang 8



8. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte
uUvs.1 Arithmetik / Algebra
Term und Variable: Variable als Veranderliche, als Platzhalter sowie als
Unbekannte, Termumformungen
Gesetze und Regeln: binomische Formeln
Lehrwerk: Dreifach Mathe
Seiten: 5 bis 44
Thema

Terme und Gleichungen

ca. 13 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen und
Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Arithmetik/Algebra

(Ari-1) fuhren die Grundrechenarten der Multiplikation und der
Division mit Briichen durch und stellen Rechenschritte nachvollziehbar
dar.

(Ari-5) deuten Variablen als Veranderliche zur Beschreibung von
Zuordnungen, als Platzhalter in Termen und Rechengesetzen sowie als
Unbekannte in Gleichungen.

(Ari-6) stellen Terme als Rechenvorschrift von Zuordnungen und zur
Berechnung von Flacheninhalten und Volumina auf.

(Ari-7) stellen Gleichungen zur Formulierung von Bedingungen in
Sachsituationen auf.

(Ari-8) formen Terme (auch mithilfe der binomischen Formeln)
zielgerichtet um und korrigieren fehlerhafte Termumformungen.

Geometrie

(Geo-2) berechnen Umfang und Flacheninhalt ebener Figuren und
entwickeln Terme zu ihrer Berechnung.

(Geo-9) losen geometrische Probleme mithilfe von geometrischen
Satzen.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-1) wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an. (Ope-
4) fahren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines
inhaltlichen Verstandnisses durch.

(Ope-5) arbeiten unter Bericksichtigung mathematischer Regeln und
Gesetze mit Variablen, Termen, Gleichungen und Funktionen.

(Ope-7) flihren Lésungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient
durch.

(Ope-8) nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,
Algorithmen und Regeln.

Umsetzung
Wiederholung
Terme aufstellen,
vereinfachen (Wdh.)
Terme und Potenzen
Terme ausmultiplizieren und aus-
klammern

Produkt von Summen und Differen-
zen berechnen

Binomische Formeln

Gleichungen I6sen durch Aquivalenz-
umformungen

Sachaufgaben mit Gleichungen l6sen
Formeln umstellen

Gemischte Ubungen

Tieftauchen: Historische Réatsel zum
Knobeln

berechnen und

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest
Zusammenfassung

Erweiterung und Vertiefung
Das Pascal’sche Dreieck




Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-12) entscheiden situationsangemessen (ber den Einsatz
mathematischer Hilfsmittel und digitaler Mathematikwerkzeuge und
wahlen diese begriindet aus.

Modellieren

Strukturieren

(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten
und Skizzen.

(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden
kénnen.

Mathematisieren

(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.
Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Lésungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

(Mod-8) uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitdit in realen
Situationen.

Problemldsen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

Lésen

(Pro-4) wiéhlen geeignete Begriffe, Zusammenhdnge, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Problemldsung aus.

(Pro-6) entwickeln Ideen fir mogliche Losungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fiihren Losungspldane
zielgerichtet aus.

Reflektieren

(Pro-7) Giberpriifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.

(Pro-9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-1) stellen Fragen, die fir die Mathematik charakteristisch sind,
und stellen begriindete Vermutungen Uber die Existenz und Art von
Zusammenhangen auf.

(Arg-3) prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter
Bericksichtigung der logischen Struktur.

Begriinden

(Arg-5) begriinden Losungswege und nutzen dabei mathematische
Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente.

(Arg-6) verkniipfen Argumente zu Argumentationsketten.

Beurteilen

(Arg-10) ergdnzen lickenhafte und korrigieren fehlerhafte
Argumentationsketten.

Kommunizieren
Rezipieren




(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.

Produzieren

(Kom-4) geben Beobachtungen, bekannte Losungswege und Verfahren
mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer Begriffe wieder.
(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene
Sprache.

(Kom-8) dokumentieren Arbeitsschritte  nachvollziehbar und
prasentieren diese.

Diskutieren

(Kom-9) greifen Beitrage auf und entwickeln sie weiter.

Medienkompetenzrahmen
(MKR-2.1) Informationsrecherche: Informationsrecherchen
zielgerichtet durchfiihren und dabei Suchstrategien anwenden.




8. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte

uv 8.2 Geometrie:
geometrische Satze: Neben-, Scheitel-, Stufen- und Wechselwinkel,
Innenwinkelsatz (Dreieck, Viereck),

Lehrwerk: | Dreifach Mathe Konstruktion: Mittelsenkrechte

Seiten: 45 bis 70

Thema

Winkel und besondere Linien im
Dreieck

ca. 13 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen und
Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Geometrie

(Geo-1) nutzen geometrische Satze zur Winkelbestimmung in ebenen
Figuren.

(Geo-5) fuhren Konstruktionen mit Zirkel und Lineal sowie mithilfe
dynamischer Geometriesoftware durch und nutzen Konstruktionen zur
Beantwortung von Fragestellungen.

(Geo-6) formulieren und begriinden Aussagen zur Lésbarkeit und
Eindeutigkeit von Konstruktionsaufgaben.

(Geo-7) zeichnen Dreiecke aus gegebenen Winkel- und Seitenmalien
und geben die Abfolge der Konstruktionsschritte mit Fachbegriffen an.
(Geo-8) erkunden geometrische Zusammenhinge (Ortslinien von
Schnittpunkten, Abhangigkeit des Flacheninhalts von Seitenlangen)
mithilfe dynamischer Geometriesoftware.

(Geo-9) losen geometrische Probleme mithilfe von geometrischen
Satzen.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-7) fuhren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient
durch.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-9) nutzen mathematische Hilfsmittel zum Messen, genauen
Zeichnen und Konstruieren.

(Ope-11) nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische
Geometriesoftware, Computer-Algebra-Systeme,
Multireprasentationssysteme, Taschenrechner und
Tabellenkalkulation).

(Ope-13) nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstiitzung, zur
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Modellieren

Strukturieren

(Mod-3) treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen
realer Situationen vor.

Umsetzung

Wiederholung

Winkel an Geradenkreuzungen
Summe der Innenwinkel in Dreiecken
und Vierecken

Mittelsenkrechte und Umkreis
Seitenhalbierende und Schwerpunkt
Vermischte Ubungen
Tieftauchen:  Brliche im
Fahrradtour in GroRbritannien”

,Auf

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest
Zusammenfassung

rdien

Mit einer dynamischen Geometrie-
Software die Lage der Schnittpunkte
untersuchen




Mathematisieren

(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
(Mod-5) ordnen einem mathematischen Modell passende reale
Situationen zu.

Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Lésungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

Problemlésen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

Losen

(Pro-4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Problemldsung aus.

(Pro-6) entwickeln Ideen fur mogliche Losungswege, planen
Vorgehensweisen zur Lésung eines Problems und fiihren
Losungsplane zielgerichtet aus.

Reflektieren

(Pro-9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-1) stellen Fragen, die fur die Mathematik charakteristisch sind,
und stellen begriindete Vermutungen (iber die Existenz und Art von
Zusammenhangen auf.

Begriinden

(Arg-5) begriinden Losungswege und nutzen dabei mathematische
Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente.

(Arg-6) verkniipfen Argumente zu Argumentationsketten.

(Arg-8) erldutern vorgegebene Argumentationen und Beweise
hinsichtlich ihrer logischen Struktur.

Beurteilen

(Arg-9) beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und
Argumentationsketten vollstdndig und fehlerfrei sind.

(Arg-10) erganzen liickenhafte und korrigieren fehlerhafte
Argumentationsketten.

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.

(Kom-2) recherchieren und bewerten fachbezogene Informationen.
Produzieren

(Kom-5) verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene
Lésungswege.

(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene
Sprache.

(Kom-8) dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und
prasentieren diese.

Diskutieren

(Kom-9) greifen Beitrage auf und entwickeln sie weiter.

(Kom-10) vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und
Prasentationen hinsichtlich ihrer fachlichen Richtigkeit,
Verstandlichkeit und fachsprachlichen Qualitat.

Medienkompetenzrahmen

(MKR-1.2) Digitale Werkzeuge: Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen, auswahlen sowie diese kreativ,
reflektiert und zielgerichtet einsetzen.




8. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld

Inhaltliche Schwerpunkte
uv 8.3 Geometrie:

Konstruktion Dreieck
Lehrwerk: Dreifach Mathe
Seiten: 71 bis 98
Thema

Dreiecke konstruieren

ca. 10 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen und
Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Geometrie

(Geo-1) nutzen geometrische Satze zur Winkelbestimmung in ebenen
Figuren.

(Geo-4) begriinden die Beweisfiihrung zur Summe der Innenwinkel in
einem Dreieck in einem Dreieck.

(Geo-5) fuhren Konstruktionen mit Zirkel und Lineal sowie mithilfe
dynamischer Geometriesoftware durch und nutzen Konstruktionen zur
Beantwortung von Fragestellungen.

(Geo-6) formulieren und begriinden Aussagen zur Lésbarkeit und
Eindeutigkeit von Konstruktionsaufgaben.

(Geo-7) zeichnen Dreiecke aus gegebenen Winkel- und Seitenmalien
und geben die Abfolge der Konstruktionsschritte mit Fachbegriffen an.
(Geo-9) losen geometrische Probleme mithilfe von geometrischen
Satzen.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-1) wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.
(Ope-3) libersetzen symbolische und formale Sprache in natirliche
Sprache und umgekehrt.

(Ope-6) fuhren Darstellungswechsel sicher aus.

(Ope-7) fuhren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient
durch.

(Ope-8) nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,
Algorithmen und Regeln.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-9) nutzen mathematische Hilfsmittel zum Messen, genauen
Zeichnen und Konstruieren.

(Ope-10) recherchieren Informationen und Daten aus
Medienangeboten.

Umsetzung

Wiederholung

Dreiecke konstruieren mit SSS
Dreiecke konstruieren mit SWS und
WSsw

Der Satz des Thales

Dreiecke konstruieren mit SsW und
www

Kongruenz

Kongruenzsatze

Vermischte Ubungen

Tieftauchen:  Landvermessung —
Entfernungen auf Karten bestimmen

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest
Zusammenfassung

Erweiterung und Vertiefung
Den Satz des Thales beweisen

Medien

Geometrische Zusammenhange mit
einer dynamischen Geometrie-
Software untersuchen




(Ope-11) nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstiitzung, zur
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Modellieren

Strukturieren

(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden
kdénnen.

(Mod-3) treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen
realer Situationen vor.

Mathematisieren

(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.
Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

(Mod-8) tberprifen Losungen auf ihre Plausibilitat in realen
Situationen.

Problemlésen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

(Pro-2) wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus.

Lésen

(Pro-4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Problemldsung aus.

(Pro-5) nutzen heuristische Strategien und Prinzipien.

(Pro-6) entwickeln Ideen fiir mégliche Losungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fiihren
Losungsplane zielgerichtet aus.

Reflektieren

(Pro-7) Gberpriifen die Plausibilitat von Ergebnissen.

(Pro-8) vergleichen verschiedene Losungswege im Hinblick auf
Gemeinsamkeiten und Unterschiede und beurteilen deren Effizienz.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-1) stellen Fragen, die fiir die Mathematik charakteristisch sind,
und stellen begriindete Vermutungen Uber die Existenz und Art von
Zusammenhangen auf.

(Arg-2) benennen Beispiele fiir vermutete Zusammenhénge.
Begriinden

(Arg-4) stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her.

(Arg-5) begriinden Losungswege und nutzen dabei mathematische
Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente.

(Arg-7) nutzen verschiedene Argumentationsstrategien.

(Arg-8) erldutern vorgegebene Argumentationen und Beweise
hinsichtlich ihrer logischen Struktur.

Beurteilen

(Arg-10) erganzen liickenhafte und korrigieren fehlerhafte
Argumentationsketten.




Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.

(Kom-2) recherchieren und bewerten fachbezogene Informationen.
Produzieren

(Kom-4) geben Beobachtungen, bekannte Lésungswege und
Verfahren mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer Begriffe
wieder.

(Kom-7) wahlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen.

(Kom-8) dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und
prasentieren diese.

Diskutieren

(Kom-9) greifen Beitrdage auf und entwickeln sie weiter.

(Kom-10) vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und
Prasentationen hinsichtlich ihrer fachlichen Richtigkeit,
Verstandlichkeit und fachsprachlichen Qualitat.

(Kom-11) fiihren Entscheidungen auf der Grundlage fachbezogener
Diskussionen herbei.

Medienkompetenzrahmen

(MKR-1.2) Digitale Werkzeuge: Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen, auswahlen sowie diese kreativ,
reflektiert und zielgerichtet einsetzen.




8. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte
uv 8.4 Arithmetik/Algebra
Term und Variable: Termumformungen
Lehrwerk: | Dreifach Mathe 8
Seiten: 99 bis 126 Funktionen
Prozent- und Zinsrechnung: Grundwert, Prozentwert, Prozentsatz,
prozentuale Veranderung, Wachstumsfaktor
Thema
Zinsrechnung
ca. 13 U-Stunden (67,5 min)
Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung Vorhabenbezogene  Absprachen
Die Schiilerinnen und Schiiler ... und Empfehlungen
Konkretisierte Kompetenzerwartungen Umsetzung

Arithmetik/Algebra

(Ari-9) ermitteln Exponenten im Rahmen der Zinsrechnung durch
systematisches Probieren, auch unter Verwendung von
Tabellenkalkulationen.

Funktionen

(Fkt-4) stellen Zuordnungen mit eigenen Worten, in Wertetabellen, als
Graphen und als Terme dar, nutzen die Darstellungen
situationsangemessen und wechseln zwischen den
Darstellungsformen auch mithilfe digitaler Mathematikwerkzeuge
(Fkt-6) wenden die Eigenschaften von  proportionalen,
antiproportionalen und linearen Zuordnungen sowie Dreisatz-
verfahren zur L6sung aufler- und innermathematischer Problemstel-
lungen an.

(Fkt-8) unterscheiden in Sachkontexten und Problemstellungen
Grundwert, Prozentsatz und -wert und berechnen fehlende GréRen.
(Fkt-9) wenden Prozent- und Zinsrechnung auf allgemeine
Konsumsituationen an und erstellen dazu anwendungsbezogene
Tabellenkalkulationen mit relativen und absoluten Zellbeziigen.
(Fkt-10) beschreiben prozentuale Veranderungen mit Wachstums-
faktoren und kombinieren prozentuale Veranderungen.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-10)  recherchieren  Informationen und Daten  aus
Medienangeboten (Printmedien, Internet und Formelsammlung).
(Ope-11) nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische
Geometriesoftware, Computer-Algebra-Systeme, Multireprasenta-
tionssysteme, Taschenrechner und Tabellenkalkulation).

Medienkompetenzrahmen

(MKR-1.2) Digitale Werkzeuge: Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen, auswahlen sowie diese kreativ,
reflektiert und zielgerichtet einsetzen.

Wiederholung

Zinssatz , Zinsen und Kapital mit
Dreisatz oder Formel berechnen

(1 Jahr)

Berechnung des Zinseszinses mit
dem Wachstumsfaktor
Zinsrechnung  mit
Tabellenkalkulation

Hilfe einer

Sicherung
Zwischentest
Anwenden der erarbeiteten Inhalte

Transfer
Tages- und Monatszinsen

Vernetzung

Erweiterung und Vertiefung

Medien

Schiler und Schiilerinnen ermitteln
durch systematisches Probieren
den Exponenten bei der
Zinsrechnung.

Schiiler und Schiilerinnen l6sen
innermathematische und
alltagsnahe Probleme mithilfe von
digitalen Mathematikwerkzeugen
(Taschenrechner,
Tabellenkalkulation)

Schiiler und Schiilerinnen wenden
Prozent- und Zinsrechnung auf




(MKR-2.1) Informationsrecherche:

Informationsrecherchen  zielgerichtet durchfihren und dabei
Suchstrategien anwenden.

(MKR-6.2) Algorithmen erkennen: Algorithmische Muster und
Strukturen in verschiedenen Kontexten erkennen, nachvollziehen und
reflektieren.

allgemeine Konsumsituationen an
und erstellen dazu
anwendungsbezogenen
Tabellenkalkulationen mit relativen
und absoluten Zellbezligen.

Projekte

AuRerschulische Lernorte




8. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte
uUv 8.5 Geometrie
Korper: Oberflacheninhalt und Volumen einfacher Prismen
Lehrwerk: | Dreifach Mathe 8
Seiten: 127 bis 150
Thema
Prismen

ca. 13 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung Vorhabenbezogene  Absprachen
Die Schiilerinnen und Schiiler ... und Empfehlungen
Konkretisierte Kompetenzerwartungen Umsetzung
Geometrie Prismen beschreiben und zeichnen
(Geo-3) benennen und charakterisieren einfache Prismen und | Netz, Mantel- und
bestimmen Oberflacheninhalt und Volumen Oberflacheninhalt

von Prismen

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-2) stellen sich geometrische Situationen rdumlich vor und
wechseln zwischen Perspektiven

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-9) nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und
Zirkel) zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren

Modellieren

Strukturieren

(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten
und Skizzen

(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden
kénnen

Mathematisieren

(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen
(Mod-5) ordnen einem mathematischen Modell passende reale
Situationen zu

(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.

und

Volumen von Prismen

Sicherung
Zwischentest
Anwenden der erarbeiteten Inhalte

Transfer
Verpackungen
entwerfen
berufsspezifische Aufgaben (,Das
Berufspraktikum®)

und

untersuchen

Vernetzung

Erweiterung und Vertiefung

Medien

Projekte

AuBerschulische Lernorte




8. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte
UV 8.6 Stochastik
Wahrscheinlichkeiten und Zufallsexperimente: einstufige Zufallsversuche
Lehrwerk: | Dreifach Mathe 8 | Stochastische Regeln: empirisches Gesetz der grofen Zahlen, Laplace-
Seiten: 151 bis 176 Wah‘rschfelnllchkelt- . o ‘ o ‘
Begriffsbildung: Ereignis, Gegenereignis, Ergebnis, Wahrscheinlichkeit
Statistische Daten und KenngroBen: Quartile und Boxplots
Thema

Daten und Zufall

ca. 13 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung Vorhabenbezogene  Absprachen
Die Schiilerinnen und Schiiler ... und Empfehlungen
Konkretisierte Kompetenzerwartungen Umsetzung

(Sto-1)schatzen Wahrscheinlichkeiten auf der Basis von Hypothesen
sowie auf der Basis relativer Haufigkeiten langer Versuchsreihen ab.
(Sto-2) bestimmen  Wahrscheinlichkeiten  bei einstufigen
Zufallsexperimenten mithilfe der Laplace-Regel.

(Sto-3) grenzen Laplace-Versuche anhand von Beispielen gegeniber
anderen Zufallsversuchen ab.

(Sto-4) simulieren Zufallserscheinungen in alltdglichen Situationen mit
einem stochastischen Modell auch mithilfe digitaler Medien.

(Sto-5) interpretieren Spannweite und Quartile in statistischen
Darstellungen und stellen unter Verwendung dieser KenngréRen
Haufigkeitsverteilungen als Boxplots dar.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen
(Ope-11) nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische

Geometriesoftware, Computer-Algebra-Systeme, Multireprasenta-
tionssysteme, Taschenrechner und Tabellenkalkulation).

(Ope-12) entscheiden situationsangemessen ({ber den Einsatz
mathematischer Hilfsmittel und digitaler Mathematikwerkzeuge und
wahlen diese begriindet aus.

Modellieren

Mathematisieren

(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Lésungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

Problemldsen

Reflektieren

(Pro-7) tiberpriifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.

(Pro-8) vergleichen verschiedene Loésungswege im Hinblick auf
Gemeinsamkeiten und Unterschiede und beurteilen deren Effizienz.

Zufallsexperimente durchfiihren
absolute und relative Haufigkeit
Gesetz der groBen Zahlen liefert
(statistische ) Wahrscheinlichkeit
bzw. Schatzung

Simulation mit einer
Tabellenkalkulation (S. 159)
Laplacewahrscheinlichkeiten  von
Ereignissen einstufiger
Zufallsversuche;

Gber das Gegenereignis

Wahrscheinlichkeiten berechnen

KenngroBen in einem Boxplot
Boxplot zeichnen
Boxplot interpretieren

Sicherung
Zwischentest
Anwenden der erarbeiteten Inhalte

Transfer

Vernetzung

Erweiterung und Vertiefung
Boxplot mittels Tabellenkalkulation
erstellen

Medien

TR und Tabellenkalkulation;
SuS entscheiden
situationsangemessen Uber den




Kommunizieren

Produzieren

(Kom-7) wahlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen.

Medienkompetenzrahmen

(MKR-1.2) Digitale Werkzeuge: Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen, auswahlen sowie diese kreativ,
reflektiert und zielgerichtet einsetzen.

Einsatz von TR und
Tabellenkalkulation

SuS nutzen analoge und digitale
Medien zur Unterstitzung und zur
Gestaltung mathematischer
Prozesse

Projekte

AuRerschulische Lernorte




8. Jahrgangsstufe

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte
uv 8.7 Funktionen
lineare Zuordnungen: Zuordnungsterm, Graph, Tabelle, Wortform
Lehrwerk: Dreifach Mathe 8
Seiten: 177 bis 196
Thema

Eindeutige, proportionale und
lineare Zuordnungen

ca. 13 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung Vorhabenbezogene  Absprachen
Die Schiilerinnen und Schiiler ... und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen Umsetzung

Funktionen eindeutige Zuordnungen erkennen
(Fkt-1) charakterisieren Zuordnungen und grenzen diese anhand ihrer | Graphen von Zuordnungen
Eigenschaften voneinander ab. zeichnen

(Fkt-2)  beschreiben zu gegebenen Zuordnungen passende | proportionale Zuordnungen

Sachsituationen.

(Fkt-3) klassifizieren eindeutige Zuordnungen als Funktionen.

(Fkt-4) stellen Zuordnungen mit eigenen Worten, in Wertetabellen, als
Graphen und als Terme dar, nutzen die Darstellungen
situationsangemessen und wechseln zwischen den
Darstellungsformen auch mithilfe digitaler Mathematikwerkzeuge.
(Fkt-5) interpretieren Graphen von Zuordnungen und Terme linearer
Zuordnungen.

(Fkt-6) wenden die Eigenschaften von proportionalen, antiproportio-
nalen und linearen Zuordnungen sowie Dreisatzverfahren zur Losung
auRer- und innermathematischer Problemstellungen an.

(Fkt-7) 16sen innermathematische und alltagsnahe Probleme mithilfe

von Zuordnungen auch mit digitalen Mathematikwerkzeugen
(Taschenrechner, Tabellenkalkulation und Multireprdsentations-
systeme).

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-3) Ubersetzen symbolische und formale Sprache in natiirliche
Sprache und umgekehrt.

Modellieren

Mathematisieren

(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
(Mod-5) ordnen einem mathematischen Modell passende reale
Situationen zu.

(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.

und

erkennen und darstellen
lineare Zuordnungen erkennen und
darstellen

Sicherung
Zwischentest
Anwenden der erarbeiteten Inhalte

Transfer
Wertetabelle mit dem TR

Vernetzung
»In der Pizzeria” (S. 194)

Erweiterung und Vertiefung

Medien

Projekte

AuBerschulische Lernorte




Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

(Mod-8) uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitdit in realen
Situationen.

(Mod-9) benennen Grenzen aufgestellter mathematischer Modelle
und verbessern aufgestellte Modelle mit Blick auf die Fragestellung.

Problemlésen

Erkunden

(Pro-3) setzen Muster und Zahlenfolgen fort, beschreiben Beziehungen
zwischen GroBen und stellen begriindete Vermutungen (ber
Zusammenhadnge auf.

Kommunizieren

Produzieren

(Kom-4) geben Beobachtungen, bekannte Losungswege und Verfahren
mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer Begriffe wieder.
(Kom-5) verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene
Losungswege.

(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene
Sprache.

Medienkompetenzrahmen

(MKR-1.2) Digitale Werkzeuge: Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen, auswahlen sowie diese kreativ,
reflektiert und zielgerichtet einsetzen.




Jahrgangsstufe 9 Grundkurs



9. Jahrgangsstufe - GK

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte
uvoa.l Lineare Funktionen
Funktionen erkennen und darstellen
Steigung von Geraden
Lehrwerk: | Dreifach Mathe Proportionale und lineare Funktionen untersuchen
Seiten: 5 bis 38
Thema

Lineare Funktionen

ca. 18 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen
Funktionen

(Ftk-1)  charakterisieren
Zuordnungen.

(Ftk-2) stellen Funktionen (lineare, quadratische) mit eigenen Worten,
in Wertetabellen, als Graphen und als Terme dar.

(Fkt-4) verwenden aus Graph, Wertetabelle und Term ablesbare
Eigenschaften als Argumente beim Bearbeiten mathematischer
Fragestellungen.

(Fkt-5) bestimmen anhand des Graphen einer Funktion die Parameter
eines Funktionsterms dieser Funktion.

(Fkt-6) erklaren den Einfluss der Parameter eines Funktionsterms auf
den Graphen der Funktion (Ausnahme bei quadratischen Funktionen in
der Normalform: nur Streckfaktor und y-Achsenabschnitt).

(Ftk-7) erkunden und systematisieren mithilfe dynamischer
Geometriesoftware den Einfluss der Parameter von Funktionen.
(Fkt-8) deuten Parameter und Eigenschaften einer Funktion in
Anwendungssituationen.

(Fkt-9) wéahlen begriindet mathematische Modelle zur Beschreibung
von Wachstumsprozessen aus, treffen Vorhersagen zur langfristigen
Entwicklung.

(13) wenden lineare und quadratische Funktionen zur Lésung inner-
und aulRermathematischer Problemstellungen an.

Funktionen als Klasse eindeutiger

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-5) arbeiten unter Beriicksichtigung mathematischer Regeln und
Gesetze mit Variablen, Termen, Gleichungen und Funktionen.

(Ope-8) nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,
Algorithmen und Regeln.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

Umsetzung

Koordinatensystem

Wertetabelle

Funktionsterm
Funktionsgleichung
Steigende/fallende Geraden
Steigung m

Proportionale Funktionen
zeichnen und bestimmen

Lineare Funktionsgleichung

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest

Transfer/ Projekte

Lineare Funktionen mit einer
dynamischen Geometriesoftware
(z.B. Geogebra) darstellen

Vernetzung
Tieftauchen:

Erweiterung und Vertiefung
Schnittpunkte linearer Funktionen
Zwei-Punkte-Verfahren

Medien
Tabelle
Koordinatensystem




(Ope-11) nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische
Geometriesoftware, Computer-Algebra-Systeme, Multireprasenta-
tionssysteme, Taschenrechner und Tabellenkalkulation).

Modellieren

Mathematisieren

Strukturieren

(Mod-3) treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen
realer Situationen vor.

Mathematisieren

(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.
Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

(Mod-8) uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitdit in realen
Situationen.

Problemlésen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

Lésen

(Pro-6) entwickeln Ideen fir mogliche Ldsungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fihren Lésungsplane
zielgerichtet aus.

Reflektieren

(Pro-8) vergleichen verschiedene Losungswege im Hinblick auf
Gemeinsamkeiten und Unterschiede und beurteilen deren Effizienz.
(Pro-10) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-2) benennen Beispiele fir vermutete Zusammenhénge.

(Arg-3) prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter
Bericksichtigung der logischen Struktur.

Begriinden

(Arg-7) nutzen verschiedene Argumentationsstrategien
(Gegenbeispiel, direktes Schlussfolgern, Widerspruch).

(Arg-8) erlautern vorgegebene Argumentationen und Beweise
hinsichtlich ihrer logischen Struktur.

Beurteilen

(Arg-9) beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und
Argumentationsketten vollstandig und fehlerfrei sind.

(Arg-10) ergénzen luckenhafte und korrigieren fehlerhafte
Argumentationsketten.

Kommunizieren
Rezipieren
(Kom-2) recherchieren und bewerten fachbezogene Informationen.




(Kom-3) erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und
auBermathematischen Anwendungssituationen.

Produzieren

(Kom-5) verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene
Lésungswege.

(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene
Sprache.

(Kom-8) dokumentieren Arbeitsschritte  nachvollziehbar und
prasentieren diese.

Diskutieren

(Kom-9) greifen Beitrdage auf und entwickeln sie weiter.

(Kom-10) vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und
Prasentationen hinsichtlich ihrer fachlichen Richtigkeit,
Verstandlichkeit und fachsprachlichen Qualitat.

Medienkompetenzrahmen

(MKR-1.2) Digitale Werkzeuge: Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen, auswahlen sowie diese kreativ,
reflektiert und zielgerichtet einsetzen.




9. Jahrgangsstufe - GK

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld

Inhaltliche Schwerpunkte
uUv 9.2 Geometrie

Quadrieren und Quadratwurzel ziehen
Lehrwerk: Dreifach Mathe Satz des Pythagoras
Seiten: 39 bis 68 Satz des Pythagoras in Figuren und Kérpern
Thema

Satz des Pythagoras

ca. 16 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Arithmetik/Algebra

(Alg-6) berechnen und lberschlagen Quadratwurzeln einfacher Zahlen
im Kopf.

(Alg-9) lI6sen rein quadratische Gleichungen.

(Alg-10) wenden das Radizieren als Umkehrung des Potenzierens an.
(Alg-12) wenden ihre Kenntnisse Uber quadratische Gleichungen zum
Losen inner- und auRermathematischer Probleme an und deuten
Ergebnisse in Kontexten.

Geometrie

(Geo-6) berechnen GréRen mithilfe von Ahnlichkeitsbeziehungen und
geometrischen Satzen.

(Geo-7) ermitteln MalRangaben in Sachsituationen und nutzen diese fir
geometrische Berechnungen.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-7) fihren Loésungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient
durch.

(Ope-8) nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,
Algorithmen und Regeln.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-9) nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und
Zirkel) zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren.

(Ope-13) nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstiitzung, zur
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Modellieren

Strukturieren

(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden
kdénnen.

Umsetzung

Wiederholung: Dreieckarten na
Winkeln und Seitenldangen
Quadrieren und Quadratwurzeln
Mit dem Satz des Pythagoras rechng
Satz des Pythagoras Dreiecke
Figuren und Korpern

Flachen und Raumdiagonalen

Sicherung
Zwischentest
Vermischte Ubungen
Abschlusstest

Transfer/ Vernetzung
Zusammenfassung
Thema:  Satz
entdecken

des  Pythagor

Erweiterung und Vertiefung
Tieftauchen: Das Schulpraktikum




(Mod-3) treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen
realer Situationen vor.

Mathematisieren

(Mod-5) ordnen einem mathematischen Modell passende reale
Situationen zu.

(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.
Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

(Mod-8) uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitdit in realen
Situationen.

Problemlésen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

Lésen

(Pro-5) nutzen heuristische Strategien und Prinzipien.
(Pro-6) entwickeln Ideen fir mogliche Losungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fiihren
Losungsplane zielgerichtet aus.

Reflektieren

(Pro-7) Gberprifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.

(Pro-9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-3) prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter
Bericksichtigung der logischen Struktur.

Begriinden

(Arg-6) verknipfen Argumente zu Argumentationsketten.

(Arg-8) erldutern vorgegebene Argumentationen und Beweise
hinsichtlich ihrer logischen Struktur.

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.

(Kom-3) erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und
auBermathematischen Anwendungssituationen.

Produzieren

(Kom-4) geben Beobachtungen, bekannte Lésungswege und
Verfahren mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer Begriffe
wieder.

(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene
Sprache.

(Kom-8) dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und
prasentieren diese.

Diskutieren

(Kom-9) greifen Beitrage auf und entwickeln sie weiter.

(Kom-11) fiihren Entscheidungen auf der Grundlage fachbezogener
Diskussionen herbei.




9. Jahrgangsstufe - GK

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld

Inhaltliche Schwerpunkte
uva.s Geometrie

Wiederholung: Verkleinern und VergrofRern
Lehrwerk: Dreifach Mathe | Zentrische Streckung und Ahnlichkeit
Seiten: 69 biS 94 Strah'ensétze
Thema
Ahnlichkeit

ca. 13 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung

Vorhabenbezogene Absprachen

Die Schiilerinnen und Schiiler ... und Empfehlungen
Konkretisierte Kompetenzerwartungen Umsetzung

Geometrie MaRstablich  verkleinern und
(Geo-1) vergroRern und verkleinern einfache Figuren malistabsgetreu. vergroRern

(Geo-6) berechnen GréRen mithilfe von Ahnlichkeitsbeziehungen und | Zentrische Streckung
geometrischen Satzen. Ahnlichkeit

(Geo-7) ermitteln MalRangaben in Sachsituationen und nutzen diese fir
geometrische Berechnungen.

Prozesshezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-7) fiihren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient
durch.

(Ope-8) nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,
Algorithmen und Regeln.

Modellieren

Strukturieren

(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten
und Skizzen.

(Mod-3) treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen
realer Situationen vor.

Mathematisieren

(Mod-4) lGbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
(Mod-5) ordnen einem mathematischen Modell passende reale
Situationen zu.

Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

(Mod-8) Uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitat in realen Situationen.

Strahlensatze anwenden

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest

Transfer /Vernetzung
Strahlensatze in der Praxis
Architekturmodell

Erweiterung und Vertiefung
Fotos fiir eine Ausstellung




Problemlésen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und stellen
Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

Lésen

(Pro-4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren, Medien
und Werkzeuge zur Problemlésung aus.

(Pro-6) entwickeln Ideen fiir mogliche Losungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und flihren Losungsplane
zielgerichtet aus.

Reflektieren

(Pro-7) Gberprifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.

(Pro-9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-2) benennen Beispiele fiir vermutete Zusammenhénge.

(Arg-3) prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter
Bericksichtigung der logischen Struktur.

Begriinden

(Arg-4) stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-
/Unterbegriff).

(Arg-5) begriinden Losungswege und nutzen dabei mathematische
Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente.

Beurteilen

(Arg-10) ergdnzen lickenhafte und korrigieren fehlerhafte
Argumentationsketten.

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.

(Kom-3) erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und
auBermathematischen Anwendungssituationen.

Produzieren

(Kom-7) wahlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen.




9. Jahrgangsstufe — GK

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte
uvoa.g Geometrie:

Vierecken
Lehrwerk: Dreifach Mathe Die Kreiszahl 1t
Seiten: 95 bis 120 Umfang des Kreises
Flacheninhalt des Kreises
Thema
Kreis

ca. 13 U-Stunden (67,5 min)

Wiederholung: Umfang und Flacheninhalt von Dreiecken und

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Arithmetik/Algebra

(Ari-6) berechnen und tiberschlagen Quadratwurzeln einfacher Zahlen im
Kopf.

(Ari-9) losen rein quadratische Gleichungen.

(Ari-10) wenden das Radizieren als Umkehrung des Potenzierens an.
(Ari-12) wenden ihre Kenntnisse Gber quadratische Gleichungen zum
Losen inner- und aulRermathematischer Probleme an und deuten
Ergebnisse in Kontexten.

Geometrie

(Geo-2) berechnen Langen und Flacheninhalte an Kreisen.

(Geo-7) ermitteln MalRangaben in Sachsituationen und nutzen diese fiir
geometrische Berechnungen.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-3) Ubersetzen symbolische und formale Sprache in natirliche
Sprache und umgekehrt.

(Ope-5) arbeiten unter Beriicksichtigung mathematischer Regeln und
Gesetze mit Variablen, Termen, Gleichungen und Funktionen.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-9) nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und Zirkel)
zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren.

(Ope-10) recherchieren Informationen und Daten aus Medienangeboten
(Printmedien, Internet und Formelsammlung).

Modellieren

Strukturieren

(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten
und Skizzen.

Umsetzung

Wiederholung: Umfang Drei-
eck und Viereck
Flacheninhalt von Drei- und
Vierecken

Die Kreiszahl m

Kreisumfang berechnen
Flacheninhalt des Kreises
berechnen

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest

Transfer

Methode: Experimentelle
Bestimmungvon
Flacheninhalt einfacher Kreis-
teile und zusammengesetzter
Figuren

Erweiterung und Vertiefung/
Projekte

Tieftauchen: Ein neuer
Spielplatz




(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden
kénnen.

Mathematisieren

(Mod-5) ordnen einem mathematischen Modell passende reale
Situationen zu.

(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.
Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Lésungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

(Mod-8) Uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitat in realen Situationen.

Problemldsen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und stellen
Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

Lésen

(Pro-4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhénge, Verfahren, Medien
und Werkzeuge zur Problemldsung aus.

Reflektieren

(Pro-8) vergleichen verschiedene Losungswege im Hinblick auf
Gemeinsamkeiten und Unterschiede und beurteilen deren Effizienz.
(Pro-9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-2) benennen Beispiele flir vermutete Zusammenhange.
(Arg-3) prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter
Bericksichtigung der logischen Struktur.

Begriinden

(Arg-5) begriinden Losungswege und nutzen dabei mathematische
Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente.

(Arg-6) verkniipfen Argumente zu Argumentationsketten.
Beurteilen

(Arg-10) erganzen lickenhafte und korrigieren fehlerhafte
Argumentationsketten.

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-3) erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und
aullermathematischen Anwendungssituationen.

Produzieren

(Kom-5) verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene
Losungswege.

(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene
Sprache.

Diskutieren

(Kom-9) greifen Beitrdage auf und entwickeln sie weiter.

(Kom-10) vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und
Prasentationen hinsichtlich ihrer fachlichen Richtigkeit, Verstandlichkeit
und fachsprachlichen Qualitat.

Medienkompetenzrahmen




(MKR-1.2) Digitale Werkzeuge: Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen, auswahlen sowie diese kreativ,
reflektiert und zielgerichtet einsetzen.

(MKR-1.3) Datenorganisation: Informationen und Daten sicher
speichern, wiederfinden und von verschiedenen Orten abrufen;
Informationen und Daten zusammenfassen, organisieren und
strukturiert aufbewahren.

(MKR-2.1) Informationsrecherche: Informationsrecherchen zielgerichtet
durchfiihren und dabei Suchstrategien anwenden.

(MKR-2.2) Informationsauswertung: Themenrelevante Informationen
und Daten aus Medienangeboten filtern, strukturieren, umwandeln
und aufbereiten.

9. Jahrgangsstufe — GK

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte
uva.s Geometrie
Netz eines Zylinders
Lehrwerk: Dreifach Mathe Mantelfliche und Oberflacheninhalt eines Zylinders berechnen
Seiten: 121 bis 146 Schragbilder von Zylindern zeichnen

Thema
Zylinder

ca.14 U-Stunden (67,5 min)

Volumen eines Zylinders berechnen

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Arithmetik/Algebra

(Ari-6) berechnen und tiberschlagen Quadratwurzeln einfacher Zahlen im
Kopf.

(Ari-9) l6sen rein quadratische Gleichungen.

(Ari-10) wenden das Radizieren als Umkehrung des Potenzierens an
Geometrie

(Geo-2) berechnen Langen und Flacheninhalte an Kreisen.

(Geo- 3) schatzen und berechnen Oberflacheninhalt und Volumen von
Korpern, Teilkdrpern sowie zusammengesetzten Korpern.

(Geo-6) berechnen GréRen mithilfe von Ahnlichkeitsbeziehungen und
geometrischen Satzen.

(Geo-7) ermitteln MaRRangaben in Sachsituationen und nutzen diese fir
geometrische Berechnungen.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

(Ope-2) stellen sich geometrische Situationen raumlich vor und wechseln
zwischen Perspektiven.

(Ope-6) fuhren Darstellungswechsel sicher aus

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-13) nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstiitzung, zur
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Umsetzung
Wiederholung: Oberflache und
Volumen von Prismen

Netz, Mantelflacheninhalt,
Oberflacheninhalt von
Zylindern

Schragbilder und Volumen von
Zylindern

Sicherung
Zwischentest
Test

Transfer

Thema: Zusammengesetzte
Korper und Differenzkérper
erkennen und skizzieren




Modellieren

Strukturieren

(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden
kdénnen.

Mathematisieren

(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
(Mod-5) ordnen einem mathematischen Modell passende reale
Situationen zu.

Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

(Mod-8) tUberprifen Losungen auf ihre Plausibilitat in realen Situationen.

Problemlésen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und stellen
Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

(Pro-2) wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze, informative
Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).

Losen

(Pro-6) entwickeln Ideen fir mogliche Losungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und flihren Losungspldane
zielgerichtet aus.

Reflektieren

(Pro-8) vergleichen verschiedene Losungswege im Hinblick auf
Gemeinsamkeiten und Unterschiede und beurteilen deren Effizienz.
(Pro-9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-2) benennen Beispiele flir vermutete Zusammenhéange.

(Arg-3) prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter
Bericksichtigung der logischen Struktur.

Begriinden

(Arg-5) begriinden Losungswege und nutzen dabei mathematische
Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente.

(Arg-6) verknipfen Argumente zu Argumentationsketten.

Beurteilen

(Arg-9) beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und Argumenta-
tionsketten vollstandig und fehlerfrei sind.

(Arg-10) erganzen liickenhafte und korrigieren fehlerhafte
Argumentationsketten.

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematik-
haltigen Texten und Darstellungen.

(Kom-2) recherchieren und bewerten fachbezogene Informationen.
(Kom-3) erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und
auBermathematischen Anwendungssituationen.

Produzieren

Erweiterung und Vertiefung/
Projekte

Tieftauchen: Ausflug in die
Landschaft

Medien
Internet




(Kom-5) verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene
Lésungswege.

(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene
Sprache.

(Kom-7) wéahlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen.

(Kom-8) dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und
prasentieren diese.

Diskutieren

(Kom-10) vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und
Prasentationen hinsichtlich ihrer fachlichen Richtigkeit, Verstandlichkeit
und fachsprachlichen Qualitat.

(Kom-11) fiihren Entscheidungen auf der Grundlage fachbezogener
Diskussionen herbei.

Medienkompetenzrahmen

(MKR-1.2) Digitale Werkzeuge: Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen, auswahlen sowie diese

kreativ, reflektiert und zielgerichtet einsetzen.

(MKR-2.1) Informationsrecherche: Informationsrecherchen zielgerichtet
durchfiihren und dabei Suchstrategien anwenden.

(MKR-2.2) Informationsauswertung: Themenrelevante Informationen
und Daten aus Medienangeboten filtern, strukturieren, umwandeln und
aufbereiten.

9. Jahrgangsstufe - GK

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte
Uva.6 Arithmetik/Algebra:

Kegel beschreiben
Schragbilder von Kegeln zeichnen

Lehrwerk: Dreifach Mathe Netz, Mantelflacheninhalt und Oberflacheninhalt von Kegeln
Volumen von Kegeln

Seiten: 147 bis 172

Thema

Kegel

ca. 16 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung Vorhabenbezogene
Die Schiilerinnen und Schiiler ... Absprachen und Empfehlungen
Konkretisierte Kompetenzerwartungen Umsetzung

Arithmetik/Algebra

(Ari-6) berechnen und liberschlagen Quadratwurzeln einfacher Zahlen im
Kopf.

(Ari-9) l6sen rein quadratische Gleichungen.

(Ari-10) wenden das Radizieren als Umkehrung des Potenzierens an.

Kegel beschreiben und zeichnen
Netz, Mantelflacheninhalt und
Oberflacheninhalt von Kegeln
Volumen von Kegeln

Sicherung




(Ari-12) wenden ihre Kenntnisse Uber quadratische Gleichungen zum
Losen inner- und aullermathematischer Probleme an und deuten
Ergebnisse in Kontexten.

Geometrie

(Geo-2) berechnen Langen und Flacheninhalte an Kreisen.

(Geo-3) schatzen und berechnen Oberflacheninhalt und Volumen von
Korpern, Teilkdrpern sowie zusammengesetzten Korpern.

(Geo-6) berechnen GréRen mithilfe von Ahnlichkeitsbeziehungen und
geometrischen Satzen.

(Geo-7) ermitteln MaRRangaben in Sachsituationen und nutzen diese fir
geometrische Berechnungen.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-2) stellen sich geometrische Situationen raumlich vor und wechseln
zwischen Perspektiven.

(Ope-3) libersetzen symbolische und formale Sprache in natirliche
Sprache und umgekehrt.

(Ope-4) fuhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines
inhaltlichen Verstandnisses durch.

(Ope-7) fuhren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient durch.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-9) nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und Zirkel)
zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren.

(Ope-13) nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstiitzung, zur
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Modellieren

Strukturieren

(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten
und Skizzen.

(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden
kdénnen.

Mathematisieren

(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
(Mod-5) ordnen einem mathematischen Modell passende reale
Situationen zu.

(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten
Losungen innerhalb des mathematischen Modells.

Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Lésungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

(Mod-8) tberprifen Losungen auf ihre Plausibilitat in realen Situationen.

Problemlésen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und stellen
Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

Lésen

(Pro-5) nutzen heuristische Strategien und Prinzipien.

Zwischentest
Test

Transfer

Thema: zusammengesetzte
Korper, Differenzkorper
Thema: die Fillvorgange

Vernetzung
Tieftauschen: SiiRes zum
Geburtstag




(Pro-6) entwickeln Ideen fur mogliche Losungswege, planen
Vorgehensweisen zur Lésung eines Problems und flihren Losungsplane
zielgerichtet aus.

Reflektieren

(Pro-7) Gberpriifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.

(Pro-9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

(Pro-10) benennen zugrundeliegende heuristische Strategien und
Prinzipien und libertragen diese begriindet auf andere
Problemstellungen.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-1) stellen Fragen, die fur die Mathematik charakteristisch sind, und
stellen begriindete Vermutungen Uber die Existenz und Art von
Zusammenhangen auf.

(Arg-2) benennen Beispiele fiir vermutete Zusammenhange.
Begriinden

(Arg-5) begriinden Losungswege und nutzen dabei mathematische
Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente.

(Arg-6) verknlpfen Argumente zu Argumentationsketten.

(Arg-7) nutzen verschiedene Argumentationsstrategien (Gegenbeispiel,
direktes Schlussfolgern, Widerspruch).

(Arg-8) erlautern vorgegebene Argumentationen und Beweise
hinsichtlich ihrer logischen Struktur.

Beurteilen

(Arg-9) beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und
Argumentationsketten vollstandig und fehlerfrei sind.

(Arg-10) erganzen lickenhafte und korrigieren fehlerhafte
Argumentationsketten.

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.

(Kom-3) erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und
auBermathematischen Anwendungssituationen.

Produzieren

(Kom-4) geben Beobachtungen, bekannte Lésungswege und Verfahren
mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer Begriffe wieder.
(Kom-5) verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene
Losungswege.

(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene
Sprache.

(Kom-7) wahlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen.

(Kom-8) dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und prasentieren
diese.

Diskutieren

(Kom-9) greifen Beitrage auf und entwickeln sie weiter.

(Kom-10) vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und Prdsentationen
hinsichtlich ihrer fachlichen Richtigkeit, Verstandlichkeit und
fachsprachlichen Qualitat.

(Kom-11) fiihren Entscheidungen auf der Grundlage fachbezogener
Diskussionen herbei.




Jahrgangsstufe 9 Erweiterungskurs

9. Jahrgangsstufe — EK

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte
uvo.l Lineare Funktionen
Funktionen erkennen und darstellen
Steigung von Geraden
Lehrwerk: | Dreifach Mathe Proportionale und lineare Funktionen untersuchen
Seiten: 5 bis 36
Thema

Lineare Funktionen

ca. 14 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung

Vorhabenbezogene Absprachen

Die Schiilerinnen und Schiiler ... und Empfehlungen
Konkretisierte Kompetenzerwartungen Umsetzung
Funktionen Koordinatensystem
(Ftk-1)  charakterisieren  Funktionen als Klasse eindeutiger | Wertetabelle

Zuordnungen.

(Ftk-2) stellen Funktionen (lineare, quadratische) mit eigenen Worten,
in Wertetabellen, als Graphen und als Terme dar.

(Fkt-4) verwenden aus Graph, Wertetabelle und Term ablesbare
Eigenschaften als Argumente beim Bearbeiten mathematischer
Fragestellungen.

(Fkt-5) bestimmen anhand des Graphen einer Funktion die Parameter
eines Funktionsterms dieser Funktion.

(Fkt-6) erklaren den Einfluss der Parameter eines Funktionsterms auf
den Graphen der Funktion (Ausnahme bei quadratischen Funktionen in
der Normalform: nur Streckfaktor und y-Achsenabschnitt).

(Ftk-7) erkunden und systematisieren mithilfe dynamischer
Geometriesoftware den Einfluss der Parameter von Funktionen.
(Fkt-8) deuten Parameter und Eigenschaften einer Funktion in
Anwendungssituationen.

(Fkt-9) wéahlen begriindet mathematische Modelle zur Beschreibung
von Wachstumsprozessen aus, treffen Vorhersagen zur langfristigen
Entwicklung.

(Fkt-12) identifizieren funktionale Zusammenhange in Messreihen mit
digitalen Medien.

(Fkt-13) wenden lineare und quadratische Funktionen zur Losung
inner- und auBermathematischer Problemstellungen an.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-5) arbeiten unter Beriicksichtigung mathematischer Regeln und
Gesetze mit Variablen, Termen, Gleichungen und Funktionen.

Funktionsterm
Funktionsgleichung

Funktionen erkennen und darstel-
len

Steigende/fallende Geraden
Steigung m

Proportionale Funktionen zeich-
nen und bestimmen

Lineare Funktionsgleichung
Lineare Funktionen untersuchen

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest

Transfer/ Projekte

Lineare Funktionen mit einer
dynamischen Geometriesoftware
(z.B. Geogebra) darstellen
Schnittpunkte linearer Funktionen
Zwei-Punkte-Verfahren

Vernetzung
Tieftauchen: Freizeit aktiv

Erweiterung und Vertiefung




(Ope-6) fuhren Darstellungswechsel sicher aus.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-10) recherchieren Informationen und Daten  aus
Medienangeboten (Printmedien, Internet und Formelsammlung).
(Ope-11) nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische
Geometriesoftware, Computer-Algebra-Systeme,
Multireprasentationssysteme, Taschenrechner und
Tabellenkalkulation).

Modellieren

Mathematisieren

Strukturieren

(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden
kénnen.

(Mod-3) treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen
realer Situationen vor.

Mathematisieren

(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.
Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

(Mod-8) uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitdit in realen
Situationen.

Problemlésen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

(Pro-2) wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze,
informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).

Losen

(Pro-4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Problemlésung aus.

(Pro-6) entwickeln Ideen fir mogliche Losungswege, planen
Vorgehensweisen zur Lésung eines Problems und fiihren Lésungsplane
zielgerichtet aus.

Reflektieren

(Pro-8) vergleichen verschiedene Losungswege im Hinblick auf
Gemeinsamkeiten und Unterschiede und beurteilen deren Effizienz.
(Pro-10) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-2) benennen Beispiele fiir vermutete Zusammenhéange.

(Arg-3) préazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter
Bericksichtigung der logischen Struktur.

Begriinden

(Arg-5) begrinden Losungswege und nutzen dabei mathematische
Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente.

(Arg-6) verknipfen Argumente zu Argumentationsketten.

Beurteilen

Tabellenkalkulation zum Zwei-
Punkte-Verfahren

Medien

Dynamische Geometriesoftware
(z.B. Geogebra)

Tabelle

Koordinatensystem




(Arg-9) beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und
Argumentationsketten vollstandig und fehlerfrei sind.

(Arg-10) erganzen luckenhafte und korrigieren fehlerhafte
Argumentationsketten.

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.

(Kom-2) recherchieren und bewerten fachbezogene Informationen.
(Kom-3) erldutern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und
auBermathematischen Anwendungssituationen.

Produzieren

(Kom-5) verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene
Losungswege.

(Kom-8) dokumentieren Arbeitsschritte  nachvollziehbar und
prasentieren diese.

Diskutieren

(Kom-9) greifen Beitrage auf und entwickeln sie weiter.

(Kom-10) vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und
Prasentationen hinsichtlich ihrer fachlichen Richtigkeit,
Verstandlichkeit und fachsprachlichen Qualitét.

Medienkompetenzrahmen

(MKR-1.2) Digitale Werkzeuge: Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen, auswdhlen sowie diese kreativ,
reflektiert und zielgerichtet einsetzen.

(MKR-2.1) Informationsrecherche: Informationsrecherchen
zielgerichtet durchfiihren und dabei Suchstrategien anwenden
(MKR-2.2) Informationsauswertung: Themenrelevant Informationen
und Daten aus Medienangeboten filtern, strukturieren, umwandeln
und aufbereiten.

(MKR-2.3) Informationsbewertung: Informationen, Daten und ihre
Quellen sowie dahinterliegende Strategien und Absichten erkennen
und kritisch bewerten

9. Jahrgangsstufe — EK

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte

uv9a.2 Lineare Gleichungssysteme

Lineare Gleichungen mit zwei Variablen

Lineare Gleichungssysteme
Lehrwerk: | Dreifach Mathe Gleichsetzungs- und Einsetzungsverfahren

Additions- und Subtraktionsverfahren
Seiten: 37 bis 72




Thema
Lineare Gleichungssysteme

ca. 15 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Arithmetik/Algebra

(Ari-7) ermitteln algebraisch und graphisch Losungsmengen linearer
Gleichungssysteme mit zwei Variablen unter Verwendung geeigneter
Verfahren, deuten sie im Sachkontext und nutzen die Probe als
Rechenkontrolle.

(Ari-8)  wahlen algebraische Loésungsverfahren fir lineare
Gleichungssysteme zielgerichtet aus und vergleichen die Effizienz
unterschiedlicher Loésungswege.

Funktionen

(Ftk-2) stellen Funktionen (lineare, quadratische) mit eigenen Worten,
in Wertetabellen, als Graphen und als Terme dar.

(Fkt-4) verwenden aus Graph, Wertetabelle und Term ablesbare
Eigenschaften als Argumente beim Bearbeiten mathematischer
Fragestellungen.

(Fkt-13) wenden lineare und quadratische Funktionen zur Losung
inner- und auBermathematischer Problemstellungen an.

Prozesshezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-4) fuhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines
inhaltlichen Verstandnisses durch.

(Ope-5) arbeiten unter Beriicksichtigung mathematischer Regeln und
Gesetze mit Variablen, Termen, Gleichungen und Funktionen.
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-10)  recherchieren  Informationen  und Daten
Medienangeboten (Printmedien, Internet und Formelsammlung).
(Ope-11) nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische
Geometriesoftware, Computer-Algebra-Systeme,
Multireprasentationssysteme, Taschenrechner und
Tabellenkalkulation).

aus

Modellieren

Mathematisieren

Strukturieren

(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden
kénnen.

(Mod-3) treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen
realer Situationen vor.

Mathematisieren

(Mod-5) ordnen einem mathematischen Modell passende reale
Situationen zu.

(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.
Interpretieren und Validieren

und

Umsetzung

Lineare Gleichungssysteme mit
zwei Variablen

Grafisches Losungsverfahren und
Losungsvielfalt

Gleichsetzungs- und Einsetzungs-
verfahren
Additions-
fahren

und Subtraktionsver-

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest

Transfer/ Projekte

Lineare Gleichungssysteme mit
einer dynamischen Geometrie-
software (z.B. Geogebra) l6sen
Losungsverfahren vergleichen
Sachaufgaben mit Gleichungs-
systemen

Vernetzung
Tieftauchen: Bewegungsaufgaben

Erweiterung und Vertiefung
Losung von linearen Gleichungs-
systemen mit einem Computer-
Algebra-System (CAS)

Medien

Dynamische Geometriesoftware
(z.B. Geogebra)

Tabelle




(Mod-7) beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

(Mod-8) uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitdit in realen
Situationen.

Problemlésen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

(Pro-2) wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze,
informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).

Losen

(Pro-4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhinge, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Problemldsung aus.

(Pro-6) entwickeln Ideen fir mogliche Losungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fiihren Lésungsplane
zielgerichtet aus.

Reflektieren

(Pro-7) Gberprifen die Plausibilitdt von Ergebnissen

(Pro-8) vergleichen verschiedene Losungswege im Hinblick auf
Gemeinsamkeiten und Unterschiede und beurteilen deren Effizienz.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-2) benennen Beispiele fiir vermutete Zusammenhéange.

(Arg-3) prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter
Bericksichtigung der logischen Struktur.

Begriinden

(Arg-5) begriinden Losungswege und nutzen dabei mathematische
Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente.

(Arg-6) verknipfen Argumente zu Argumentationsketten.

Beurteilen

(Arg-9) beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und
Argumentationsketten vollstdndig und fehlerfrei sind.

(Arg-10) ergénzen luckenhafte und korrigieren fehlerhafte
Argumentationsketten.

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.

(Kom-2) recherchieren und bewerten fachbezogene Informationen.
Produzieren

(Kom-5) verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene
Losungswege.

(Kom-7) wahlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen.

Diskutieren

(Kom-9) greifen Beitrage auf und entwickeln sie weiter.

(Kom-10) vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und
Prasentationen hinsichtlich ihrer fachlichen Richtigkeit,
Verstandlichkeit und fachsprachlichen Qualitat.

Medienkompetenzrahmen




(MKR-1.1) Hardware: Medienausstattung (Hardware) kennen,
auswahlen und reflektiert anwenden; mit dieser verantwortungsvoll
umgehen

(MKR-1.2) Digitale Werkzeuge: Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen, auswdhlen sowie diese kreativ,
reflektiert und zielgerichtet einsetzen.

9. Jahrgangsstufe - EK

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte
uvo.s Geometrie
Quadrieren und Quadratwurzel ziehen
Satz des Pythagoras
Satz des Pythagoras in Figuren und Korpern
Lehrwerk: Dreifach Mathe
Seiten: 73 bis 100
Thema

Satz des Pythagoras

ca. 12 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene
Absprachen und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Arithmetik/Algebra

(Alg-2) unterscheiden rationale und irrationale Zahlen und geben
Beispiele fur irrationale Zahlen an.

(Alg-3) vereinfachen Terme, bei denen die Potenzgesetze unmittelbar
anzuwenden sind.

(Alg-5) nutzen und beschreiben ein algorithmisches Verfahren, um
Quadratwurzeln naherungsweise zu bestimmen.

(Alg-6) berechnen und liberschlagen Quadratwurzeln einfacher Zahlen
im Kopf.

(Alg-10) wenden das Radizieren als Umkehrung des Potenzierens an.
Geometrie

(Geo-5) beweisen den Satz des Pythagoras.

(Geo-6) berechnen GréRen mithilfe von Ahnlichkeitsbeziehungen und
geometrischen Satzen.

(Geo-7) ermitteln MaRangaben in Sachsituationen und nutzen diese fiir
geometrische Berechnungen.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-1) wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.
(Ope-7) fiihren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient
durch.

Umsetzung

Wiederholung: Quadrieren
und Quadratwurzeln

Mit dem Satz des Pythagoras
rechnen

Satz des Pythagoras Dreiecke
in Figuren und Korpern
Flachen und Raumdiagonalen
Satz des Pythagoras beweisen

Sicherung
Zwischentest
Vermischte Ubungen
Abschlusstest

Transfer/ Vernetzung

Thema: irrationale Zahlen
Thema: Intervallschachtelung
Thema: Kathetensatz und
Hohensatz

Erweiterung und Vertiefung
Tieftauchen: Das Schulprakti-
kum




Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-9) nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und
Zirkel) zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren.

(Ope-10) recherchieren Informationen und Daten aus
Medienangeboten (Printmedien, Internet und Formelsammlung).

Modellieren

Strukturieren

(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten
und Skizzen.

(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden
kénnen.

Mathematisieren

(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.
Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

(Mod-8) uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitdit in realen
Situationen.

(Mod-9) benennen Grenzen aufgestellter mathematischer Modelle und
verbessern aufgestellte Modelle mit Blick auf die Fragestellung.

Problemlésen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

(Pro-2) wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze,
informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).

Losen

(Pro4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Problemlésung aus.

(Pro-5) nutzen heuristische Strategien und Prinzipien.
Reflektieren

(Pro-9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.
(Pro-10) benennen zugrundeliegende heuristische Strategien und
Prinzipien und (ibertragen diese begriindet auf andere
Problemstellungen.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-2) benennen Beispiele flir vermutete Zusammenhéange.
(Arg-3) prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter
Berlicksichtigung der logischen Struktur.

Begriinden

(Arg-6) verknipfen Argumente zu Argumentationsketten.
(Arg-8) erldutern vorgegebene Argumentationen und Beweise
hinsichtlich ihrer logischen Struktur.

Beurteilen

(Arg-9) beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und
Argumentationsketten vollstandig und fehlerfrei sind.




(Arg-10) erganzen lickenhafte und korrigieren fehlerhafte
Argumentationsketten.

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.

(Kom-2) recherchieren und bewerten fachbezogene Informationen.
Produzieren

(Kom-7) wahlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen.

(Kom-8) dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und
prasentieren diese.

Diskutieren

(Kom-10) vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und
Prasentationen hinsichtlich ihrer fachlichen Richtigkeit,
Verstandlichkeit und fachsprachlichen Qualitat.

(Kom-11) fiihren Entscheidungen auf der Grundlage fachbezogener
Diskussionen herbei.

Medienkompetenzrahmen

(MKR-1.2) Digitale Werkzeuge: Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen, auswahlen sowie diese kreativ,
reflektiert und zielgerichtet einsetzen.

(MKR-2.1) Informationsrecherche: Informationsrecherchen
zielgerichtet durchfiihren und dabei Suchstrategien anwenden.
(MKR-2.3) Informationsbewertung: Informationen, Daten und ihre
Quellen sowie dahinterliegende Strategien und Absichten erkennen
und kritisch bewerten.

9. Jahrgangsstufe - EK

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld

Inhaltliche Schwerpunkte
uvo4g Geometrie

Verkleinern und VergrofRern
Lehrwerk: | Dreifach Mathe Zentrische Streckung und Ahnlichkeit
Seiten: 101 bis 94126 Strahlensatze
Thema
Ahnlichkeit

ca. 11 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung

Vorhabenbezogene Absprachen

Die Schiilerinnen und Schiiler ... und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen Umsetzung

Geometrie MaRstablich  verkleinern  und
(Geo-1) vergroRern und verkleinern einfache Figuren maRstabsgetreu. | vergrofRern

Zentrische Streckung




(Geo-6) berechnen GréRen mithilfe von Ahnlichkeitsbeziehungen und
geometrischen Satzen.

(Geo-7) ermitteln MalRangaben in Sachsituationen und nutzen diese
fiir geometrische Berechnungen.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-4) fuhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines
inhaltlichen Verstandnisses durch.

(Ope-7) fihren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient
durch.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-9) nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und
Zirkel) zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren.

(Ope-13) nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstiitzung, zur
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Modellieren

Strukturieren

(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten
und Skizzen.

(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden
kénnen.

Mathematisieren

(Mod-4) lGbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
(Mod-5) ordnen einem mathematischen Modell passende reale
Situationen zu.

Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

(Mod-8) Uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitdit in realen
Situationen.

Problemlésen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

(Pro-2) wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze,
informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).

Lésen

(Pro-4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhinge, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Problemlésung aus.

(Pro-6) entwickeln Ideen fir mogliche Losungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fiihren Losungspldane
zielgerichtet aus.

Reflektieren

(Pro-7) berpriifen die Plausibilitat von Ergebnissen.

(Pro-9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren
Vermuten

Ahnlichkeit
Strahlensatze anwenden

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest

Transfer /Vernetzung
Strahlensatze in der Praxis
Architekturmodell

Erweiterung und Vertiefung
Fotos fir eine Ausstellung




(Arg-1) stellen Fragen, die fur die Mathematik charakteristisch sind,
und stellen begriindete Vermutungen Uber die Existenz und Art von
Zusammenhangen auf.

(Arg-3) prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter
Bericksichtigung der logischen Struktur.

Begriinden

(Arg-4) stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-
/Unterbegriff).

(Arg-5) begriinden Losungswege und nutzen dabei mathematische
Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente.

(Arg-6) verknlpfen Argumente zu Argumentationsketten.

Beurteilen

(Arg-9) beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und
Argumentationsketten vollstandig und fehlerfrei sind.

(Arg-10) erganzen liickenhafte und korrigieren fehlerhafte
Argumentationsketten.

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.

(Kom-3) erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und
auBermathematischen Anwendungssituationen.

Produzieren

(Kom-5) verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene
Lésungswege.

(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene
Sprache.

Diskutieren

(Arg-9) greifen Beitrage auf und entwickeln sie weiter.

(Arg-11) fihren Entscheidungen auf der Grundlage fachbezogener
Diskussionen herbei.

9. Jahrgangsstufe - EK

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte
uUva.5 Stochastik:

Baumdiagramm

Lehrwerk: Dreifach Mathe

Seiten: 127 bis 148

Thema
Zweistufige Zufallsexperimente

ca. 9 U-Stunden (67,5 min)

Zweistufige Zufallsexperimente mit und ohne Zuriicklegen

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen




Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Stochastik

(Sto-1) planen statistische Datenerhebungen und nutzen zur Erfassung
und Auswertung digitale Mathematikwerkzeuge.

(Sto-3) stellen zweistufige Zufallsversuche mit Baumdiagrammen dar
und entnehmen Wahrscheinlichkeiten aus ihnen.

(Sto-4) fuhren in  konkreten Situationen kombinatorische
Uberlegungen durch, um die Anzahl der jeweiligen Méglichkeiten zu
bestimmen.

(Sto-5) berechnen Wahrscheinlichkeiten mithilfe von Pfadregeln und
Vierfeldertafel und deuten diese im Sachzusammenhang.

(Sto-6) interpretieren und beurteilen Daten und statistische Aussagen
in authentischen Texten.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-3) ubersetzen symbolische und formale Sprache in natirliche
Sprache und umgekehrt.

(Ope-6) fihren Darstellungswechsel sicher aus.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-10)  recherchieren  Informationen und  Daten
Medienangeboten (Printmedien, Internet und Formelsammlung).
Ope-11) nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische
Geometriesoftware, Computer-Algebra-Systeme,
Multireprasentationssysteme, Taschenrechner und
Tabellenkalkulation).

aus

Modellieren

Strukturieren

(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden
kdénnen.

(Mod-3) treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen
realer Situationen vor.

Mathematisieren

(Mod-4) ubersetzen reale Situationen in mathematische Modelle
bzw. wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete
Darstellungen.

(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.
Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Lésungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

(Mod-8) Uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitat in realen
Situationen.

Problemldsen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

Lésen

(Pro-4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Problemldésung aus.

Umsetzung

Wiederholung: Zweistufige
Zufallsexperimente darstellen
Zweistufige  Zufallsexperimente
mit und ohne Zuriicklegen
Baumdiagramme und Pfadregel
Wabhrscheinlichkeiten berechnen

Sicherung
Zwischentest
Abschlusstest

Transfer

Methode: Produkt- und
Summenregel

Methode: Baumdiagramme in

einer Tabellenkalkulation darstel-
len

Erweiterung und Vertiefung/
Projekte

Tieftauchen:
Schulgarten

Tulpen fir den




(Pro-6) entwickeln Ideen fiir mogliche Losungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fihren
Losungsplane zielgerichtet aus.

Reflektieren

(Pro-8lberprifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.

(Pro-9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.
(Pro-10) benennen zugrundeliegende heuristische Strategien und
Prinzipien und libertragen diese begriindet auf andere
Problemstellungen.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-1) stellen Fragen, die fir die Mathematik charakteristisch sind,
und stellen begriindete Vermutungen (iber die Existenz und Art von
Zusammenhdngen auf.

(Arg-2) benennen Beispiele fiir vermutete Zusammenhénge.
Begriinden

(Arg-5) begriinden Losungswege und nutzen dabei mathematische
Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente.

(Arg-6) verkniipfen Argumente zu Argumentationsketten.
Beurteilen

(Arg-9) ... beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und
Argumentationsketten vollstandig und fehlerfrei sind.

(Arg-10) erganzen lickenhafte und korrigieren fehlerhafte
Argumentationsketten.

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.

(Kom-2) recherchieren und bewerten fachbezogene Informationen
Produzieren

(Kom-5) verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene
Lésungswege.

(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene
Sprache.

Diskutieren

(Kom-9) greifen Beitrage auf und entwickeln sie weiter.

(Kom-11) fahren Entscheidungen auf der Grundlage fachbezogener
Diskussionen herbei.

Medienkompetenzrahmen

(MKR-1.2) Digitale Werkzeuge: Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen, auswahlen sowie diese kreativ,
reflektiert und zielgerichtet einsetzen.

9. Jahrgangsstufe - EK

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld

Inhaltliche Schwerpunkte
Uv 9.6 Geometrie

Kreiszahl it
Lehrwerk: | Dreifach Mathe Umfang eines Kreises




Seiten: 149 bis 182 Flacheninhalt von Kreisen und Kreisringen

Netz eines Zylinders

Mantelflache und Oberflacheninhalt eines Zylinders berechnen
Thema

Schragbilder von Zylindern zeichnen

Kreis und Zylinder Volumen eines Zylinders berechnen

ca.15 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Arithmetik/Algebra

(Ari-10) wenden das Radizieren als Umkehrung des Potenzierens an
Geometrie

(Geo-2) berechnen Langen und Flacheninhalte an Kreisen.

(Geo- 3) schatzen und berechnen Oberflacheninhalt und Volumen von
Korpern, Teilkrpern sowie zusammengesetzten Korpern.

(Geo-7) ermitteln MalRangaben in Sachsituationen und nutzen diese
fiir geometrische Berechnungen.

Prozesshezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

(Ope-2) stellen sich geometrische Situationen raumlich vor und
wechseln zwischen Perspektiven.

(Ope-3) Ubersetzen symbolische und formale Sprache in natirliche
Sprache und umgekehrt.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-10)  recherchieren  Informationen und  Daten
Medienangeboten (Printmedien, Internet und Formelsammlung).
(Ope-13) nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstiitzung, zur
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

aus

Modellieren

Strukturieren

(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten
und Skizzen.

(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden
kénnen.

Mathematisieren

(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.

Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Lésungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.
(Mod-8) uberpriifen Losungen auf ihre Plausibilitdt in
Situationen.

realen

Problemlésen
Erkunden

Umsetzung

Wiederholung: Oberflache und
Volumen von Prismen

Die Kreiszahl it

Umfang eines Kreises

Flache von Kreisen und Kreisringen
Mantelflache und Oberflache von
Zylindern

Schragbilder und Volumen von
Zylindern

Hohlzylinder
Zusammengesetzte Korper
Differenzkorper

und

Sicherung
Zwischentest
Test

Transfer

Methode: Den Flacheninhalt, die
Bogenlangen und den Umfang
eines Kreissektors mit einer
Tabellenkalkulation berechnen

Erweiterung und Vertiefung/
Projekte

Tieftauchen: Ausflug in die
Landschaft

Medien
Internet




(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

(Pro-2) wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze,
informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).

Lésen

(Pro-4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Problemlésung aus.

(Pro-6) entwickeln Ideen fir mogliche Loésungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fiihren Lésungsplane
zielgerichtet aus.

Reflektieren

(Pro-7) Gberprifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.

(Pro-8) vergleichen verschiedene Losungswege im Hinblick auf
Gemeinsamkeiten und Unterschiede und beurteilen deren Effizienz.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-2) benennen Beispiele flir vermutete Zusammenhéange.

(Arg-3) prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter
Bericksichtigung der logischen Struktur.

Begriinden

(Arg-5) begrinden Losungswege und nutzen dabei mathematische
Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente.

(Arg-6) verknlpfen Argumente zu Argumentationsketten.

Beurteilen

(Arg-9) beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und
Argumentationsketten vollstandig und fehlerfrei sind.

(Arg-10) erganzen liickenhafte und korrigieren fehlerhafte
Argumentationsketten.

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.

(Kom-3) erldutern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und
auBermathematischen Anwendungssituationen.

Produzieren

(Kom-4) geben Beobachtungen, bekannte Losungswege und Verfahren
mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer Begriffe wieder.
(Kom-8) dokumentieren Arbeitsschritte  nachvollziehbar und
prasentieren diese.

Diskutieren
(Kom-10) vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und
Prasentationen hinsichtlich ihrer fachlichen Richtigkeit,

Verstandlichkeit und fachsprachlichen Qualitat.
(Kom-11) fuhren Entscheidungen auf der Grundlage fachbezogener
Diskussionen herbei.

Medienkompetenzrahmen

(MKR-1.2) Digitale Werkzeuge: Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen, auswahlen sowie diese

kreativ, reflektiert und zielgerichtet einsetzen

(MKR-2.1) Informationsrecherche: Informationsrecherchen
zielgerichtet durchfiihren und dabei Suchstrategien anwenden
(MKR-2.2) Informationsauswertung: Themenrelevante Informationen




und Daten aus Medienangeboten filtern, strukturieren, umwandeln
und aufbereiten.

9. Jahrgangsstufe - EK

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte
uv .7 Arithmetik/Algebra:
Kegel und Pyramiden beschreiben
Schragbilder von Kegeln und Pyramiden zeichnen
Lehrwerk: Dreifach Mathe Netz, Mantelflacheninhalt und Oberflacheninhalt von Kegeln und
Pyramiden
Seiten: 183 bis 212 Volumen von Kegeln und Pyramiden
Thema

Pyramide und Kegel

ca. 14 U-Stunden (67,5 min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Arithmetik/Algebra

(Ari-6) berechnen und tberschlagen Quadratwurzeln einfacher Zahlen
im Kopf.

(Ari-10) wenden das Radizieren als Umkehrung des Potenzierens an.

Geometrie

(Geo-2) berechnen Langen und Flacheninhalte an Kreisen.

(Geo-3) schatzen und berechnen Oberflacheninhalt und Volumen von
Korpern, Teilkdrpern sowie zusammengesetzten Korpern.

(Geo-6) berechnen GréRen mithilfe von Ahnlichkeitsbeziehungen und
geometrischen Satzen.

(Geo-7) ermitteln MalRangaben in Sachsituationen und nutzen diese
fiir geometrische Berechnungen.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-2) stellen sich geometrische Situationen rdumlich vor und
wechseln zwischen Perspektiven.

Umsetzung
Kegel und Pyramiden beschreiben

Schragbilder von Kegeln und
Pyramiden zeichnen

Netz, Mantelflacheninhalt und
Oberflacheninhalt von Kegeln und
Pyramiden

Volumen von Kegeln und
Pyramiden

Sicherung
Zwischentest
Test

Transfer
Thema: die Fullvorgange

Vernetzung




(Ope-4) fuhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines
inhaltlichen Verstandnisses durch.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-10)  recherchieren Informationen und Daten  aus
Medienangeboten (Printmedien, Internet und Formelsammlung).
(Ope-13) nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstitzung, zur
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Modellieren

Strukturieren

(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten
und Skizzen.

(Mod-3) treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen
realer Situationen vor.

Mathematisieren

(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
(Mod-5) ordnen einem mathematischen Modell passende reale
Situationen zu.

Interpretieren und Validieren

(Mod-7) beziehen erarbeitete Lésungen auf die reale Situation und
interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.

(Mod-8) Uberpriifen Loésungen auf ihre Plausibilitdit in realen
Situationen.

Problemlésen

Erkunden

(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

(Pro-2) wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze,
informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).

Losen

(Pro-4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Problemlésung aus.

(Pro-5) nutzen heuristische Strategien und Prinzipien.

Reflektieren

(Pro-7) Gberpriifen die Plausibilitat von Ergebnissen.

(Pro-9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-1) stellen Fragen, die fir die Mathematik charakteristisch sind,
und stellen begriindete Vermutungen Uber die Existenz und Art von
Zusammenhangen auf.

(Arg-3) prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter
Berlicksichtigung der logischen Struktur.

Begriinden
(Arg-6) verknlpfen Argumente zu Argumentationsketten.
(Arg-7) nutzen verschiedene Argumentationsstrategien

(Gegenbeispiel, direktes Schlussfolgern, Widerspruch).

Beurteilen

(Arg-9) beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und
Argumentationsketten vollstandig und fehlerfrei sind.

(Arg-10) erganzen liickenhafte und korrigieren fehlerhafte
Argumentationsketten.

Tieftauschen:
Geburtstag

SiRes

zum




Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.

(Kom-2) recherchieren und bewerten fachbezogene Informationen.
Produzieren

(Kom-5) verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene
Losungswege.

(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene

Sprache.
Diskutieren
(Kom-10) vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und
Prasentationen hinsichtlich ihrer fachlichen Richtigkeit,

Verstandlichkeit und fachsprachlichen Qualitat.
(Kom-11) fahren Entscheidungen auf der Grundlage fachbezogener
Diskussionen herbei.

Medienkompetenzrahmen

(MKR-1.2) Digitale Werkzeuge: Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen, auswahlen sowie diese

kreativ, reflektiert und zielgerichtet einsetzen

(MKR-2.1) Informationsrecherche: Informationsrecherchen
zielgerichtet durchfiihren und dabei Suchstrategien anwenden
(MKR-2.2) Informationsauswertung: Themenrelevante Informationen
und Daten aus Medienangeboten filtern, strukturieren, umwandeln
und aufbereiten.

9. Jahrgangsstufe - EK

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte
uvo.8 AuBerschulische Anwendungen

Lehrwerk: Dreifach Mathe

Seiten: 213 bis 226

Thema
Auf dem Weg in die Berufswelt

freiwillig

Berufe, in denen Mathematik genutzt wird

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Arithmetik/Algebra

(Ari-3) vereinfachen Terme, bei denen die Potenzgesetze unmittelbar
anzuwenden sind.

Umsetzung
Kegel und Pyramiden beschreiben

Schragbilder von Kegeln und
Pyramiden zeichnen




(Ari-10) wenden das Radizieren als Umkehrung des Potenzierens an.

Funktionen

(Fkt-2) stellen Funktionen (lineare, quadratische, exponentielle
Funktionen) mit eigenen Worten, in Wertetabellen, als Graphen und
als Terme dar.

(Fkt-4) verwenden aus Graph, Wertetabelle und Term ablesbare
Eigenschaften als Argumente beim Bearbeiten mathematischer
Fragestellungen.

Geometrie

(Geo-2) berechnen Langen und Flacheninhalte an Kreisen.

(Geo-3) schatzen und berechnen Oberflacheninhalt und Volumen von
Korpern, Teilkdrpern sowie zusammengesetzten Korpern.

(Geo-6) berechnen GréRen mithilfe von Ahnlichkeitsbeziehungen und
geometrischen Satzen.

(Geo-7) ermitteln MaRangaben in Sachsituationen und nutzen diese
flir geometrische Berechnungen.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-1) wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.
(Ope-7) fihren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient
durch.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-9) nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und
Zirkel) zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren.

(Ope-13) nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstitzung, zur
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Modellieren

Strukturieren

(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten
und Skizzen.

(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden
kénnen.

Mathematisieren

(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw.
wahlen geeignete Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.
Interpretieren und Validieren

(Mod-8) uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitat in
Situationen.

realen

Problemlésen

Lésen

(Pro-4) waéhlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Problemldsung aus

(Pro-6) entwickeln Ideen flir mogliche Losungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fiihren Losungsplane
zielgerichtet aus.

Netz, Mantelflacheninhalt und

Oberflacheninhalt von Kegeln und

Pyramiden
Volumen von Kegeln und
Pyramiden

Sicherung
Zwischentest
Test

Transfer
Thema: die Fullvorgange

Vernetzung
Tieftauschen:
Geburtstag

SiRes

zum




Reflektieren

(Pro-7) Gberprifen die Plausibilitat von Ergebnissen.

(Pro-10) benennen zugrundeliegende heuristische Strategien und
Prinzipien und (bertragen diese begriindet auf andere
Problemstellungen.

Argumentieren

Vermuten

(Arg-3) prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter
Berlicksichtigung der logischen Struktur.

Begriinden

(Arg-5) begriinden Losungswege und nutzen dabei mathematische
Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente.

(Arg-6) verkniipfen Argumente zu Argumentationsketten.

Beurteilen

(Arg-9) beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und
Argumentationsketten vollstandig und fehlerfrei sind.

(Arg-10) erganzen liickenhafte und korrigieren fehlerhafte
Argumentationsketten.

Kommunizieren

Rezipieren

(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.

(Kom-3) erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und
auBermathematischen Anwendungssituationen.

Produzieren

(Kom-7) wahlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen.

(Kom-8) dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und
prasentieren diese.




Jahrgangsstufe 10 Grundkurs

10. Jahrgangsstufe - Grundkurs

Uv 10.1 Arithmetik/Algebra

- stellen Zahlen in Zehnerpotenzschreibweise dar.

- berechnen und Uberschlagen Quadratwurzeln einfacher Zahlen
Lehrwerk: | Dreifach Mathe im Kopf.

- wenden das Radizieren als Umkehrung des Potenzierens an.

Seiten:

S. 5 bis 26

Thema
Potenzen und Wurzeln

ca. 11 U-Stunden




Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren
Hilfsmittelfreies Operieren
... wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.
. Ubersetzen symbolische und formale Sprache in nattrliche
Sprache und umgekehrt.
... fihren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines
inhaltlichen Verstandnisses durch.
... arbeiten unter Berlicksichtigung mathematischer Regeln und
Gesetze mit Variablen, Termen, Gleichungen und Funktionen.
... fihren Darstellungswechsel sicher aus.
... fuhren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient
durch.
nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,
Algorithmen und Regeln.
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen
... recherchieren Informationen und Daten aus Medienangeboten
(Printmedien, Internet und Formelsammlung).
nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische
Geometriesoftware, Multireprasentationssysteme,
Taschenrechner und Tabellenkalkulation).
entscheiden situationsangemessen Uber den Einsatz
mathematischer Hilfsmittel und digitaler Mathematikwerkzeuge
und wahlen diese begriindet aus.
. hutzen analoge und digitale Medien zur Unterstiitzung, zur
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Modellieren
Strukturieren
... erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten
und Skizzen.
... treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen realer Situationen
vor.
Mathematisieren
... Ubersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw. wahlen geeignete
Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
Interpretieren und Validieren
... beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und interpretieren diese als
Antwort auf die Fragestellung.

Umsetzung

Wiederholung

Quadrieren und die Quadratwurzel
ziehen (Wdh.)

Werte von Potenzen und Wurzeln
bestimmen

Thema Die wissenschaftliche
Schreibweise und Zehnerpotenzen

Zwischentest

Thema Reelle Zahlen

Vermischte Ubungen

Tieftauchen Die Welt der Medien

Sicherung

Abschlusstest
Zusammenfassung

Transfer

Vernetzung

Erweiterung und Vertiefung

Medien
- Informationsrecherchen zielgerichtet
durchfiihren und dabei
Suchstrategien anwenden (S.20 Nr.2,
S.23 Nr.12f)

Projekte

AuBerschulische Lernorte




... Uberprufen Losungen auf ihre Plausibilitdt in realen Situationen.

Problemlésen

Loésen

... wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhéange, Verfahren, Medien und Werkzeuge

zur Probleml6sung aus.

nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele

finden, Spezialfalle finden, Analogiebetrachtungen, Schatzen
und Uberschlagen, systematisches Probieren oder
Ausschliel3en, Darstellungswechsel, Zerlegen und Ergénzen,
Symmetrien verwenden, Invarianten finden, Zurtckfihren auf
Bekanntes, Zerlegen in Teilprobleme, Fallunterscheidungen,
Vorwarts- und Ruckwartsarbeiten, Schlussfolgern,
Verallgemeinern).
... entwickeln Ideen fur mogliche Lésungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fiihren
Losungsplane zielgerichtet aus.
Reflektieren

... Uberprufen die Plausibilitat von Ergebnissen.

... analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren

Vermuten
... stellen Fragen, die fur die Mathematik charakteristisch sind,
und stellen begriindete Vermutungen tber die Existenz und Art
von Zusammenhangen auf.
... benennen Beispiele fiir vermutete Zusammenhénge.

... prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter Berticksichtigung

der logischen Struktur.

Begriinden
... stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-
/Unterbegriff).

... begriinden Lésungswege und nutzen dabei mathematische Regeln bzw. Satze und

sachlogische Argumente.

... verknlipfen Argumente zu Argumentationsketten.

Kommunizieren

Rezipieren

... entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematikhaltigen Texten und
Darstellungen.

... recherchieren und bewerten fachbezogene Informationen.

... erldutern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und auRermathematischen
Anwendungssituationen.

Produzieren

... verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene Losungswege.

... verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene Sprache.

... wahlen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungsformen.

.. dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und prasentieren diese.




10. Jahrgangsstufe - Grundkurs

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte
uv 10.2 Geometrie
- schatzen und berechnen Oberflacheninhalt und Volumen von
Korpern, Teilkdrpern sowie zusammengesetzten Korpern.

_ i - berechnen GréRBen mithilfe von Ahnlichkeitsbeziehungen,
Lehrwerk: | Dreifach Mathe geometrischen Sitzen.
Seiten:

S. 27 bis 56

Thema
Pyramide
ca. 13 U-Stunden

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schulerinnen und Schiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen

und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren
Hilfsmittelfreies Operieren
... wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.

stellen sich geometrische Situationen raumlich vor und

wechseln zwischen Perspektiven.

. Ubersetzen symbolische und formale Sprache in natirliche
Sprache und umgekehrt.
... fuhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines
inhaltlichen Verstandnisses durch.

Umsetzung

Wiederholung
Kegel (Wdh.)

Pyramide beschreiben
Schrégbild zeichnen
Netz, Mantelflacheninhalt und
Oberflacheninhalt von Pyramiden

Volumen von Pyramiden

Thema Zusammengesetzte Korper
und Differenzkorper

Zwischentest

Thema Korpermodelle basteln

Vermischte Ubungen

Tieftauchen Pyramiden als Bauwerke

und ein

Sicherung
Abschlusstest

Zusammenfassung

Transfer

Vernetzung




... arbeiten unter Bertiicksichtigung mathematischer Regeln und
Gesetze mit Variablen, Termen, Gleichungen und Funktionen.
... fuhren Darstellungswechsel sicher aus.
... fuhren Lésungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient
durch.
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen
nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und
Zirkel) zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren.
... recherchieren Informationen und Daten aus Medienangeboten
(Printmedien, Internet und Formelsammlung).
nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische
Geometriesoftware, Multireprasentationssysteme,
Taschenrechner und Tabellenkalkulation).
entscheiden situationsangemessen (Uber den Einsatz
mathematischer Hilfsmittel und digitaler Mathematikwerkzeuge
und wahlen diese begriindet aus.
. hutzen analoge und digitale Medien zur Unterstiitzung, zur
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Modellieren

Strukturieren
... erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten
und Skizzen.

stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe

mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden
kénnen.

... treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen realer Situationen

vor.

Mathematisieren

... Ubersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw. wahlen geeignete

Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.

Interpretieren und Validieren

... beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und interpretieren diese als

Antwort auf die Fragestellung.

... Uberprifen Lésungen auf ihre Plausibilitdt in realen Situationen.

Problemlésen

Erkunden

... geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und stellen Fragen zu einer
gegebenen Problemsituation.

... wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze, informative Figur, Tabelle,
experimentelle Verfahren).

Lésen

... wadhlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren, Medien und Werkzeuge
zur Problemldsung aus.

nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele
finden, Spezialfalle finden, Analogiebetrachtungen, Schétzen
und Uberschlagen, systematisches Probieren oder
Ausschlie3en, Darstellungswechsel, Zerlegen und Erganzen,
Symmetrien verwenden, Invarianten finden, Zurickfihren auf
Bekanntes, Zerlegen in Teilprobleme, Fallunterscheidungen,
Vorwarts- und Ruckwartsarbeiten, Schlussfolgern,
Verallgemeinern).
... entwickeln Ideen fiir mdgliche Lésungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fiihren
Losungsplane zielgerichtet aus.

Reflektieren
... Uberprufen die Plausibilitdt von Ergebnissen.
... analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren
Vermuten

Erweiterung und Vertiefung

Medien

- Informationsrecherchen zielgerichtet
durchfiihren und dabei Suchstrategien
anwenden (S.41 Nr.9b, S.45 Nr.8b)

Projekte

AuRerschulische Lernorte




... stellen Fragen, die fir die Mathematik charakteristisch sind,
und stellen begriindete Vermutungen Uber die Existenz und Art
von Zusammenhangen auf.

... benennen Beispiele fir vermutete Zusammenhénge.
prazisieren Vermutungen mithilfe

Beriicksichtigung der logischen Struktur.

Begriinden

stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-

)Unterbegriff).

... begriinden Losungswege und nutzen dabei mathematische Regeln bzw. Satze und

sachlogische Argumente.

... verknlpfen Argumente zu Argumentationsketten.

Kommunizieren
Rezipieren

... entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematikhaltigen Texten und

Darstellungen.

... recherchieren und bewerten fachbezogene Informationen.
... erldutern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und auRermathematischen

Anwendungssituationen.
Produzieren

... verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene Losungswege.

... verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene Sprache.

... wahlen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungsformen.

.. dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und prasentieren diese.

von

Fachbegriffen und unter

10. Jahrgangsstufe - Grundkurs

Unterrichtsvorhaben

Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte

UV 10.3

Lehrwerk: | Dreifach Mathe

Seiten:

S. 57 bis 94

Thema

Quadratische Funktionen und
Gleichungen

Arithmetik/Algebra

I6sen rein quadratische Gleichungen.

wenden ihre Kenntnisse Uber quadratische Gleichungen zum
Ldsen inner- und aulRermathematischer Probleme an und
deuten Ergebnisse in Kontexten.

Funktionen

stellen Funktionen (lineare, quadratische Funktionen) mit
eigenen Worten, in Wertetabellen, als Graphen und als Terme
dar

verwenden aus Graph, Wertetabelle und Term ablesbare
Eigenschaften als Argumente beim Bearbeiten mathematischer
Fragestellungen.

bestimmen anhand des Graphen einer Funktion die Parameter
eines Funktionsterms dieser Funktion.

erklaren den Einfluss der Parameter eines Funktionsterms auf
den Graphen der Funktion (Ausnahme bei quadratischen




Achsenabschnitt).
ca. 16 U-Stunden -

Anwendungssituationen.

geeignete Verfahren.

Funktionen in der Normalform: nur Streckfaktor und y-
erkunden und systematisieren mithilfe dynamischer
Geometriesoftware den Einfluss der Parameter von Funktionen.
- deuten Parameter und Eigenschaften einer Funktion in

- berechnen Nullstellen quadratischer Funktionen durch

- wenden lineare, quadratische Funktionen zur L6sung inner- und
aul3ermathematischer Problemstellungen an.

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung Vorhabenbezogene Absprachen
Die Schilerinnen und Schdler ... und Empfehlungen
Konkretisierte Kompetenzerwartungen Umsetzung

Wiederholung

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren
Hilfsmittelfreies Operieren
. Ubersetzen symbolische und formale Sprache in nattrliche
Sprache und umgekehrt.
... fihren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines
inhaltlichen Verstandnisses durch.
... arbeiten unter Bertlicksichtigung mathematischer Regeln und
Gesetze mit Variablen, Termen, Gleichungen und Funktionen.
... fhren Darstellungswechsel sicher aus.
... fuhren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient
durch.
nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,
Algorithmen und Regeln.
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen
. nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und
Zirkel) zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren.
... recherchieren Informationen und Daten aus Medienangeboten
(Printmedien, Internet und Formelsammlung).
nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische
Geometriesoftware, Multireprasentationssysteme,
Taschenrechner und Tabellenkalkulation).
entscheiden situationsangemessen (ber den Einsatz
mathematischer Hilfsmittel und digitaler Mathematikwerkzeuge
und wahlen diese begriindet aus.

Lineare Funktionen (Wdh.)

Quadratische Funktionen und die
Normalparabel

Gestreckte Parabel und gestauchte
Parabel

Nach oben oder nach
verschobene Parabeln

Thema Parabeln mit dem Funf-
Punkte-Verfahren zeichnen

unten

Nullstellen von quadratischen
Funktionen zeichnerisch
bestimmen

Rein  quadratische  Gleichungen
l6sen

Zwischentest

Methode Quadratischen Funktionen
mit einer dynamischen Geometrie-
Software erkunden

Vermischte Ubungen
Tieftauchen Jugend trainiert fur das
Sportfest

Sicherung
Abschlusstest

Zusammenfassung

Transfer

Vernetzung

Erweiterung und Vertiefung

Medien




. nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstiitzung, zur
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Modellieren

Strukturieren
... erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten
und Skizzen.

... treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen realer
Situationen vor.
Mathematisieren
... Ubersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw. wahlen geeignete
Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
Interpretieren und Validieren
... beziehen erarbeitete Lésungen auf die reale Situation und interpretieren diese als
Antwort auf die Fragestellung.
... Uberprufen Losungen auf ihre Plausibilitat in realen Situationen.

Problemlésen

Erkunden

... wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze, informative Figur, Tabelle,
experimentelle Verfahren).

Lésen

... wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren, Medien und Werkzeuge
zur Probleml6sung aus.

nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele
finden, Spezialfalle finden, Analogiebetrachtungen, Schatzen
und Uberschlagen, systematisches Probieren oder
Ausschliel3en, Darstellungswechsel, Zerlegen und Ergénzen,
Symmetrien verwenden, Invarianten finden, Zurtckfihren auf
Bekanntes, Zerlegen in Teilprobleme, Fallunterscheidungen,
Vorwarts- und Ruckwartsarbeiten, Schlussfolgern,
Verallgemeinern).
... entwickeln Ideen fir mdogliche Lésungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fiihren
Losungsplane zielgerichtet aus.
Reflektieren
... Uberprufen die Plausibilitat von Ergebnissen.
... analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren

Begriinden
... stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-
/Unterbegriff).

... begriinden Lésungswege und nutzen dabei mathematische Regeln bzw. Satze und
sachlogische Argumente.

... verknlipfen Argumente zu Argumentationsketten.

... nutzen verschiedene Argumentationsstrategien (Gegenbeispiel, direktes
Schlussfolgern, Widerspruch).

Beurteilen

... beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und Argumentationsketten
vollstandig und fehlerfrei sind.

... erganzen lickenhafte und korrigieren fehlerhafte Argumentationsketten.

Kommunizieren

Rezipieren

... entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematikhaltigen Texten und
Darstellungen.

... recherchieren und bewerten fachbezogene Informationen.

... erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und auRermathematischen
Anwendungssituationen.

Produzieren

... verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene Losungswege.

... verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene Sprache.

... wahlen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungsformen.

- Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen,
auswdahlen sowie diese kreativ,
reflektiert und zielgerichtet einsetzen
(S.88, S.89, Nr.7, 5.90, Nr.5¢, S.91,
Nr.4d, S.92 Fc)

- Informationsrecherchen zielgerichtet
durchfiihren und dabei
Suchstrategien anwenden (S.90,
Nr.10c)

Projekte

AuRerschulische Lernorte




... dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und prasentieren diese.
Diskutieren
... vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und Prasentationen hinsichtlich ihrer
fachlichen Richtigkeit, Verstandlichkeit und fachsprachlichen Qualitat.
... fihren Entscheidungen auf der Grundlage fachbezogener Diskussionen
herbei.

10. Jahrgangsstufe - Grundkurs

Uv 10.4 Geometrie

- schatzen und berechnen Oberflacheninhalt und Volumen von
Korpern, Teilkdrpern sowie zusammengesetzten Korpern.

- berechnen GroRen mithilfe von Ahnlichkeitsbeziehungen,
geometrischen Satzen.

- ermitteln MaBangaben in Sachsituationen und nutzen diese fir
geometrische Berechnungen.

Lehrwerk: | Dreifach Mathe

Seiten:

S. 95 bis 118

Thema

Kugel

ca. 13 U-Stunden




Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schilerinnen und Schdler ...

Vorhabenbezogene
und Empfehlungen

Absprachen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren
Hilfsmittelfreies Operieren

stellen sich geometrische Situationen raumlich vor und
wechseln zwischen Perspektiven.

Ubersetzen symbolische und formale Sprache in natirliche
Sprache und umgekehrt.
... fuhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines
inhaltlichen Verstandnisses durch.
... arbeiten unter Berlicksichtigung mathematischer Regeln und
Gesetze mit Variablen, Termen, Gleichungen und Funktionen.
... fhren Darstellungswechsel sicher aus.
... fihren Loésungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient
durch.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen
... recherchieren Informationen und Daten aus Medienangeboten
(Printmedien, Internet und Formelsammlung).

nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische
Geometriesoftware, Multireprasentationssysteme,
Taschenrechner und Tabellenkalkulation).

entscheiden situationsangemessen Uber den Einsatz
mathematischer Hilfsmittel und digitaler Mathematikwerkzeuge
und wahlen diese begriindet aus.

. hutzen analoge und digitale Medien zur Unterstiitzung, zur

Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Préasentation.

Modellieren

Strukturieren
... erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten
und Skizzen.

... treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen realer

Situationen vor.
Mathematisieren

Umsetzung

Wiederholung
Zylinder (Wdh.)
Volumen und
einer Kugel
Zusammengesetzte
Differenzkérper
Zwischentest
Thema Die Weltkarte der Erde im
Atlas und auf dem Globus
Vermischte Ubungen
Tieftauchen Tag der offenen Tur im
Jugendclub

Oberflacheninhalt

Korper und

Sicherung
Abschlusstest

Zusammenfassung

Transfer

Vernetzung

Erweiterung und Vertiefung

Medien

- Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen,
auswahlen sowie diese kreativ,
reflektiert und zielgerichtet einsetzen
(S.100 Nr.7d)

- Themenrelevant Informationen und
Daten aus Medienangeboten filtern,
strukturieren, umwandeln und
aufbereiten (S.115, Nr.8d)

Projekte

AuRerschulische Lernorte




... Ubersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw. wahlen geeignete
Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.

Interpretieren und Validieren

... beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und interpretieren diese als
Antwort auf die Fragestellung.

... Uberprufen Losungen auf ihre Plausibilitdt in realen Situationen.

Problemlésen

Erkunden

... wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze, informative Figur, Tabelle,
experimentelle Verfahren).

Loésen

... wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren, Medien und Werkzeuge

zur Problemlésung aus.

nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele
finden, Spezialfalle finden, Analogiebetrachtungen, Schatzen
und Uberschlagen, systematisches Probieren oder
AusschlieRen, Darstellungswechsel, Zerlegen und Ergéanzen,
Symmetrien verwenden, Invarianten finden, Zurickfihren auf
Bekanntes, Zerlegen in Teilprobleme, Fallunterscheidungen,
Vorwarts- und Ruckwartsarbeiten, Schlussfolgern,
Verallgemeinern).
... entwickeln Ideen fir mdgliche Lésungswege, planen
Vorgehensweisen zur Lésung eines Problems und fuhren
Lésungsplane zielgerichtet aus.
Reflektieren
... Uberprufen die Plausibilitdt von Ergebnissen.

Argumentieren

Vermuten
... stellen Fragen, die fur die Mathematik charakteristisch sind,
und stellen begriindete Vermutungen uber die Existenz und Art
von Zusammenhangen auf.
... benennen Beispiele fiir vermutete Zusammenhange.

... prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter Beriicksichtigung

der logischen Struktur.

Begriinden

stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-

/Unterbegriff).

... begriinden Lésungswege und nutzen dabei mathematische Regeln bzw. Sdtze und

sachlogische Argumente.

... verknlipfen Argumente zu Argumentationsketten.

Kommunizieren

Rezipieren

... entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematikhaltigen Texten und
Darstellungen.

... recherchieren und bewerten fachbezogene Informationen.

... erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und auRermathematischen
Anwendungssituationen.

Produzieren

... verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene Losungswege.

... verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene Sprache.

... wahlen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungsformen.

... dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und prasentieren diese.
Diskutieren

... greifen Beitrage auf und entwickeln sie weiter.




10. Jahrgangsstufe - Grundkurs

Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte

Unterrichtsvorhaben
UV 10.5
Lehrwerk: | Dreifach Mathe
Seiten:
S. 119 bis 142
Thema
Wachstum
ca. 13 U-Stunden

Arithmetik/Algebra

I6sen rein quadratische Gleichungen.

wenden ihre Kenntnisse tber quadratische Gleichungen zum Lésen
inner- und auRermathematischer Probleme an und deuten Ergebnisse
in Kontexten.

Funktionen

stellen Funktionen (lineare, quadratische Funktionen) mit eigenen
Worten, in Wertetabellen, als Graphen und als Terme dar.

grenzen lineares, quadratisches Wachstum an Beispielen voneinander
ab, ermitteln exponentielles Wachstum an praktischen Beispielen.
verwenden aus Graph, Wertetabelle und Term ablesbare
Eigenschaften als Argumente beim Bearbeiten mathematischer
Fragestellungen.

bestimmen anhand des Graphen einer Funktion die Parameter eines
Funktionsterms dieser Funktion.

erklaren den Einfluss der Parameter eines Funktionsterms auf den
Graphen der Funktion (Ausnahme bei quadratischen Funktionen in
der Normalform: nur Streckfaktor und y-Achsenabschnitt).

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung Vorhabenbezogene Absprachen
Die Schilerinnen und Schdler ... und Empfehlungen
Konkretisierte Kompetenzerwartungen Umsetzung
Wiederholung
Lineares und quadratisches
Wachstum

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren
Hilfsmittelfreies Operieren

... wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.
. Ubersetzen symbolische und formale Sprache in natirliche

Sprache und umgekehrt.

... fuhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines

inhaltlichen Verstandnisses durch.

... arbeiten unter Bericksichtigung mathematischer Regeln und
Gesetze mit Variablen, Termen, Gleichungen und Funktionen.
... flhren Darstellungswechsel sicher aus.

Zinsrechnung und Zinseszinsen
Das exponentielle Wachstum

Zwischentest

Methode Zinseszinsen mit
einer Tabellenkalkulation
berechnen

Vermischte Ubungen
Tieftauchen Projektwoche im Labor

Sicherung
Abschlusstest

Zusammenfassung

Transfer

Vernetzung

Erweiterung und Vertiefung




... fuhren Loésungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient
durch.
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen
nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und
Zirkel) zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren.
... recherchieren Informationen und Daten aus Medienangeboten
(Printmedien, Internet und Formelsammlung).
nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische
Geometriesoftware, Multireprasentationssysteme,
Taschenrechner und Tabellenkalkulation
entscheiden situationsangemessen Uber den Einsatz
mathematischer Hilfsmittel und digitaler Mathematikwerkzeuge
und wahlen diese begriindet aus.
. hutzen analoge und digitale Medien zur Unterstiitzung, zur
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Modellieren

Strukturieren
... erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten
und Skizzen.

stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe

mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet werden
kénnen.

... treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen realer Situationen

vor.

Mathematisieren

... Ubersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw. wahlen geeignete

Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.

... ordnen einem mathematischen Modell passende reale Situationen zu.

erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und

Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.
Interpretieren und Validieren
... beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und interpretieren diese als
Antwort auf die Fragestellung.
... Uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitat in realen Situationen.
... benennen Grenzen aufgestellter mathematischer Modelle.

Problemlésen

Erkunden

... geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und stellen Fragen zu einer
gegebenen Problemsituation.

Losen

... wadhlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren, Medien und Werkzeuge
zur Probleml6sung aus.

nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele
finden, Spezialfalle finden, Analogiebetrachtungen, Schatzen
und Uberschlagen, systematisches Probieren oder
Ausschliel3en, Darstellungswechsel, Zerlegen und Ergénzen,
Symmetrien verwenden, Invarianten finden, Zurlckfihren auf
Bekanntes, Zerlegen in Teilprobleme, Fallunterscheidungen,
Vorwaérts- und Ruckwaértsarbeiten, Schlussfolgern,
Verallgemeinern).
... entwickeln Ideen fur mégliche Lésungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fiihren
Losungsplane zielgerichtet aus.
Reflektieren
... Uberprufen die Plausibilitdat von Ergebnissen.

Argumentieren
Vermuten

... stellen Fragen, die fur die Mathematik charakteristisch sind,
und stellen begriindete Vermutungen uber die Existenz und Art

Medien

- Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen,
auswdahlen sowie diese kreativ,
reflektiert und zielgerichtet einsetzen
(5.124 Nr.2c, S.125 Nr.6b, S.136, S.138
Nr.4b, S.139 Nr.7b)

- Themenrelevant Informationen und
Daten aus Medienangeboten filtern,
strukturieren, umwandeln und
aufbereiten (5.129, Nr.10b)

Projekte

AuBerschulische Lernorte




von Zusammenhangen auf.

... benennen Beispiele fiur vermutete Zusammenhénge.
... prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und unter Berticksichtigung

der logischen Struktur.
Begriinden

stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-

/Unterbegriff).

... begriinden Losungswege und nutzen dabei mathematische Regeln bzw. Satze und

sachlogische Argumente.

... verknlipfen Argumente zu Argumentationsketten.

Kommunizieren
Rezipieren

... entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematikhaltigen Texten und

Darstellungen.

... recherchieren und bewerten fachbezogene Informationen.
... erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und auRermathematischen

Anwendungssituationen.
Produzieren

... verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene Losungswege.
... verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene Sprache.

... wahlen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungsformen.

... dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und prasentieren diese.

Diskutieren

... greifen Beitrage auf und entwickeln sie weiter.

10. Jahrgangsstufe - Grundkurs

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld

Inhaltliche Schwerpunkte

UV 10.6 Stochastik

Lehrwerk: | Dreifach Mathe

Seiten: _

S. 143 bis 166

Thema

Datenerhebung hinterfragen

ca. 11 U-Stunden

planen statistische Datenerhebungen und nutzen zur Erfassung
und Auswertung digitale Mathematikwerkzeuge.

analysieren auch mithilfe digitaler Mathematikwerkzeuge
graphische Darstellungen statistischer Erhebungen kritisch und
erkennen Manipulationen.

interpretieren und beurteilen Daten und statistische Aussagen in
authentischen Texten.

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung Vorhabenbezogene Absprachen

Die Schulerinnen und Schiiler ...

und Empfehlungen




Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren
Hilfsmittelfreies Operieren
... wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.
. Ubersetzen symbolische und formale Sprache in nattrliche
Sprache und umgekehrt.
... fihren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage eines
inhaltlichen Verstandnisses durch.
... fihren Darstellungswechsel sicher aus.
... fihren Lésungs- und Kontrollverfahren sicher und effizient
durch.
Arbeiten mit Medien und Werkzeugen
nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck und
Zirkel) zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren.
... recherchieren Informationen und Daten aus Medienangeboten
(Printmedien, Internet und Formelsammlung).
nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische
Geometriesoftware, Multireprasentationssysteme,
Taschenrechner und Tabellenkalkulation).
entscheiden situationsangemessen (ber den Einsatz
mathematischer Hilfsmittel und digitaler Mathematikwerkzeuge
und wahlen diese begriindet aus.
. hutzen analoge und digitale Medien zur Unterstiitzung, zur
Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Modellieren
Strukturieren
... erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit Worten
und Skizzen.
... treffen begriindet Annahmen und nehmen Vereinfachungen realer Situationen
vor.
Mathematisieren
... Ubersetzen reale Situationen in mathematische Modelle bzw. wahlen geeignete
Modelle aus und nutzen geeignete Darstellungen.
Interpretieren und Validieren
... beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation und interpretieren diese als
Antwort auf die Fragestellung.
... Uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitdt in realen Situationen.

Umsetzung

Wiederholung

Daten auswerten (Wdh.)

Daten erheben und manipulieren

Daten darstellen und manipulieren

Zwischentest

Thema  Diagramme
Computer manipulieren

Vermischte Ubungen

Tieftauchen Berufsausbildung in
Deutschland

mit dem

Sicherung
Abschlusstest

Zusammenfassung

Transfer

Vernetzung

Erweiterung und Vertiefung

Medien

- Verschiedene digitale Werkzeuge und
deren Funktionsumfang kennen,
auswahlen sowie diese kreativ,
reflektiert und zielgerichtet einsetzen
(S.160, S.162 Nr.7, S.163 Nr.5c, S.163
Nr.7)

- Informationsrecherchen zielgerichtet
durchfiihren und dabei
Suchstrategien anwenden (S.90,
Nr.10c)

- Themenrelevant Informationen und
Daten aus Medienangeboten filtern,
strukturieren, umwandeln und
aufbereiten (S.162, Nr.6)

Projekte

AuRerschulische Lernorte




Probleml6sen

Erkunden

... wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze, informative Figur, Tabelle,

experimentelle Verfahren).

Lésen

... wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhéange, Verfahren, Medien und Werkzeuge

zur Probleml6sung aus.

nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele

finden, Spezialfalle finden, Analogiebetrachtungen, Schéatzen
und Uberschlagen, systematisches Probieren oder
Ausschliel3en, Darstellungswechsel, Zerlegen und Ergénzen,
Symmetrien verwenden, Invarianten finden, Zurtckfihren auf
Bekanntes, Zerlegen in Teilprobleme, Fallunterscheidungen,
Vorwarts- und Ruckwartsarbeiten, Schlussfolgern,
Verallgemeinern).
... entwickeln Ideen fur mdgliche Lésungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fiihren
Lésungsplane zielgerichtet aus.
Reflektieren

... Uberprufen die Plausibilitdt von Ergebnissen.

... analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren
Begriinden
stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-
/Unterbegriff).
... begriinden Lésungswege und nutzen dabei mathematische Regeln bzw. Sdtze und
sachlogische Argumente.
... verknlpfen Argumente zu Argumentationsketten.
Beurteilen
... beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und Argumentationsketten
vollstandig und fehlerfrei sind.
... erganzen liickenhafte und korrigieren fehlerhafte Argumentationsketten.

Kommunizieren

Rezipieren

... entnehmen und strukturieren Informationen aus mathematikhaltigen Texten und
Darstellungen.

... recherchieren und bewerten fachbezogene Informationen.

... erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner- und auRermathematischen
Anwendungssituationen.

Produzieren

... verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben eigene Losungswege.

... verwenden in angemessenem Umfang die fachgebundene Sprache.

... wahlen je nach Situation und Zweck geeignete Darstellungsformen.

... dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und prasentieren diese.
Diskutieren

... greifen Beitrage auf und entwickeln sie weiter.

10. Jahrgangsstufe - Grundkurs

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte

uv 10.7

Lehrwerk: | Finale-Buch




Dreifach Mathe
Seiten: S. 167 bis 178
Thema
Vorbereitung auf die

Abschlussprifung

ca. 17 U-Stunden

Konkretisierte Kompetenzerwartungen Umsetzung

Sicherung

Transfer

Vernetzung

Erweiterung und Vertiefung

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen Medien

Projekte

AuBerschulische Lernorte




Jahrgangsstufe 10 Erweiterungskurs

10. Jahrgangsstufe - EK

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte

uv 10.1 o Arithmetik/Algebra

Lehrwerk: | Dreifach Mathe | \werte von Potenzen und Wurzeln bestimmen

— Bruche und negative Zahlen im Exponenten

Seiten: S 5-30 Wissenschatftliche Schreibweise und Zehnerpotenzen
Potenzgesetze

Thema

Potenzen und Wurzeln

ca. 10 U-Stunden (67,5min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schulerinnen und Schiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Arithmetik/Algebra
(Ari-1) stellen Zahlen in Zehnerpotenzschreibweise dar.

(Ari-3) vereinfachen Terme, bei denen die Potenzgesetze
unmittelbar anzuwenden sind.

(Ari-4)
Potenzschreibweise.

wechseln zwischen Bruchdarstellung und

(Ari-6) berechnen und liberschlagen Quadratwurzeln einfacher
Zahlen im Kopf.

(Ari-10) wenden das Radizieren als Umkehrung des Potenzierens
an.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren
(Ope-1) wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.
(Ope-3) Ubersetzen symbolische und formale Sprache in
natirliche Sprache und umgekehrt.
(Ope-4) fuhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage
eines inhaltlichen Verstdndnisses durch.
(Ope-5) arbeiten unter Berticksichtigung mathematischer Regeln
und Gesetze mit Variablen, Termen, Gleichungen und
Funktionen.
(Ope-6) fiihren Darstellungswechsel sicher aus.

Umsetzung

Werte von Potenzen und Wurzeln
bestimmen

Briche und negative Zahlen im
Exponenten
Wissenschaftliche
und Zehnerpotenzen
Potenzgesetze

Schreibweise

Sicherung
Zwischentest

Test

Transfer

Thema: Rund um die Welt

Vernetzung

Tieftauchen: Die Welt der Medien




(Ope-7) fuhren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und
effizient durch.
(Ope-8) nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,
Algorithmen und Regeln.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen
(Ope-10) recherchieren Informationen und Daten aus
Medienangeboten (Printmedien, Internet und
Formelsammlung).
(Ope-11) nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische
Geometriesoftware, Computer-Algebra-Systeme,
Multireprasentationssysteme, Taschenrechner und
Tabellenkalkulation).
(Ope-12) entscheiden situationsangemessen lber den Einsatz
mathematischer Hilfsmittel und digitaler Mathematikwerkzeuge
und wahlen diese begriindet aus.
(Ope-13) nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstiitzung,
zur Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Modellieren

Strukturieren
(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit
Worten und Skizzen.
(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet
werden kdnnen.
(Mod-3) treffen begriindet Annahmen und nehmen
Vereinfachungen realer Situationen vor.

Mathematisieren
(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische
Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus und nutzen
geeignete Darstellungen.

Interpretieren und Validieren
(Mod-7) beziehen erarbeitete Lésungen auf die reale Situation
und interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.
(Mod-8) Gberpriifen Losungen auf ihre Plausibilitdt in realen
Situationen.

Problemlésen

Erkunden
(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder
und stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.

Lésen
(Pro-4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Problemldsung aus.
(Pro-5) nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele
finden, Spezialfille finden, Analogiebetrachtungen, Schatzen
und Uberschlagen, systematisches Probieren oder AusschlieRen,
Darstellungswechsel, Zerlegen und Erganzen, Symmetrien
verwenden, Invarianten finden, Zuruckfihren auf Bekanntes,
Zerlegen in Teilprobleme, Fallunterscheidungen, Vorwarts- und
Rickwartsarbeiten, Schlussfolgern, Verallgemeinern).
(Pro-6) entwickeln Ideen fiir mogliche Losungswege, planen

Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fiihren




Losungsplane zielgerichtet aus.

Reflektieren
(Pro-7) Gberprifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.
(Pro-9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren

Vermuten
(Arg-1) stellen Fragen, die fiir die Mathematik charakteristisch
sind, und stellen begriindete Vermutungen {ber die Existenz
und Art von Zusammenhdngen auf.
(Arg-2) benennen Beispiele fiir vermutete Zusammenhénge.
(Arg-3) préazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und
unter Berlicksichtigung der logischen Struktur.

Begriinden
(Arg-4) stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-
/Unterbegriff)
(Arg-5) begriinden Losungswege und nutzen dabei
mathematische Regeln bzw. Sdtze und sachlogische Argumente.
(Arg-6) verknlipfen Argumente zu Argumentationsketten.

Kommunizieren
Rezipieren
(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.
(Kom-2) recherchieren und bewerten fachbezogene
Informationen.
(Kom-3) erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner-
und aulRermathematischen Anwendungssituationen.
Produzieren
(Kom-5) verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben
eigene
Lésungswege.
(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die
fachgebundene Sprache.
(Kom-7) wahlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen.
(Kom-8) dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und
prasentieren diese.

10. Jahrgangsstufe - EK

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte

uv 10.2 e Arithmetik/Algebra + Funktionen




Lehrwerk: | Dreifach Quadratische Funktionen und ihre Graphen
Mathe
Normalparabel, gestreckte Parabel und gestauchte Parabel
Seiten:
Nach oben und nach unten geschobener Parabel
S.31-66
Nach rechts oder nach links verschobener Parabel
Thema

Nullstellen ermitteln
Quadratische Funktionen

ca. 15 U-Stunden (67,5min)

Scheitelpunktform und allgemeine Form

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schilerinnen und Schiiler ...

Vorhabenbezogene
Absprachen und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Arithmetik/Algebra
(Ari-12) wenden ihre

Gleichungen und Exponentialgleichungen zum Ldsen inner-
und

Kenntnisse Uber quadratische

auBermathematischer Probleme an und deuten Ergebnisse in

Kontexten.
Funktionen
(Fun-2)  stellen  Funktionen (lineare, quadratische,
exponentielle Funktionen) mit eigenen Worten, in

Wertetabellen, als Graphen und als Terme dar.

(Fun-4) verwenden aus Graph, Wertetabelle und Term
ablesbare Eigenschaften als Argumente beim Bearbeiten
mathematischer Fragestellungen.

(Fun-5) bestimmen anhand des Graphen einer Funktion die
Parameter eines Funktionsterms dieser Funktion.

(Fun-6)
Funktionsterms auf den Graphen der Funktion (Ausnahme

erklaren den Einfluss der Parameter eines

bei quadratischen Funktionen in der Normalform: nur
Streckfaktor und y-Achsenabschnitt).

(Fun-7) erkunden und systematisieren mithilfe dynamischer

Geometriesoftware den Einfluss der Parameter von

Funktionen.

(Fun-8) deuten Parameter und Eigenschaften einer Funktion
in Anwendungssituationen.

Umsetzung

Quadratische Funktionen und ihre

Graphen

Normalparabel, gestreckte Parabel
und gestauchte Parabel

Nach oben und nach unten
geschobener Parabel
Nach rechts oder nach links

verschobener Parabel

Scheitelpunktform und allgemeine
Form

Nullstellen ermitteln

Sicherung
Zwischentest

Test

Transfer

Quadratische Funktionen mit einer
dynamische Geometriesoftware (z.B.
Geogebra) darstellen




(Fun-9) formen Funktionsterme quadratischer Funktionen
um und nutzen verschiedene Formen der
Termdarstellungsituationsabhangig.

(Fun-10) berechnen Nullstellen quadratischer Funktionen
durch geeignete Verfahren.

(Fun-13) wenden lineare, quadratische und exponentielle
Funktionen zur Losung inner- und aullermathematischer
Problemstellungen an.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren

(Ope-3) Ubersetzen symbolische und formale Sprache in
nattrliche Sprache und umgekehrt.

(Ope-4) fuhren geeignete Rechenoperationen auf der
Grundlage eines inhaltlichen Verstandnisses durch.

(Ope-5) arbeiten unter Bertlicksichtigung mathematischer
Regeln und Gesetze mit Variablen, Termen, Gleichungen und
Funktionen.

(Ope-6) fuhren Darstellungswechsel sicher aus.

(Ope-7) fihren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und
effizient durch.

(Ope-8) nutzen schematisierte und strategiegeleitete
Verfahren, Algorithmen und Regeln.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen

(Ope-9) nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal,
Geodreieck und Zirkel) zum Messen, genauen Zeichnen und
Konstruieren.
(Ope-10) recherchieren Informationen und Daten aus
Medienangeboten (Printmedien, Internet und
Formelsammlung).
(Ope-11) nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische
Geometriesoftware, Computer-Algebra-Systeme,
Multireprasentationssysteme, Taschenrechner und
Tabellenkalkulation).
(Ope-12) entscheiden situationsangemessen (iber den
Einsatz  mathematischer  Hilfsmittel und  digitaler
Mathematikwerkzeuge und wahlen diese begriindet aus.
(Ope-13) nutzen analoge und digitale Medien zur
Unterstilitzung, zur Gestaltung mathematischer Prozesse und
zur Prasentation.

Modellieren

Strukturieren

(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese
mit Worten und Skizzen.

(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die
mithilfe mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten
beantwortet werden kdnnen.

Schnittpunkte quadratische
Funktionen

Funf-Punkte-Verfahren zum Zeichnen
nutzen

Vernetzung

Tieftauchen: Parabeln im Sport

Medien
Dynamische Geometriesoftware (z.B.
Geogebra)




(Mod-3) treffen begriindet Annahmen und nehmen
Vereinfachungen realer Situationen vor.
Mathematisieren
(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische
Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus und nutzen
geeignete Darstellungen.
Interpretieren und Validieren
(Mod-7) beziehen erarbeitete Lésungen auf die reale
Situation und interpretieren diese als Antwort auf die
Fragestellung.
(Mod-8) Uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitat in realen
Situationen.

Problemlésen

Erkunden
(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder
und stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.
(Pro-2) wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze,
informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).

Losen
(Pro-4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange,
Verfahren, Medien und Werkzeuge zur Problemlésung aus.
(Pro-5) nutzen heuristische Strategien und Prinzipien

(Beispiele finden, Spezialfille finden,
Analogiebetrachtungen, Schiatzen und Uberschlagen,
systematisches Probieren oder AusschlieRen,

Darstellungswechsel, Zerlegen und Ergdnzen, Symmetrien
verwenden, Invarianten finden, Zurickfihren auf Bekanntes,
Zerlegen in Teilprobleme, Fallunterscheidungen, Vorwarts-
und Riickwartsarbeiten, Schlussfolgern, Verallgemeinern).
(Pro-6) entwickeln Ideen fiir mégliche Lésungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fiihren
Losungsplane zielgerichtet aus.
Reflektieren
(Pro-7) Giberpriifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.
(Pro-9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren
Begriinden
(Arg-4) stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-
/Unterbegriff)
(Arg-5) begriinden Losungswege und nutzen dabei
mathematische Regeln bzw. Satze und sachlogische
Argumente.
(Arg-6) verkniipfen Argumente zu Argumentationsketten.
Beurteilen
(Arg-9) beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und
Argumentationsketten vollstandig und fehlerfrei sind.
(Arg-10) ergénzen lickenhafte und korrigieren fehlerhafte
Argumentationsketten.

Kommunizieren




Rezipieren
(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.
(Kom-2) recherchieren und bewerten fachbezogene
Informationen.
(Kom-3) erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen
inner- und auBermathematischen Anwendungssituationen.
Produzieren
(Kom-5) verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben
eigene
Losungswege.
(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die
fachgebundene Sprache.
(Kom-7) wahlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen.
(Kom-8) dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und
prasentieren diese.
Diskutieren
(Kom-9) greifen Beitrdage auf und entwickeln sie weiter.
(Kom-10) vergleichen und beurteilen Ausarbeitungen und
Prasentationen hinsichtlich ihrer fachlichen Richtigkeit,
Verstandlichkeit und fachsprachlichen Qualitat.
(Kom-11) fidhren Entscheidungen auf der Grundlage

fachbezogener Diskussionen herbei

10. Jahrgangsstufe - EK

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte

UV 10.3

Lehrwerk: | Dreifach
Mathe

Seiten:

S.67-94

Thema

Quadratische Gleichungen

ca. 12 U-Stunden (67,5min)

¢ Arithmetik/Algebra, Funktionen und Geometrie

Nullstellen von quadratischen Funktionen mit
bestimmen

Rein quadratische Gleichungen losen

Allgemein quadratische Gleichungen lésen
Quadratische Gleichungen mit der p-g-Formel I6sen
Der Satz von Vieta

einer

DGS




Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schilerinnen und Schiler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Arithmetik/Algebra

(Ari-9) wahlen Verfahren zum Lésen quadratischer Gleichungen
begriindet aus, vergleichen deren Effizienz und bestimmen die
Losungsmenge einer
Hilfsmittel

quadratischen Gleichung auch ohne

(Ari-12) wenden ihre Kenntnisse iber quadratische Gleichungen

und  Exponentialgleichungen zum Lésen inner- und
auBermathematischer Probleme an und deuten Ergebnisse in

Kontexten.

Funktionen
(Fun-2) stellen Funktionen (lineare, quadratische, exponentielle

Funktionen) mit eigenen Worten, in Wertetabellen, als Graphen
und als Terme dar.

(Fun-4) verwenden aus Graph, Wertetabelle und Term ablesbare
Eigenschaften als Argumente beim Bearbeiten mathematischer
Fragestellungen.

(Fun-5) bestimmen anhand des Graphen einer Funktion die
Parameter eines Funktionsterms dieser Funktion.

(Fun-6) erkldaren den Einfluss der Parameter eines

Funktionsterms auf den Graphen der Funktion (Ausnahme bei
guadratischen Funktionen in der Normalform: nur Streckfaktor
und y-Achsenabschnitt).

(Fun-7) erkunden und systematisieren mithilfe dynamischer
Geometriesoftware den Einfluss der Parameter von Funktionen.

(Fun-8) deuten Parameter und Eigenschaften einer Funktion in
Anwendungssituationen.

(Fun-9) formen Funktionsterme quadratischer Funktionen um

und nutzen verschiedene Formen der Termdarstellung

situationsabhangig.

(Fun-10) berechnen Nullstellen quadratischer Funktionen durch
geeignete Verfahren.

(Fun-13) wenden lineare, quadratische und exponentielle

Funktionen zur LOsung inner- und auRermathematischer

Problemstellungen an.

Geometrie

Umsetzung

Nullstellen  von  quadratischen
Funktionen mit einer DGS
bestimmen

Rein quadratische Gleichungen
I6sen

Allgemein gquadratische

Gleichungen lésen

Quadratische Gleichungen mit der
p-g-Formel I6sen

Der Satz von Vieta

Sicherung
Zwischentest

Test

Transfer

Thema: Sachaufgaben mit

guadratischen Gleichungen l6sen

Vernetzung

Tieftauchen: Jugend trainiert fiir das
Sportfest

Medien
Dynamische Geometriesoftware (z.B.
Geogebra)




(Geo-6) berechnen GroéRen mithilfe von
Ahnlichkeitsbeziehungen, geometrischen Satzen und
trigonometrischen Beziehungen.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren
(Ope-3) uUbersetzen symbolische und formale Sprache in
nattrliche Sprache und umgekehrt.
(Ope-4) fuhren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage
eines inhaltlichen Versténdnisses durch.
(Ope-5) arbeiten unter Beriicksichtigung mathematischer Regeln
und Gesetze mit Variablen, Termen, Gleichungen und
Funktionen.
(Ope-6) fihren Darstellungswechsel sicher aus.
(Ope-7) fuhren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und
effizient durch.
(Ope-8) nutzen schematisierte und strategiegeleitete Verfahren,
Algorithmen und Regeln.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen
(Ope-9) nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck
und Zirkel) zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren.
(Ope-10) recherchieren Informationen und Daten aus
Medienangeboten (Printmedien, Internet und
Formelsammlung).
(Ope-11) nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische
Geometriesoftware, Computer-Algebra-Systeme,
Multireprasentationssysteme, Taschenrechner und
Tabellenkalkulation).
(Ope-12) entscheiden situationsangemessen Uber den Einsatz
mathematischer Hilfsmittel und digitaler Mathematikwerkzeuge
und wahlen diese begriindet aus.
(Ope-13) nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstitzung,
zur Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Modellieren

Strukturieren
(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit
Worten und Skizzen.
(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet
werden kdnnen.
(Mod-3) treffen begriindet Annahmen und nehmen
Vereinfachungen realer Situationen vor.

Mathematisieren
(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische
Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus und nutzen
geeignete Darstellungen.

Interpretieren und Validieren
(Mod-7) beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation
und interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.




(Mod-8) Uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitat in realen
Situationen.

Problemlésen

Erkunden
(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder
und stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.
(Pro-2) wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze,
informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).

Losen
(Pro-4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Problemldsung aus.
(Pro-5) nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele
finden, Spezialfalle finden, Analogiebetrachtungen, Schatzen und
Uberschlagen, systematisches Probieren oder AusschlieRen,
Darstellungswechsel, Zerlegen und Erganzen, Symmetrien
verwenden, Invarianten finden, Zurickfiihren auf Bekanntes,
Zerlegen in Teilprobleme, Fallunterscheidungen, Vorwarts- und
Rickwartsarbeiten, Schlussfolgern, Verallgemeinern).
(Pro-6) entwickeln Ideen fir mogliche Losungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fihren
Losungsplane zielgerichtet aus.

Reflektieren
(Pro-7) Gberprifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.
(Pro-8) vergleichen verschiedene Losungswege im Hinblick auf
Gemeinsamkeiten und Unterschiede und beurteilen deren
Effizienz.
(Pro-9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren

Begriinden
(Arg-4) stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-
/Unterbegriff)
(Arg-5) begrinden Losungswege und nutzen dabei
mathematische Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente.
(Arg-6) verkniipfen Argumente zu Argumentationsketten.
(Arg-7)  nutzen verschiedene  Argumentationsstrategien
(Gegenbeispiel, direktes Schlussfolgern, Widerspruch).

Kommunizieren
Rezipieren
(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.
(Kom-2) recherchieren und bewerten fachbezogene
Informationen.
(Kom-3) erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner-
und aulRermathematischen Anwendungssituationen.
Produzieren
(Kom-5) verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben
eigene
Lésungswege.
(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die
fachgebundene Sprache.




(Kom-7) wahlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen.
(Kom-8) dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und
prasentieren diese.

Diskutieren
(Kom-9) greifen Beitrage auf und entwickeln sie weiter.

10. Jahrgangsstufe - EK

Uv 10.4 e Geometrie

Volumen und Oberflacheninhalt einer Kugel

Lehrwerk: | Dreifach Mathe
Zusammengesetze Korper und Differenzkorper

Seiten:

S.95-114

Thema

Kugel

ca. 9 U-Stunden (67,5min)




Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Geometrie
(Geo-3) schatzen und berechnen Oberflacheninhalt und Volumen
von Korpern, Teilkdrpern sowie zusammengesetzten Korpern.

(Geo-7) ermitteln MaRangaben in Sachsituationen und nutzen
diese flr geometrische Berechnungen.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren
(Ope-1) wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.
(Ope-2) stellen sich geometrische Situationen raumlich vor und
wechseln zwischen Perspektiven.
(Ope-3) (ibersetzen symbolische und formale Sprache in
natirliche Sprache und umgekehrt.
(Ope-4) fliihren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage
eines inhaltlichen Verstandnisses durch.
(Ope-5) arbeiten unter Beriicksichtigung mathematischer Regeln
und Gesetze mit Variablen, Termen, Gleichungen und
Funktionen.
(Ope-6) fihren Darstellungswechsel sicher aus.
(Ope-7) fiihren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und
effizient durch.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen
(Ope-9) nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck
und Zirkel) zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren.
(Ope-10) recherchieren Informationen und Daten aus
Medienangeboten (Printmedien, Internet und Formelsammlung).
(Ope-11) nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische
Geometriesoftware, Computer-Algebra-Systeme,
Multireprasentationssysteme, Taschenrechner und
Tabellenkalkulation).
(Ope-12) entscheiden situationsangemessen (iber den Einsatz
mathematischer Hilfsmittel und digitaler Mathematikwerkzeuge
und wahlen diese begriindet aus.
(Ope-13) nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstiitzung,
zur Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Modellieren

Strukturieren
(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit
Worten und Skizzen.
(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet
werden kdnnen.
(Mod-3) treffen begriindet Annahmen und nehmen
Vereinfachungen realer Situationen vor.

Mathematisieren

Umsetzung

Volumen und Oberflacheninhalt
einer Kugel

Zusammengesetze Koérper und

Differenzkoérper

Sicherung
Zwischentest

Test

Transfer

Thema: Die Weltkarte der Erde im
Atlas und auf dem Globus

Vernetzung

Tieftauchen: Tag der offenen Tir im
Jugendclub

Medien
Dynamische Geometriesoftware (z.B.
Geogebra)




(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische
Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus und nutzen
geeignete Darstellungen.

Interpretieren und Validieren
(Mod-7) beziehen erarbeitete Lésungen auf die reale Situation
und interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.
(Mod-8) Uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitat in realen
Situationen.

Problemlésen

Erkunden
(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder
und stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.
(Pro-2) wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze,
informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).

Losen
(Pro-4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Problemldsung aus.
(Pro-5) nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele
finden, Spezialfille finden, Analogiebetrachtungen, Schatzen und
Uberschlagen, systematisches Probieren oder AusschlieRen,
Darstellungswechsel, Zerlegen und Erganzen, Symmetrien
verwenden, Invarianten finden, Zurickfihren auf Bekanntes,
Zerlegen in Teilprobleme, Fallunterscheidungen, Vorwarts- und
Rickwartsarbeiten, Schlussfolgern, Verallgemeinern).
(Pro-6) entwickeln Ideen fir mogliche Losungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fihren
Losungsplane zielgerichtet aus.

Reflektieren
(Pro-7) Giberpriifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.
(Pro-9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren

Vermuten
(Arg-1) stellen Fragen, die fir die Mathematik charakteristisch
sind, und stellen begriindete Vermutungen {ber die Existenz
und Art von Zusammenhdngen auf.
(Arg-2) benennen Beispiele fiir vermutete Zusammenhéange.
(Arg-3) prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und
unter Berlicksichtigung der logischen Struktur.

Begriinden
(Arg-4) stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-
/Unterbegriff)
(Arg-5) begriinden Losungswege und nutzen dabei
mathematische Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente.
(Arg-6) verkniipfen Argumente zu Argumentationsketten.

Kommunizieren

Rezipieren
(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.




(Kom-2) recherchieren und bewerten fachbezogene
Informationen.
(Kom-3) erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner-
und aulRermathematischen Anwendungssituationen.
Produzieren
(Kom-5) verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben
eigene
Losungswege.
(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die
fachgebundene Sprache.
(Kom-7) wahlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen.
(Kom-9) dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und
prasentieren diese.
Diskutieren
(Kom-9) greifen Beitrage auf und entwickeln sie weiter.

10. Jahrgangsstufe - EK

Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte

uv 10.5 ¢ Arithmetik/Algebra und Funktionen

Exponentielles Wachstum

Lehrwerk: | Dreifach Die Exponentialfunktion

Lineares, quadratisches und exponentielles Wachstum

Math : )
athe Den Exponenten x durch Probieren bestimmen
Seiten: Exponentialgleichungen mit dem Logarithmus I6sen
S.115- 142
Thema
Wachstum und
Exponentialfunktionen

ca. 12 U-Stunden (67,5min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schilerinnen und Schdler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen




Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Arithmetik/Algebra
(Ari-11) beschreiben die Bedeutung des Logarithmierens als eine
Umkehrung des  Potenzierens und l6sen einfache
Exponentialgleichungen der Form b* =c.

Funktionen
(Fun-2) stellen Funktionen (lineare, quadratische, exponentielle
Funktionen) mit eigenen Worten, in Wertetabellen, als Graphen
und als Terme dar.

(Fun-3) grenzen lineares, quadratisches und exponentielles
Wachstum an Beispielen voneinander ab.

(Fun-4) verwenden aus Graph, Wertetabelle und Term ablesbare
Eigenschaften als Argumente beim Bearbeiten mathematischer
Fragestellungen.

(Fun-5) bestimmen anhand des Graphen einer Funktion die
Parameter eines Funktionsterms dieser Funktion.

(Fun-6) erklaren den Einfluss der Parameter eines
Funktionsterms auf den Graphen der Funktion (Ausnahme bei
guadratischen Funktionen in der Normalform: nur Streckfaktor
und y-Achsenabschnitt).

(Fun-7) erkunden und systematisieren mithilfe dynamischer
Geometriesoftware den Einfluss der Parameter von Funktionen.

(Fun-8) deuten Parameter und Eigenschaften einer Funktion in
Anwendungssituationen.

(Fun-11) wahlen begriindet mathematische Modelle zur
Beschreibung von  Wachstumsprozessen aus, treffen
Vorhersagen zur langfristigen Entwicklung und Uberpriifen die
Eignung des Modells.

(Fun-12) identifizieren funktionale Zusammenhénge in
Messreihen mit digitalen Medien.

(Fun-13) wenden lineare, quadratische und exponentielle
Funktionen zur Losung inner- und aulermathematischer
Problemstellungen an.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren
(Ope-1) wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.
(Ope-3) Ubersetzen symbolische und formale Sprache in
natirliche Sprache und umgekehrt.
(Ope-4) fihren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage
eines inhaltlichen Verstandnisses durch.

Umsetzung

Exponentielles Wachstum

Die Exponentialfunktion

Lineares, quadratisches und
exponentielles Wachstum

Den Exponenten x durch Probieren
bestimmen
Exponentialgleichungen mit dem
Logarithmus I6sen

Sicherung
Zwischentest

Test

Transfer

Thema: Zinseszins (Wdh.)

Vernetzung
Tieftauchen: Projektwoche im Labor
Medien

Dynamische Geometriesoftware (z.B.
Geogebra)




(Ope-5) arbeiten unter Beriicksichtigung mathematischer Regeln
und Gesetze mit Variablen, Termen, Gleichungen und
Funktionen.
(Ope-6) fihren Darstellungswechsel sicher aus.
(Ope-7) fihren Losungs- und Kontrollverfahren sicher und
effizient durch.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen
(Ope-9) nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck
und Zirkel) zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren.
(Ope-10) recherchieren Informationen und Daten aus
Medienangeboten (Printmedien, Internet und
Formelsammlung).
(Ope-11) nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische
Geometriesoftware, Computer-Algebra-Systeme,
Multireprasentationssysteme, Taschenrechner und
Tabellenkalkulation).
(Ope-12) entscheiden situationsangemessen Uber den Einsatz
mathematischer Hilfsmittel und digitaler Mathematikwerkzeuge
und wahlen diese begriindet aus.
(Ope-13) nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstiitzung,
zur Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Modellieren

Strukturieren
(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit
Worten und Skizzen.
(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet
werden kénnen.
(Mod-3) treffen begriindet Annahmen und nehmen
Vereinfachungen realer Situationen vor.

Mathematisieren
(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische
Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus und nutzen
geeignete Darstellungen.
(Mod-5) ordnen einem mathematischen Modell passende reale
Situationen zu.
(Mod-6) erarbeiten mithilfe mathematischer Kenntnisse und
Fertigkeiten Losungen innerhalb des mathematischen Modells.

Interpretieren und Validieren
(Mod-7) beziehen erarbeitete Lésungen auf die reale Situation
und interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.
(Mod-8) Uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitat in realen
Situationen.
(Mod-9) benennen Grenzen aufgestellter mathematischer
Modelle und verbessern aufgestellte Modelle mit Blick auf die
Fragestellung.

Problemlésen

Erkunden
(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder
und stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.




(Pro-2) wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze,
informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).

Losen
(Pro-4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Problemldsung aus.
(Pro-5) nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele
finden, Spezialfille finden, Analogiebetrachtungen, Schatzen und
Uberschlagen, systematisches Probieren oder AusschlieRen,
Darstellungswechsel, Zerlegen und Ergdnzen, Symmetrien
verwenden, Invarianten finden, Zurlckfiihren auf Bekanntes,
Zerlegen in Teilprobleme, Fallunterscheidungen, Vorwarts- und
Rickwartsarbeiten, Schlussfolgern, Verallgemeinern).
(Pro-6) entwickeln Ideen fiir mogliche Losungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fihren
Losungsplane zielgerichtet aus.

Reflektieren
(Pro-7) Gberprifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.
(Pro-8) vergleichen verschiedene Losungswege im Hinblick auf
Gemeinsamkeiten und Unterschiede und beurteilen deren
Effizienz.
(Pro-9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren
Vermuten
(Arg-1) stellen Fragen, die fiir die Mathematik charakteristisch
sind, und stellen begriindete Vermutungen (ber die Existenz
und Art von Zusammenhangen auf.
(Arg-2) benennen Beispiele flir vermutete Zusammenhange.
(Arg-3) prazisieren Vermutungen mithilfe von Fachbegriffen und
unter Berlicksichtigung der logischen Struktur.
Begriinden
(Arg-4) stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-
/Unterbegriff)
(Arg-5) begrinden Losungswege und nutzen dabei
mathematische Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente.
(Arg-6) verkniipfen Argumente zu Argumentationsketten.
Kommunizieren
Rezipieren
(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.
(Kom-2) recherchieren und bewerten fachbezogene
Informationen.
(kom-3) erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner-
und aulRermathematischen Anwendungssituationen.
Produzieren
(Kom-4) geben Beobachtungen, bekannte Lésungswege und
Verfahren mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer
Begriffe wieder.
(Kom-5) verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben
eigene
Lésungswege.
(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die
fachgebundene Sprache.




(Kom-7) wahlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen.

(Kom-8) dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und
prasentieren diese.
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Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld
Inhaltliche Schwerpunkte
UV 10.6 e Funktionen und Geometrie

Seitenverhaltnisse im rechtwinkligen Dreieck
Langen mit Sinus, Kosinus und Tangens berechnen

Leh k: | Dreifach Math ) o :
enrwer reifach Mathe Winkel mit Sinus, Kosinus und Tangens berechnen
Seiten: Einheitskreis
Die Sinusfunktion mit einer DGS untersuchen
S. 143 - 168
Thema

Trigonometrie im
rechtwinkligen Dreieck

ca. 11 U-Stunden (67,5min)

Schwerpunkte der Kompetenzentwicklung
Die Schilerinnen und Schler ...

Vorhabenbezogene Absprachen
und Empfehlungen

Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Funktionen
(Fun-4) verwenden aus Graph, Wertetabelle und Term ablesbare
Eigenschaften als Argumente beim Bearbeiten mathematischer
Fragestellungen.

(Fun-5) bestimmen anhand des Graphen einer Funktion die
Parameter eines Funktionsterms dieser Funktion.

(Fun-6) erklaren den Einfluss der Parameter eines Funktionsterms
auf den Graphen der Funktion (Ausnahme bei quadratischen
nur Streckfaktor

Funktionen in der Normalform:

Achsenabschnitt).

und vy-

(Fun-7) erkunden und systematisieren mithilfe dynamischer
Geometriesoftware den Einfluss der Parameter von Funktionen.

(Fun-8) deuten Parameter und Eigenschaften einer Funktion in
Anwendungssituationen.

Umsetzung

Seitenverhaltnisse im
rechtwinkligen Dreieck

Langen mit Sinus, Kosinus und
Tangens berechnen

Winkel mit Sinus, Kosinus und
Tangens berechnen

Einheitskreis

Die Sinusfunktion mit einer DGS
untersuchen

Sicherung
Zwischentest

Test




(Fun-14) beschreiben unter Anwendung digitaler
Mathematikwerkzeuge periodische Vorgiange mithilfe von
Sinusfunktionen der Form f(x) = a - sin(b -x).

Geometrie
(Geo-5) beschreiben Beziehungen in rechtwinkligen Dreiecken
mithilfe der Trigonometrie (Sinus/Kosinus/Tangens).

(Geo-6) berechnen GroRen mithilfe von
Ahnlichkeitsbeziehungen, geometrischen Satzen und
trigonometrischen Beziehungen.

(Geo-7) ermitteln MaBangaben in Sachsituationen und nutzen
diese flir geometrische Berechnungen.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren
(Ope-1) wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.
(Ope-2) stellen sich geometrische Situationen raumlich vor und
wechseln zwischen Perspektiven.
(Ope-3) (ibersetzen symbolische und formale Sprache in
nattrliche Sprache und umgekehrt.
(Ope-4) fiihren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage
eines inhaltlichen Verstandnisses durch.
(Ope-5) arbeiten unter Bericksichtigung mathematischer Regeln
und Gesetze mit Variablen, Termen, Gleichungen und
Funktionen.
(Ope-6) fihren Darstellungswechsel sicher aus.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen
(Ope-9) nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck
und Zirkel) zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren.
(Ope-10) recherchieren Informationen und Daten aus
Medienangeboten (Printmedien, Internet und Formelsammlung).
(Ope-11) nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische
Geometriesoftware, Computer-Algebra-Systeme,
Multireprasentationssysteme, Taschenrechner und
Tabellenkalkulation).
(Ope-12) entscheiden situationsangemessen Uber den Einsatz
mathematischer Hilfsmittel und digitaler Mathematikwerkzeuge
und wahlen diese begriindet aus.
(Ope-13) nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstiitzung,
zur Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Modellieren

Strukturieren
(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit
Worten und Skizzen.
(Mod-3) treffen begriindet Annahmen und nehmen
Vereinfachungen realer Situationen vor.

Mathematisieren

Transfer

Thema: Trigonometrie in Figuren und
Korpern

Vernetzung
Tieftauchen: Der Gleitflug
Medien

Dynamische Geometriesoftware (z.B.
Geogebra)




(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische
Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus und nutzen
geeignete Darstellungen.

Interpretieren und Validieren
(Mod-7) beziehen erarbeitete Lésungen auf die reale Situation
und interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.
(Mod-8) Uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitat in realen
Situationen.

Problemlésen

Erkunden
(Pro-2) wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze,
informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).

Losen
(Pro-4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Problemldsung aus.
(Pro-5) nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele
finden, Spezialfille finden, Analogiebetrachtungen, Schatzen und
Uberschlagen, systematisches Probieren oder AusschlieRen,
Darstellungswechsel, Zerlegen und Ergdnzen, Symmetrien
verwenden, Invarianten finden, Zurickfihren auf Bekanntes,
Zerlegen in Teilprobleme, Fallunterscheidungen, Vorwarts- und
Rickwartsarbeiten, Schlussfolgern, Verallgemeinern).
(Pro-6) entwickeln Ideen fir mogliche Losungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fihren
Losungsplane zielgerichtet aus.

Reflektieren
(Pro-7) Gberprifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.
(Pro-8) vergleichen verschiedene Losungswege im Hinblick auf
Gemeinsamkeiten und Unterschiede und beurteilen deren
Effizienz.
(Pro-9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.
(Pro-10) benennen zugrundeliegende heuristische Strategien und
Prinzipien und Ubertragen diese begrindet auf andere
Problemstellungen.

Argumentieren

Begriinden
(Arg-4) stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-
/Unterbegriff)
(Arg-5) begriinden Losungswege und nutzen dabei
mathematische Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente.
(Arg-6) verkniipfen Argumente zu Argumentationsketten.

Kommunizieren

Rezipieren
(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.
(Kom-2) recherchieren und bewerten fachbezogene
Informationen.
(Kom-3) erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner-
und aulRermathematischen Anwendungssituationen.




Produzieren

eigene
Losungswege.

fachgebundene Sprache.
Darstellungsformen.

prasentieren diese.

(Kom-5) verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben

(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die
(Kom-7) wahlen je nach Situation und Zweck geeignete

(Kom-8) dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und
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uVv 10.7

Lehrwerk: | Dreifach Mathe

Seiten:

S. 169 - 198

Thema
Daten und Zufall

ca. 13 U-Stunden (67,5min)

e Stochastik

Daten erheben und manipulieren
Daten darstellen und manipulieren
Die Vierfeldertafel

Vierfeldertafel und Baumdiagramme
Bedingte Wahrscheinlichkeit




Konkretisierte Kompetenzerwartungen

Stochastik
(Sto-1) planen statistische Datenerhebungen und nutzen zur
Erfassung und Auswertung digitale Mathematikwerkzeuge.
(Sto-2) analysieren auch mithilfe digitaler Mathematikwerkzeuge
graphische Darstellungen statistischer Erhebungen kritisch und
erkennen Manipulationen.
(Sto-3) stellen zweistufige Zufallsversuche mit Baumdiagrammen
dar und entnehmen Wahrscheinlichkeiten aus ihnen.
(Sto-4)
Uberlegungen durch, um die Anzahl der jeweiligen Méglichkeiten

fuhren in konkreten Situationen kombinatorische

Zu bestimmen.

(Sto-5) berechnen Wahrscheinlichkeiten mithilfe von Pfadregeln
und Vierfeldertafel und deuten diese im Sachzusammenhang.

(Sto-6) interpretieren und beurteilen Daten und statistische
Aussagen in authentischen Texten.

Prozessbezogene Kompetenzerwartungen

Operieren

Hilfsmittelfreies Operieren
(Ope-1) wenden grundlegende Kopfrechenfertigkeiten sicher an.
(Ope-3) (ibersetzen symbolische und formale Sprache in
nattrliche Sprache und umgekehrt.
(Ope-4) fiihren geeignete Rechenoperationen auf der Grundlage
eines inhaltlichen Verstandnisses durch.
(Ope-6) fihren Darstellungswechsel sicher aus.
(Ope-7) fiihren Loésungs- und Kontrollverfahren sicher und
effizient durch.

Arbeiten mit Medien und Werkzeugen
(Ope-9) nutzen mathematische Hilfsmittel (Lineal, Geodreieck
und Zirkel) zum Messen, genauen Zeichnen und Konstruieren.
(Ope-10) recherchieren Informationen und Daten aus
Medienangeboten (Printmedien, Internet und Formelsammlung).
(Ope-11) nutzen digitale Mathematikwerkzeuge (dynamische
Geometriesoftware, Computer-Algebra-Systeme,
Multireprasentationssysteme, Taschenrechner und
Tabellenkalkulation).
(Ope-12) entscheiden situationsangemessen Uber den Einsatz
mathematischer Hilfsmittel und digitaler Mathematikwerkzeuge
und wahlen diese begriindet aus.
(Ope-13) nutzen analoge und digitale Medien zur Unterstiitzung,
zur Gestaltung mathematischer Prozesse und zur Prasentation.

Modellieren

Strukturieren
(Mod-1) erfassen reale Situationen und beschreiben diese mit
Worten und Skizzen.

Umsetzung

Daten erheben und manipulieren
Daten darstellen und manipulieren
Die Vierfeldertafel
Vierfeldertafel
Baumdiagramme

Bedingte Wahrscheinlichkeit

und

Sicherung
Zwischentest

Test

Transfer

Thema: Diagramme mit dem

Computer manipulieren

Vernetzung

Tieftauchen: Berufsausbildung in
Deutschland

Medien
Dynamische Geometriesoftware (z.B.
Geogebra)




(Mod-2) stellen eigene Fragen zu realen Situationen, die mithilfe
mathematischer Kenntnisse und Fertigkeiten beantwortet
werden kdnnen.
(Mod-3) treffen begriindet Annahmen und nehmen
Vereinfachungen realer Situationen vor.

Mathematisieren
(Mod-4) Gbersetzen reale Situationen in mathematische
Modelle bzw. wahlen geeignete Modelle aus und nutzen
geeignete Darstellungen.

Interpretieren und Validieren
(Mod-7) beziehen erarbeitete Losungen auf die reale Situation
und interpretieren diese als Antwort auf die Fragestellung.
(Mod-8) Uberprifen Losungen auf ihre Plausibilitat in realen
Situationen.

Problemlésen

Erkunden
(Pro-1) geben Problemsituationen in eigenen Worten wieder und
stellen Fragen zu einer gegebenen Problemsituation.
(Pro-2) wahlen geeignete heuristische Hilfsmittel aus (Skizze,
informative Figur, Tabelle, experimentelle Verfahren).

Losen
(Pro-4) wahlen geeignete Begriffe, Zusammenhange, Verfahren,
Medien und Werkzeuge zur Probleml6ésung aus.
(Pro-5) nutzen heuristische Strategien und Prinzipien (Beispiele
finden, Spezialfalle finden, Analogiebetrachtungen, Schatzen und
Uberschlagen, systematisches Probieren oder AusschlieRen,
Darstellungswechsel, Zerlegen und Ergdnzen, Symmetrien
verwenden, Invarianten finden, Zurickfihren auf Bekanntes,
Zerlegen in Teilprobleme, Fallunterscheidungen, Vorwarts- und
Rickwartsarbeiten, Schlussfolgern, Verallgemeinern).
(Pro-6) entwickeln Ideen fiir mogliche Lésungswege, planen
Vorgehensweisen zur Losung eines Problems und fiihren
Losungspldne zielgerichtet aus.

Reflektieren
(Pro-7) Giberpriifen die Plausibilitdt von Ergebnissen.
(Pro-9) analysieren und reflektieren Ursachen von Fehlern.

Argumentieren

Begriinden
(Arg-4) stellen Relationen zwischen Fachbegriffen her (Ober-
/Unterbegriff)
(Arg-5) begriinden Losungswege und nutzen dabei
mathematische Regeln bzw. Satze und sachlogische Argumente.
(Arg-6) verkniipfen Argumente zu Argumentationsketten.

Beurteilen
(Arg-9) beurteilen, ob vorliegende Argumentationen und
Argumentationsketten vollstandig und fehlerfrei sind.
(Arg-10) ergénzen lickenhafte und korrigieren fehlerhafte
Argumentationsketten.

Kommunizieren




Rezipieren
(Kom-1) entnehmen und strukturieren Informationen aus
mathematikhaltigen Texten und Darstellungen.
(Kom-2) recherchieren und bewerten fachbezogene
Informationen.
(Kom-3) erlautern Begriffsinhalte anhand von typischen inner-
und aulRermathematischen Anwendungssituationen.
Produzieren
(Kom-4) geben Beobachtungen, bekannte Lésungswege und
Verfahren mit eigenen Worten und mithilfe mathematischer
Begriffe wieder.
(Kom-5) verbalisieren eigene Denkprozesse und beschreiben
eigene
Losungswege.
(Kom-6) verwenden in angemessenem Umfang die
fachgebundene Sprache.
(Kom-7) wahlen je nach Situation und Zweck geeignete
Darstellungsformen.
(Kom-8) dokumentieren Arbeitsschritte nachvollziehbar und
prasentieren diese.
Diskutieren
(Kom-9) greifen Beitrdage auf und entwickeln sie weiter.
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Unterrichtsvorhaben Inhaltsfeld

Inhaltliche Schwerpunkte

UV 10.8

Lehrwerk: | Dreifach Mathe

Finale
Prifungstraining
(Westermann)

Seiten:

S. 199 + 205

Teil 1: Aufgaben ohne Hilfsmittel
Teil 2: Aufgaben mit Hilfsmittel




Thema

Vorbereitung auf die Abschlusspriifung

10. Jahrgangsstufe — EK

freiwillig

uv 10.9
Lehrwerk: | Dreifach
Mathe
Seiten:
S. 210-217
Thema

Mathematik im Beruf

Vorstellung verschiedener Berufe, wo man Mathe bendétigt.




2.2 Grundsatze der fachdidaktischen und fachmethodischen Arbeit

In Absprache mit der Lehrerkonferenz sowie unter Berticksichtigung des Schulprogramms hat die
Fachkonferenz Mathematik die folgenden fachdidaktischen und fachmethodischen Grundsatze
beschlossen.

Der individuellen Kompetenzentwicklung und den herausfordernd und kognitiv aktivierenden Lehr-
und Lernprozessen wird eine besondere Aufmerksamkeit gewidmet. Die Planung und Gestaltung
des Unterrichts soll sich deshalb an der Heterogenitat der Schilerschaft orientieren.

1) Die Ziele sind transparent.

Die Ziele einzelner Unterrichtsstunden und der gesamten Unterrichtsreine des jeweiligen
Unterrichtsvorhabens sind fur die Lernenden transparent. Ebenso ist der fachliche bzw. curriculare
Zusammenhang (ggf. auch facherubergreifend) deutlich.

2) Die Entwicklung mathematischer Kompetenzen folgt konsequent dem Spiralprinzip.

Modelle, Strategien, Fachbegriffe und wesentliche Beispiele, auf die sich die Mathematiklehrkréfte
verstandigt haben, werden verbindlich im Fachunterricht eingefihrt und bei einer vertiefenden
Behandlung wieder aufgegriffen.

3) Am Verstehen orientiertes Arbeiten baut tragfahige Vorstellungen (Grundvorstellungen) auf
und korrigiert mdgliche Fehlvorstellungen.

Dabei stellt der Wechsel zwischen formal-symbolischen, graphischen, situativen und tabellarischen
Darstellungen einen wesentlichen Baustein bei der Entwicklung eines umfassenden
mathematischen Verstandnisses dar.

4) Mathematisches Operieren wird durch das produktive Uben von Fertigkeiten,
Routineaufgaben und algorithmische Verfahren sowie durch das Entwickeln elementarer
mathematischer Vorstellungen mithilfe von Kopfubungen und vernetzenden Aufgaben
ausgebaut.

5) Das reflektierte und sachgerechte Arbeiten mit digitalen Werkzeugen (wissenschatftlicher
Taschenrechner, dynamische Multireprasentationssysteme) ist Gegenstand des Unterrichts.

6) Klassen- und Kursarbeiten enthalten gemafl dem aktuellen Fachkonferenzbeschluss vom
11.08.2022 Teile, die ohne Hilfsmittel zu bearbeiten sind, sowie Aufgabenstellungen, die
mit analogen und/oder digitalen Hilfsmitteln zu l6sen sind.

7) Die Entwicklung methodischer Kompetenzen im Rahmen des Mathematikunterrichts
erfolgt entsprechend des Methodenkonzepts der Schule.

8) Im Unterricht wird auf einen prazisen Sprachgebrauch und zunehmend auf eine
angemessene Fachsprache geachtet.

Die Fachsprache wird von den Lehrenden situationsangemessen korrekt benutzt. Lernende kdnnen
zum Aushandeln mathematischer Vorstellungen und in explorativen oder kreativen Arbeitsphasen
zun&chst intuitive Formulierungen verwenden. In weiteren Phasen des Unterrichts werden sie dazu
angehalten, die intuitiven Formulierungen zunehmend durch angemessene Fachsprache zu
ersetzen.



9) Vielfalt und Heterogenitéat als Chance betrachtend, planen und gestalten Lehrkréafte ihren
Unterricht mit Blick auf die unterschiedlichen Lernvoraussetzungen der Schilerinnen und
Schuler.

In der regelmaligen Zusammenarbeit im Jahrgangsstufenteam und mit den Lehrkraften far
Sonderpadagogik stellen sie sicher, dass alle Lernenden ihren Begabungen und Neigungen
entsprechend individuell gefordert werden. Vielfaltige Zugéange sind dabei grundlegendes Prinzip
zur individuellen Foérderung im Mathematikunterricht.

Selbstdifferenzierende Aufgaben erdéffnen dabei viele Mdoglichkeiten, ergdnzend werden
differenzierende Materialien zum individualisierten Lernen eingesetzt. Dabei werden sowohl
fordernde als auch fordernde Aufgabenvariationen und Methoden eingesetzt. Lerntempo,
Leistungsniveau und Lerntyp der Lernenden finden entsprechende Berlicksichtigung. Der Prozess
wird durch kooperative und variierende Lernformen gestiitzt.

10) Die Selbsteinschéatzung der Lernenden wird gestarkt.

Checklisten werden zu den grundlegenden Kompetenzerwartungen eingesetzt. Darliber hinaus
erhalten die Lernenden gezielte Forder- und Ubungsmaoglichkeiten sowie konkrete Riickmeldungen
zu individuellen Starken und Schwéachen durch die Lehrkraft.

11) Die Bedeutung der Mathematik fur die Lebenswirklichkeit und Lebensplanung der Lernenden
wird durch die Einbindung von Alltagssituationen hervorgehoben.

Der Mathematikunterricht beféhigt die Schilerinnen und Schiler dazu, geeignete Problemstellungen
aus ihrem eigenen Alltag mathematisch zu modellieren und zu lésen.

12) Der fachsystematische Aufbau der Mathematik wird an zentralen Ideen und
grundlegenden mathematischen Begriffen erfahrbar gemacht.

Die Schulerinnen und Schiiler erkennen zunehmend die Bedeutung der Mathematik fiir
die Wissenschaft und die damit verbundene Verantwortung fiir die Gesellschaft.

13) Das kreative und individuelle Betreiben von Mathematik wird im Unterricht angeregt und
durch die Reflexion von Lernprozessen bewusstgemacht.

Geeignete Methoden (z. B. das Fiihren eines Lerntagebuchs, Portfolioarbeit) unterstiitzen
das Bewusstmachen der verwendeten Strategien.

14) Die Lehrkrafte unterstitzen individuelle thematische Auseinandersetzungen, denn nur
vielfaltige Informationsquellen und ungewohnliche Losungsanséatze bilden den
Ausgangspunkt neuer Erkenntnisse.

In Klassenarbeiten sind alternative Losungswege zugelassen, dabei ist die fachliche Richtigkeit ein
zentrales Kriterium zur Bewertung.



2.3 Grundsatze der Leistungsbewertung und Leistungsrickmeldung

Die Fachkonferenz hat im Einklang mit dem entsprechenden schulbezogenen Konzept die
nachfolgenden Grundsatze zur Leistungsbewertung und Leistungsriickmeldung beschlossen:

Gesamtnote

Die Leistungsbewertung beriicksichtigt 8 48 des Schulgesetzes fur das Land NRW. Bei der
Ermittlung der Gesamtnote werden schriftliche Leistungen/Klassenarbeiten, d.h.
Klassenarbeiten bzw. Kursarbeiten, auf der einen Seite und sonstige Leistungen auf der anderen
Seite, in etwa gleich gewichtet.

Gesamtnote

Schriftliche . .
Leistungen/Klassen- Sonstige Leistungen

arbeiten

Die Notenbildung fir das Zeugnis des 2. Schulhalbjahres erfolgt in den Jahrgangen 5 bis 9 auf der
Grundlage der Leistungen des/r Schilers/in im zweiten Schulhalbjahr. Dartiber hinaus ist die
Gesamtentwicklung des/r Schilers/in wahrend des gesamten Schuljahres und die Zeugnisnote im
ersten Schulhalbjahr zu bertcksichtigen. Insofern muss bei der Bildung der Endnote das gesamte
Schuljahr Beriicksichtigung finden. Somit ist keine Bildung des arithmetischen Mittels erlaubt und
die Lehrperson bewertet im Rahmen padagogisch zu nutzender Entscheidungsspielraume.

Am Ende der 10. Klasse ist eine Jahresgesamtnote erforderlich (APO-SI § 30). Die Noten im Zeugnis
am Ende der Klasse 10 beruhen auf den schulischen Leistungen in der Klasse 10 sowie der
zentralen Priifung im Fach Mathematik.

I. Beurteilungsbereich schriftliche Leistungen/Klassenarbeiten

Klassenarbeiten dienen der Uberprifung der Lernleistungen nach oder wahrend eines
Unterrichtsvorhabens bzw. einer Unterrichtssequenz. Sie geben dariiber Aufschluss, inwieweit die
Schilerinnen und Schiler in der Lage sind, die Aufgaben mit den im Unterricht erworbenen
Kompetenzen zu l6sen. Klassenarbeiten sind deshalb grundséatzlich in den Unterrichtszusammen-
hang zu integrieren. Ruckschlisse aus den Klassenarbeitsergebnissen werden dabei auch als
Grundlage fur die weitere Unterrichtsplanung sowie als Diagnoseinstrument fur die individuelle
Forderung genutzt.

Gestaltung der Klassenarbeiten

o Die Inhalte der Klassenarbeiten beziehen sich auf die Inhalte des vorangegangenen
Unterrichts in der Schule, kdnnen sich aber auch auf Inhalte des Distanzlernens daheim
beziehen.



Insbesondere wenn laufbahnbeeinflussende Entscheidungen anstehen (Einteilung in E-, G-
Kurse im Laufe der 7. Klasse und im Jg. 10 die ZP10), werden die Kursarbeiten tiberwiegend
parallel geschrieben, d. h. zumindest im Jahrgang 7 und 10 werden die Klassen-/Kursarbeiten
in der Regel Uberwiegend parallel geschrieben und bewertet.

Klassenarbeiten enthalten auch Teilaufgaben, die bereits erworbene, grundlegende
Kompetenzen aus anderen Unterrichtsvorhaben und Progressionsstufen erfordern
Prozessbezogene Kompetenzen (Operieren, Kommunizieren, Argumentieren, Problemlésen
und Modellieren) werden in Klassenarbeiten in angemessenem Umfang eingefordert.

Einmal im Schuljahr kann in den Jahrgdngen 5 bis 9 eine Klassenarbeit durch eine alternative
gleichwertige Leistungsuberprifung gemaf 86(8) der APO-S | ersetzt werden.

Mindestens eine Kursarbeit je Schulhalbjahr ab Jahrgang 9 enthélt einen ,hilfsmittelfreien® Teil.
Umfang dieses hilfsmittelfreien Teils:

Es sollen 25 % der Punkte und des Zeitaufwands fur den hilfsmittelfreien Teil veranschlagt
werden.

Im Hinblick auf die in der S Il in Aufgabenstellungen verwendeten Operatoren finden
insbesondere im Bereich der Erweiterungskurse auch in der S | zunehmend operationalisierte
Aufgabenstellungen Verwendung.

Korrektur und Riickgabe der Klassenarbeiten

Die Korrektur und Bewertung der Klassenarbeiten erfolgt transparent, altersgemaf und an
Kriterien orientiert.

Anzahl und Dauer der Klassenarbeiten pro Schuljahr in der Sekundarstufe |

Klassenarbeiten

Jahrgang 5 6 7 8 9 10
Anzanhl de.r 5 3+ ZP 10-
Klassenarb.elten 6 6 (2+3) 4 4 Arbeit
pro Schuljahr
Dauer der
einzelnen 45 min 45 min 45 min 60 min 67,5 min 90 min

Verwendung von Hilfsmitteln und Werkzeugen in den schriftlichen Arbeiten

Die Einfiihrung des wissenschaftlichen Taschenrechners Casio fx-991 DEX o. a. erfolgt im 7. Jahr-
gang. Eine Nutzung des Taschenrechners in Klassen-/Kursarbeiten ist themenabhéangig ab diesem
Zeitpunkt vorgesehen.

Eine Nutzung der Formelsammlung von der Bezirksregierung in Kursarbeiten ist themenabhéngig
ab Jahrgang 9 vorgesehen.




Il. Beurteilungsbereich ,,Sonstige Leistungen“

In die Bewertung der sonstigen Leistung flieBen folgende Aspekte ein, die den Schilerinnen und
Schilern am Anfang des Schuljahres bekannt zu geben sind. Schilerinnen und Schilern wird in
allen Jahrgdngen zunehmend Gelegenheit gegeben, mathematische Sachverhalte
zusammenhangend selbststandig vorzutragen.

o Diese werden insbesondere durch die (mundliche) Beteiligung am Unterricht (Qualitat,
Quantitat, Kontinuitat) - wahrend Distanzlernphasen durch in Heimarbeit erfolgte Leistungen
- erbracht.

o Ferner kdonnen u. a. ,Tests®, Heftfuhrung, Teamfahigkeit, Einsatz bei verschiedenen

Unterrichtsformen und Prasentationsfahigkeit sowie der sachgerechte und reflektierte Einsatz
analoger und digitaler Werkzeuge bei der Bewertung der sonstigen Leistungen berticksichtigt

werden.

o Eingehen auf und Aufgreifen von Beitragen und Argumentationen von Mitschilerinnen und
Mitschilern, Unterstitzung von Mitlernenden

o Umgang mit Problemstellungen, Beteiligung an der Suche nach neuen und/oder alternativen
LOsungswegen

o Selbststéandigkeit beim Arbeiten

o Beteiligung wéhrend kooperativer Arbeitsphasen (Rolle in der Gruppe, Umgang mit den
Mitschilerinnen und Mitschiilern)

o Anfertigen selbststéndiger Arbeiten, z. B. Referate, Projekte, Protokolle

o Prasentation von Ideen, Arbeitsergebnissen, Arbeitsprozessen, Problemstellungen,
Ldsungsansatzen, etc. in kurzen, vorbereiteten Beitragen und Vortragen (auch mit digitalen
Hilfsmitteln)

o Ergebnisse von kurzen schriftlichen Ubungen

lll. Bewertungskriterien
Die Bewertungskriterien fiir eine Leistung mussen auch fur Schulerinnen und Schiler transparent,
klar und nachvollziehbar sein.

Kriterien fir die Uberprufung der schriftlichen Leistung

Die Bewertung der schriftlichen Leistungen in Klassenarbeiten erfolgt im Fach Mathematik in der
Regel Uber ein Raster mit Punkten, die im Erwartungshorizont den einzelnen Kriterien zugeordnet
sind. Teilldsungen und Losungsansatze werden bei der Bewertung angemessen berticksichtigt. Eine
nachvollziehbare und formal angemessene Darstellung und eine hinreichende Genauigkeit bei
Zeichnungen werden bei der Bewertung bericksichtigt.

Alle drei Anforderungsbereiche (AFB I: Reproduzieren, AFB II: Zusammenhange herstellen, AFB IlI:
Verallgemeinern und Reflektieren) werden in Klassenarbeiten gemafR den Bildungsstandards
Mathematik zunehmend und angemessen berlicksichtigt, wobei der Anforderungsbereich Il den
Schwerpunkt bildet. Klassenarbeiten, die ausschlief3lich rein reproduktive Aufgabentypen (AFB 1)
enthalten, sind nicht zul&ssig.

Formpunkte in Klassenarbeiten in der Sekundarstufe I:

1. Fir Formpunkte kdnnen bis 5% der Gesamtpunktzahl vergeben werden. Die Formpunkte wer-
den in die Gesamtpunktzahl mit einberechnet.



2. Die Formpunkte kdnnen folgende Aspekte umfassen, je nachdem, ob sie in einer Klassen—
oder Kursarbeit in relevanter Weise vorkommen:

Darstellungsleistung:

Ubersichtlichkeit und Struktur der Lésungen
Gesamteindruck der Klassen— oder Kursarbeit
Einheiten

Rechtschreibung.

vvyyvyy

Bei der Punktevergabe sind alternative richtige Losungswege gleichwertig zu beriicksichtigen.

Verbindlicher Notenschliissel fur die Sekundarstufen |

Der Notenschlissel fur die schriftlichen Arbeiten orientiert sich an folgendem Schema, welches an
die zentralen Prifungen in NRW angelehnt ist.

Notenverteilung:

Jg. Note 1 2 3 4 5 6

5-10 % 85 -100 70 -84 55-69 40-54 20-39 0-19

Kriterien fiir die Uberprifung der sonstigen Leistungen

Im Fach Mathematik ist in besonderem Malf3e darauf zu achten, dass die Lernenden zu konstruktiven
Beitrdgen angeregt werden. Daher erfolgt die Bewertung der sonstigen Leistungen und
insbesondere der miindlichen Beitrage im Unterricht nicht defizitorientiert oder ausschlie3lich auf
fachlich richtige Beitrage ausgerichtet. Vielmehr bezieht sie Fragehaltungen, begrindete
Vermutungen, sichtbare Bemihungen um Verstandnis und Ansatzfragmente mit in die Bewertung
ein.

Im Folgenden werden beispielhafte Kriterien als Orientierung fir die Bewertung der sonstigen
Leistungen jeweils fur eine gute bzw. eine ausreichende Leistung dargestellt. Dabei ist bei der
Bildung der Zeugnisnote jeweils die Gesamtentwicklung der Schiilerin bzw. des Schilers zu
bertcksichtigen (Kontinuitat), eine arithmetische Bildung aus punktuell erteilten Einzelnoten erfolgt
nicht.




Leistungsaspekt

Anforderungen flr eine

gute Leistung

ausreichende Leistung

Die Schiilerin/Der Schuler...

Qualitat der
Unterrichtsbeitrage

nennt richtige Losungen und
begriindet sie nachvollziehbar
im Zusammenhang der
Aufgabenstellung.

nennt teilweise richtige
Lésungen, in der Regel
jedoch ohne nachvollziehbare
Begrindungen.

geht selbststandig auf andere
Lésungen ein, findet
Argumente und
Begrindungen fur ihre/seine
eigenen Beitrage.

geht selten auf andere
Lésungen ein, nennt
Argumente, kann sie aber
nicht begrinden.

Kontinuitat/Quantitat beteiligt sich regelmalig am nimmt eher selten am
Unterrichtsgesprach. Unterrichtsgesprach teil.
Selbststandigkeit bringt sich von sich aus in beteiligt sich gelegentlich

den Unterricht ein.

eigenstandig am Unterricht.

ist selbststandig ausdauernd
bei der Sache und erledigt
Aufgaben griindlich und
zuverlassig.

bendtigt oft eine
Aufforderung, um mit der
Arbeit zu beginnen; arbeitet
Ruickstande nur teilweise auf.

strukturiert und erarbeitet
neue Lerninhalte weitgehend
selbststandig, stellt
selbststandig Nachfragen.

erarbeitet neue Lerninhalte
mit umfangreicher
Hilfestellung, fragt diese aber
nur selten nach.

erarbeitet bereitgestellte
Materialien selbststandig.

erarbeitet bereitgestellte
Materialien eher lickenhaft.

tragt Lernzeitaufgaben mit
nachvollziehbaren
Erlauterungen vor.

nennt die Ergebnisse,
erlautert erst auf Nachfragen
und oft unvollstandig.

Darstellungskompetenz

kann ihre/seine Ergebnisse
auf unterschiedliche Art und
mit unterschiedlichen Medien
darstellen.

kann ihre/seine Ergebnisse
nur auf eine Art darstellen.

Komplexitat/Grad der
Abstraktion

Ubertragt und verallgemeinert
Zusammenhange weitgehend
selbststandig.

illustriert einzelne
Zusammenhange mit
konkreten Beispielen.

Kooperation/Gruppenarbeit

bringt sich ergebnisorientiert
in die Gruppen-/Partnerarbeit
ein.

bringt sich nur wenig in die
Gruppen-/Partnerarbeit ein.

arbeitet kooperativ und
respektiert die Beitrage
Anderer.

unterstitzt die Gruppenarbeit
nur wenig.

fuhrt fachliche Arbeitsanteile
selbststandig und richtig aus.

fuhrt kleinere fachliche
Arbeitsanteile unter Anleitung
weitgehend richtig aus.

Fachsprache

wendet Fachbegriffe
sachangemessen an und
kann ihre Bedeutung
erklaren.

versteht Fachbegriffe nicht
immer, kann sie teilweise
nicht sachangemessen
anwenden.

formuliert altersangemessen
sprachlich korrekt.

formuliert nur ansatzweise
altersangemessen und z. T.
sprachlich inkorrekt.




Leistungsaspekt

Anforderungen flr eine

gute Leistung

ausreichende Leistung

Die Schiilerin/Der Schuler...

Medien/Werkzeuge setzt Medien/Werkzeuge im bendtigt haufig Hilfe beim
Unterricht sicher bei der Einsatz von Werkzeugen zur
Bearbeitung von Aufgaben Bearbeitung von Aufgaben.
und zur setzt Visualisierung
von Ergebnissen ein.
wahlt begrindet Werkzeuge nutzt vorgegebene
und Medien aus. Werkzeuge und Medien.
Projekte/Referate findet selbststandig ein wahlt aus vorgegebenen

geeignetes Thema bzw. trifft
begriindete Entscheidungen
zu Schwerpunkten und
Beispielen.

Themen oder Schwerpunkten
eines aus.

prasentiert vollstandig,
strukturiert und gut
nachvollziehbar.

prasentiert an mehreren
Stellen eher oberflachlich, die
Prasentation weist kleinere
Verstandnisliicken auf.

stellt Zusammenhange
fachlich richtig dar.

gibt Zusammenhange z.T.
fehlerhaft wieder

trifft inhaltlich voll das
gewahlte Thema und hat
einen klaren Aufbau gewahlt.

weicht haufiger vom
gewahlten Thema ab oder hat
das Thema nur unvollstandig
bearbeitet und hat keine klare
Struktur verwendet.

dokumentiert den
Arbeitsprozess angemessen
und nachvollziehbar.

beschreibt wesentliche
Aspekte der eigenen
Vorgehensweise.

kooperiert mit der
betreuenden Lehrkraft und
setzt Hinweise selbststandig
und angemessen um.

kann Beratung in Ansatzen
umsetzen.

schriftliche Ubungen

erreicht mindestens 70% der
maximalen Punkte.

erreicht mindestens 40% der
maximalen Punkte.

Die Gewichtung dieser Leistungsmerkmale richtet sich nach der Struktur der jeweils aktuellen

schuleigenen Lehrplane, die auf den offiziellen Vorgaben basieren.

Kurszuweisungen

Beim Ubergang in das zweite Halbjahr des 7. Schuljahres findet im Fach Mathematik eine
Zuweisung zum Unterricht auf der

Erweiterungsebene statt,

Halbjahreszeugnis Jahrgang 7 mit mindestens befriedigend bewertet werden.

Bei hochstens ausreichenden Leistungen wird zum gleichen Zeitpunkt dem Unterricht auf dem

grundlegenden Anforderungsniveau zugewiesen.

wenn die Leistungen zum



Eine Aufstufung in den Unterricht auf der Erweiterungsebene findet in der Regel bei mindestens
guten Leistungen statt. Eine Abstufung in den Unterricht auf der grundlegenden Ebene findet in der
Regel bei hochstens mangelhaften Leistungen statt.

Im Einzelfall kann im Hinblick auf die individuelle Laufbahn von dieser Empfehlung abgewichen
werden.

IV. Grundsétze der Leistungsrickmeldung und Beratung
Die Leistungsruckmeldung erfolgt in mtindlicher und schriftlicher Form.

. Die Schuilerinnen und Schiler erhalten regelmaRig Leistungsrickmeldungen zur individuellen
Forderung. Dabei wird auch der individuelle Fortschritt wertgeschatzt.

o Kurzfristige Rickmeldung erhalten die Lernenden in Form von kurzen Einzelgesprachen in
zeitlicher Nahe zu beobachtetem Verhalten oder erbrachten Leistungen.

o In RlUckmeldungen zu Leistungsbeobachtungen Uber langere Zeitraume sind die

erbrachten  Leistungen und die Entwicklung der einzelnen Schulerin/des einzelnen
Schilers miteinzubeziehen. Erziehungsberechtigte werden nach Bedarf in die
Gesprache  zur Leistungsrickmeldung eingebunden.

o In den Jahrgangsstufen 9 und 10 erhalten die Schilerinnen und Schuler mit nicht mehr
ausreichenden Leistungen zum Schulhalbjahr eine individuelle Lern- und Férderempfehlung
unter Einbeziehung der Erziehungsberechtigten. Dabei dient die Rickmeldung dazu,
erkannte Lern- und Leistungsdefizite bis zur Versetzungsentscheidung zu beheben und eine
erfolgreiche Mitarbeit im Unterricht perspektivisch sichern zu kénnen. Hierzu werden
MaRnahmen zur Aufarbeitung fachlicher Inhalte vereinbart. Dies bezieht auch schulische
Forderangebote ein und wird ggf. in Abstimmung mit anderen Fachlehrkraften erstellt.

o Erziehungsberechtigte kbnnen neben der Leistungsriickmeldung und Beratung im Rahmen
des Elternsprechtages nach Absprache auch weitere individuelle Termine vereinbaren.
o Auch durch Checklisten/Diagnosebégen kénnen die Schilerinnen und Schiler

Ruckmeldungen zum aktuellen, auf ein Thema bezogenen Kompetenzstand erhalten.



2.4 Lehr- und Lernmittel

Auswahl erganzender, fakultativer Lehr- und Lernmittel
Die Fachkonferenz hat sich in der Sekundarstufe | fiir die Einfihrung des Lehrwerks Dreifach Mathe,
Cornelsen-Verlag, entschieden.

Ausgehend von diesem schulinternen Lehrplan kénnen zusatzlich fakultative Inhalte und Themen
aus Schulbichern nachrangig zum Gegenstand des Unterrichts gemacht werden. Diese eignen sich
in vielen Fallen zur inneren Differenzierung.

Laut Fachkonferenzbeschluss wird zu Beginn der Jahrgangsstufe 9 die auch fir die zentrale
Abschlussprufung 10 (ZP10) vorgesehene Formelsammlung, die von der Bezirksregierung
Dusseldorf zur Verfiigung gestellt wird, ausgegeben.

Neben der Verwendung von Lineal, Geodreieck und Zirkel ab der Jahrgangsstufe 5 werden ab der
Jahrgangsstufe 5 Multireprasentationssysteme und ein Tabellenkalkulationsprogramm eingefihrt.
Die Einfuhrung des wissenschaftlichen Taschenrechners Casio fx-991 CW o. a. erfolgt im 7.
Jahrgang. Eine Nutzung des Taschenrechners in Klassenarbeiten ist themenabhé&ngig ab diesem
Zeitpunkt vorgesehen. Alle eingeflihrten Werkzeuge werden im Unterricht regelmaRig eingesetzt,
genutzt und ihr Einsatz reflektiert.

Die Fachkonferenz hat sich dartber hinaus zu Beginn des Schuljahres auf die nachstehenden
Hinweise geeinigt, die bei der Umsetzung des schulinternen Lehrplans ergdnzend zur Umsetzung
der Ziele des Medienkompetenzrahmens NRW eingesetzt werden konnen. Bei den Materialien
handelt es sich nicht um fachspezifische Hinweise, sondern es werden zur Orientierung allgemeine
Informationen zu grundlegenden Kompetenzerwartungen des Medienkompetenzrahmens NRW
gegeben, die parallel oder vorbereitend zu den unterrichtsspezifischen Vorhaben eingebunden
werden kénnen:

o Digitale Werkzeuge / digitales Arbeiten

Umgang mit Quellenanalysen:
https://medienkompetenzrahmen.nrw/unterrichtsmaterialien/detail/informationen-aus-dem-netz-
einstieg-in-die-quellenanalyse/ (Datum des letzten Zugriffs: 07.07.2022)

Erstellung von Erklarvideos:
https://medienkompetenzrahmen.nrw/unterrichtsmaterialien/detail/erklaervideos-im-unterricht/
(Datum des letzten Zugriffs: 07.07.2022)

Erstellung von Tonaufnahmen:
https://medienkompetenzrahmen.nrw/unterrichtsmaterialien/detail/das-mini-tonstudio-aufnehmen-
schneiden-und-mischen-mit-audacity/ (Datum des letzten Zugriffs: 07.07.2022)

Kooperatives Schreiben: hitps://zumpad.zum.de/ (Datum des letzten Zugriffs: 07.07.2022)

o Rechtliche Grundlagen

Urheberrecht — Rechtliche Grundlagen und Open Content:
https://medienkompetenzrahmen.nrw/unterrichtsmaterialien/detail/urheberrecht-rechtliche-
grundlagen-und-open-content/ (Datum des letzten Zugriffs: 07.07.2022)

Creative Commons Lizenzen:
https://medienkompetenzrahmen.nrw/unterrichtsmaterialien/detail/creative-commons-lizenzen-
was-ist-cc/ (Datum des letzten Zugriffs: 07.07.2022)



https://medienkompetenzrahmen.nrw/unterrichtsmaterialien/detail/informationen-aus-dem-netz-einstieg-in-die-quellenanalyse/
https://medienkompetenzrahmen.nrw/unterrichtsmaterialien/detail/informationen-aus-dem-netz-einstieg-in-die-quellenanalyse/
https://medienkompetenzrahmen.nrw/unterrichtsmaterialien/detail/erklaervideos-im-unterricht/
https://medienkompetenzrahmen.nrw/unterrichtsmaterialien/detail/das-mini-tonstudio-aufnehmen-schneiden-und-mischen-mit-audacity/
https://medienkompetenzrahmen.nrw/unterrichtsmaterialien/detail/das-mini-tonstudio-aufnehmen-schneiden-und-mischen-mit-audacity/
https://zumpad.zum.de/
https://medienkompetenzrahmen.nrw/unterrichtsmaterialien/detail/urheberrecht-rechtliche-grundlagen-und-open-content/
https://medienkompetenzrahmen.nrw/unterrichtsmaterialien/detail/urheberrecht-rechtliche-grundlagen-und-open-content/
https://medienkompetenzrahmen.nrw/unterrichtsmaterialien/detail/creative-commons-lizenzen-was-ist-cc/
https://medienkompetenzrahmen.nrw/unterrichtsmaterialien/detail/creative-commons-lizenzen-was-ist-cc/

Allgemeine Informationen Daten- und Informationssicherheit:
https://www.medienberatung.schulministerium.nrw.de/Medienberatung/Datenschutz-und-
Datensicherheit/ (Datum des letzten Zugriffs: 07.07.2022)



https://www.medienberatung.schulministerium.nrw.de/Medienberatung/Datenschutz-und-Datensicherheit/
https://www.medienberatung.schulministerium.nrw.de/Medienberatung/Datenschutz-und-Datensicherheit/

3 Entscheidungen zu fach- und unterrichtstibergreifenden Fragen

Die Fachkonferenz Mathematik hat sich im Rahmen des Schulprogramms und in Absprache mit den
betreffenden Fachkonferenzen auf folgende, zentrale Schwerpunkte geeinigt.

Zusammenarbeit mit anderen Fachern

Der Sprache als Mittel zur Darstellung von fachunterrichtlich relevanten Gegenstéanden, Begriffen
und GesetzméaRigkeiten gilt in allen Fachern eine besondere Aufmerksamkeit. Die Absprachen
betreffen im Wesentlichen den Umgang mit Sprache bzw. zunehmend auch Fachsprache in allen
Fachern, z. B. das Erlernen fachsprachlicher Begriffe, das Lesen und Interpretieren von Texten mit
Karten und Diagrammen, das Formulieren mundlicher und schriftlicher Beitrage. Hinzu kommen
einzelne Absprachen auf der Ebene von Prozessen, z. B. im Bereich Argumentieren und
Kommunizieren.

Die Umsetzung des MKR und der Rahmenvorgabe Verbraucherbildung ist eine
Querschnittsaufgabe fir alle Fachkonferenzen. Die in diesem Zusammenhang vom Fach
Mathematik ibernommenen und interdisziplin&r abgestimmten Aufgaben sind in den einzelnen UVs
ausgewiesen.

Aulerschulische Lernorte

Der Mathematikunterricht ist in vielen Fallen auf reale oder realitatsnahe Kontexte bezogen. Dabei
kénnen aulRerschulische Lernorte, z. B. die symmetrischen Kirchenfenster oder Hinweistafeln fiir
Hydranten, Geschafte mit individueller Kaufberatung, bereits in den unteren Jahrgangsstufen in der
naheren Umgebung genutzt werden. An geeigneten Stellen kdnnen zunehmend komplexere
Realsituationen untersucht werden wie z. B. die Ausbreitung des
Coronavirus. Eine Absprache zwischen parallelen Klassen/Kursen und auch mit den Kolleginnen
und Kollegen anderer Facher ist wiinschenswert.

Digitale Medien

Die Fachgruppe Mathematik forciert die Arbeit mit digitalen Medien im Rahmen des schulischen
Medienkonzepts. Dabei wird eine besondere Gewichtung auf die Chancen dynamischer
Geometriesoftware/Funktionenplottern, insbesondere fir den Wechsel zwischen verschiedenen
Darstellungen im Bereich der funktionalen Zusammenhénge, gelegt. Tabellenkalkulationen finden
im Bereich der Arithmetik zum systematischen Verstandnis von Termen und Zusammenhangen ihre
Anwendung und werden fur das Darstellen von Diagrammen und das Aufdecken von verfalschenden
Aussagen genutzt.

Der Unterricht wird so angelegt, dass die Lernenden sukzessive befahigt werden, Uber den
sinnvollen Einsatz mathematischer Hilfsmittel und digitaler Mathematikwerkzeuge zu entscheiden
und diese zu nutzen. Die Arbeit mit Multirepréasentationssystemen wird friihzeitig angebahnt, so dass
die Schulerinnen und Schiler in der Lage sind, diese auch zur Gestaltung mathematischer Prozesse
selbststandig einzusetzen.

Bei Recherchearbeiten baut die Fachgruppe auf dem Methodenkonzept auf und gibt insbesondere
Hinweise auf die Qualitat von Internetauftritten und Suchmaschinen fiir mathematisch relevante
Inhalte. Im Rahmen eines produktorientierten Unterrichts sollen die Schilerinnen und Schuler die
Gelegenheit bekommen, fachlich angeleitet eigene erklarende Videos zu mathematischen Inhalten
zu erstellen und diese anschlief3end kriteriengeleitet zu beurteilen und ggf. zu verbessern.



Individuelle Férderung und Differenzierung

Zur Férderung besonders leistungsstarker Schilerinnen und Schiler motivieren alle Lehrkrafte die
Lernenden Uber alle Jahrgangsstufen hinweg zur Teilnahme an vielféaltigen mathematischen
Wettbewerben (z. B. Mathematik-im-Advent, Mathematik-Wettbewerb des Rhein-Kreises Neuss,
Kanguru-Wettbewerb).

Im Mathematikunterricht werden die im Sprachférderungskonzept der Schule festgelegten
Grundsatze fir einen sprachsensiblen Fachunterricht umgesetzt. Dieser tragt zum Aufbau, zur
Weiterentwicklung bildungssprachlicher Strukturen sowie zu einem prézisen Sprachgebrauch und
zu einer angemessenen Nutzung von Fachsprache bei.

Nach dem Differenzierungskonzept der Schule setzt die Fachleistungsdifferenzierung im zweiten
Halbjahr des Jahrgangs 7 ein. Im Jahrgang 7 erfolgt sie in Form einer Binnendifferenzierung, ab
Klasse 8 setzt die &uRere Fachleistungsdifferenzierung ein.

Im Gemeinsamen Lernen im Mathematikunterricht wird sichergestellt, dass die Besonderheit aller
Lernenden respektiert und geachtet wird. Das bedeutet insbesondere, dass in der Regel alle Kinder
am gemeinsamen Fachunterricht teilnehmen.



4 Qualitatssicherung und Evaluation

Die Fachschaft Mathematik versteht sich als eine professionale Lerngemeinschaft mit dem Ziel, den
Unterricht an unserer Gesamtschule zu verbessern und weiterzuentwickeln.?

MalRnahmen der fachlichen Qualitatssicherung:

Ein hohes Mal3 an Qualitat wird durch eine zunehmende Parallelisierung des Unterrichts und einer
aufbauenden Feedbackkultur gesichert. In gemeinsamen Teambesprechungen der parallel
unterrichtenden Fachlehrkrafte erfolgen ein fachlich und fachdidaktischer Austausch und konkrete
Absprachen Uber die zu erreichenden Ziele. Dazu gehoéren beispielsweise auch der regelmafige
Austausch uber durchgefuhrte Unterrichtsvorhaben sowie die gemeinsame Konzeption von
Unterrichtsmaterialien, welche hierdurch mehrfach erprobt und beziglich ihrer Wirksamkeit beurteilt
werden.

Dabei prift das Fachkollegium kontinuierlich, inwieweit die im schulinternen Lehrplan vereinbarten
Maflinahmen zum Erreichen der im Kernlehrplan vorgegebenen Ziele geeignet sind.

Freiwillige kollegiale Hospitationen im Unterricht kénnen zudem Anlass geben, den eigenen
Unterricht mit anderen Augen zu betrachten.

Alle Fachlehrkréfte (gof. auch die gesamte Fachschaft) sollen regelméRig an Fortbildungen
teiinehmen, um fachliches Wissen zu aktualisieren und péadagogische sowie didaktische
Handlungsalternativen zu entwickeln. Zudem werden die Erkenntnisse und Materialien aus
fachdidaktischen Fortbildungen und Implementationen zeitnah in der Fachgruppe vorgestellt und fur
alle zentral digital zur Verfiigung gestellt.

Die Ergebnisse aus VERAS8 und der Zentrale Prifungen 10 werden in der Fachkonferenz vorgestelit
und zur Uberprifung und Weiterentwicklung des Unterrichts aufbauend von der Jahrgangsstufe 5
genutzt.

Zur Vorbereitung auf die Zentralen Prifungen 10 (ZP10) wird auf die frei zuganglichen
Prifungsaufgaben der letzten Jahre® zuriickgegriffen. Den Lernenden wird der Zugang zu diesen
Seiten ebenfalls ermdglicht. Viele Anregungen zur Gestaltung des Unterrichts sind in den jahrlich
erscheinenden Fachdidaktischen Riickmeldungen* zu den Priifungen enthalten. Diese werden als
Anlass zur weiteren Unterrichtsentwicklung genommen.

Feedback von Schilerinnen und Schilern wird als wichtige Informationsquelle zur
Qualitatsentwicklung des Unterrichts angesehen. Sie sollen deshalb Gelegenheit bekommen, die
Qualitat des Unterrichts zu evaluieren.

Uberarbeitungs- und Planungsprozess:

In der Fachkonferenz werden Mdéglichkeiten der Weiterentwicklung besonderer Zielsetzungen und
Methoden des Unterrichts angeregt, diskutiert und Veranderungen im schulinternen Lehrplan
abgestimmt. Eine Evaluation erfolgt jahrlich. In den Fachkonferenzen der Fachgruppe zu
Schuljahresbeginn werden die Erfahrungen des vorangehenden Schuljahres ausgewertet und
diskutiert sowie eventuell notwendige Konsequenzen formuliert. In den Jahrgangsstufenteams

2 https://pikas.dzlm.de/material-allgemeine-schulentwicklung/kooperation-professionellen-
lerngemeinschaften (Datum des letzten Zugriffs: 07.07.2022)

3 https://www.standardsicherung.schulministerium.nrw.de/cms/zentrale-pruefungen-10/faecher/
fach.php?fach=44 (Datum des letzten Zugriffs: 07.07.2022)

* https://www.schulentwicklung.nrw.de/s/faecher/mathematik/-fachdidaktische-rueckmeldungen.htm|
(Datum des letzten Zugriffs: 07.07.2022)



werden Anderungsvorschlage fiir den schulinternen Lehrplan vorgenommen, die im Rahmen der
Fachkonferenzen abgestimmt werden. Insbesondere verstandigen sie sich Uber alternative
Materialien, Kontexte und die Zeitkontingente der einzelnen Unterrichtsvorhaben.

Die Ergebnisse dienen der/dem Fachvorsitzenden zur Riickmeldung an die Schulleitung und an die
Didaktische Leitung, auRerdem sollen wesentliche Tagesordnungspunkte und Beschlussvorlagen
der Fachkonferenz daraus abgeleitet werden. Von der Fachgruppe Mathematik erkannte
Fortbildungsnotwendigkeiten werden der Didaktischen Leitung benannt und entsprechende
schulinterne Fortbildungen beantragt.

Evaluation

Zielsetzung: Der schulinterne Lehrplan ist als ,dynamisches Dokument* zu sehen.
Dementsprechend sind die dort getroffenen Absprachen stetig zu Uberprifen, um ggf.
Modifikationen vornehmen zu koénnen. Die Fachschaft trdgt durch diesen Prozess zur
Qualitatsentwicklung und damit zur Qualitatssicherung des Faches bei.

Prozess: Die Uberpriifung erfolgt jahrlich. Zu Schuljahresbeginn werden die Erfahrungen des
vergangenen Schuljahres in der Fachkonferenz ausgetauscht, bewertet und eventuell notwendige
Konsequenzen formuliert.

Zur Orientierung kann folgende Checkliste dienen:



Handlungsfelder Handlungsbedarf Verantwortlich Zu
erledigen
bis

Ressourcen

raumlich Unterrichtsrédume

Bibliothek

Computerraum
materiell/ Lehrwerke
sachlich Fachzeitschriften

Gerdte/ Medien
personell fachfremde Kol-

legen/ Kolleginnen

Seiteneinsteiger/
Seiteneinsteigerinne
n

Fachlehrkrdifte

Lehramtsanwdrter/
Lehramtsanwdrteri
nnen

Sonderpéddagogisch
e Lehrkriifte

Kooperation bei
Unterrichtsvorhaben

Leistungsbewertung/

Leistungsdiagnose

Fortbildung

Fachspezifischer Bedarf

Fachubergreifender Bedarf




Individuelle Férderung

Unterrichtsmethoden

Gemeinsames Lernen

Sprachférderung

handlungsorientierte
Materialien




